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Ozet

Bu arastirmada, ortaokul égrencilerinin Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ortaminda kullanilan
dijital rozetlere iligkin algilarint belirlemek, bu algilarin cinsiyete ve sinif diizeyine gére
farklilasip farklilagsmadigint tespit etmek  ve dgrenci goriislerini ortaya koymak
amaglanmistir. Arastirmada yontem olarak karma desen kullanilmistir. Calisma grubu,
Sakarya Ili Sapanca Iicesinde bulunan ortaokullardan tabakali amagsal érnekleme
yontemiyle belirlenmis 420 6grenciden olusmaktadir. Veri toplamada 14 soruluk likert
tipi anket ve 12 o6grenciye 5 soruluk yapilandiriimis goriisme formu uygulanmustir. Nicel
veriler SPSS istatistik programi, nitel veriler “i¢erik analizi” yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Arastirma sonuglarina goére, ogrencilerin dijital rozetlere yonelik genel algisi olumlu
olup, cinsiyete gore anlamli bir farklilik gostermemistir. Sinif seviyesinde 8. siniflarin
olumlu algilarimin daha diisiik olarak farklilastigi belirlenmistir. Dijital rozetlerin ¢evrim
i¢i ortamlarda ve ogretmenler tarafindan swiniflarda kullanimina dgrenciler sicak
bakmaktadir. Bulgular dogrultusunda, dijital rozetlere dair gorvev tamumlarimin agik¢a
belirtilmesi, degerlendirmelerin bireysel diizeyde ve ogrenci gizliligini ihlal etmeyecek,
ogrenci yeteneklerini ve bagarilarini ortaya koyabilecek sekilde olmasi gibi oOneriler
sunulmugtur.
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Abstract

In this study, it is aimed to determine the perceptions of middle school students about digital
badges used in the Education Information Network (EIN/EBA) environment, to determine
whether these perceptions differ according to gender and grade level and to reveal student
views. The mixed method is used in the research. The study group consists of 420 students
determined by stratified purposeful sampling method, from secondary schools in Sapanca
District of Sakarya Province. In the data collection, a 14-question Likert-type questionnaire
and a structured interview form with 5 questions are applied to 12 students. Quantitative data
are resolved by SPSS statistical program, qualitative data are analyzed by “content analysis”
method. According to the results of the research, the general perception of the students towards
digital badges is positive and there is no significant difference according to gender. It is
determined that the positive perceptions of the 8th grades differs lower at the grade level.
Students welcome the use of digital badges online and by teachers in classrooms.
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GIRIS

Tiirkiye Oyun Sektorii Raporu’na gore Tirkiye’de 32 milyon kisi aktif olarak cesitli
platformlarda dijital oyun oynamaktadir (Gamingin Turkey, 2019). Tiirkiye’de ve diinyada
oyunlarin popiilaritesinin artmasi pazarlama, saglik ve egitim gibi alanlarda bir yapiy1 oyun
haline getirme fikrinin dogmasina sebep olmustur (Giivenli Internet Merkezi, 2019). Oyuna ait
yapilarin, diistinme seklinin ve kurallarin, kullanicilarin ilgisini ¢ekmek ve problem ¢6zmek
icin kullanilmasi oyunlastirma olarak tanimlanmaktadir (Zichermann ve Cunningham, 2011).
Oyunlastirma, ayni zamanda gercek hayat problemlerinin ¢oziimiine yeni bir yaklasim getirmek
(McGonigal, 2011) ve yasam deneyimlerini oyunsu eylemlere doniistiirmek i¢in (Kapp, 2012)
kullanilmaktadir.

Dijital yerliler olarak adlandirilan (Prensky, 2001) dijital cagin ¢cocuklarinin yasadig: dikkat ve
odaklanma problemlerinin, egitim siireglerinin eglenceli ve ilgi g¢ekici hale getirilmesiyle
coziilebilecegi diisiiniilmektedir (Sezgin, Bozkurt, Yilmaz ve Linden, 2018). Oyunlastirma
yaklagimi eglenceli ve motivasyonu artirici 6zelliklerinden dolay1 (Buckley ve Doyle, 2016)
son yillarda egitim sistemlerinde siklikla kullanilmaktadir (Yildirim ve Demir, 2014). Milli
Egitim Bakanligi (MEB) 2020 baslarinda yaptigi bir tanitimla Egitim Bilisim Ag1 (EBA)
platformunda oyunlagtirma yaklagiminin kullanilacagini agiklamistir (MEB, 2020). EBA, 18
milyon 6grenci Ve 1 milyon 6gretmenin kullandigy, igerisinde ¢esitli ders kaynaklari, video, ses
kaydi, e-kitap, kontrolden gegirilmis oyunlar, soru ve sinav bankasi gibi egitim igeriklerinin
bulundugu, ogrencilerin ve Ogretmenlerin canli dersler, tartisma, paylasma, oylama gibi
faaliyetlerle etkilesimde bulundugu online bir platformdur (MEB, 2020). EBA’da kullanilan
oyunlastirma yaklasimi Werbach ve Hunter (2014) tarafindan ortaya konulan oyunlastirma
piramidinin temelini olusturan bilesenler kismindaki puan ve rozetlerden olugmaktadir.

Oyunlagtirmanin Bir Ogesi Olarak Rozet ve Armalar

Bu arastirma kapsaminda oyunlastirma bilesenlerinden biri olan rozetler incelenecektir.
EBA’da kullanildig1 ismiyle armalar, alanyazinda rozet olarak yer aldig1 i¢in bundan sonraki
kisimlarda rozet ve arma ayni anlamda ve birlikte kullanilacaktir. Rozetler, yeteneklerin,
basarilarin, ve kazanimlarin gorsel olarak temsilidir (Mozilla Foundation ve Peer 2 Peer
University, 2012). Dijital oyunlarda pekistire¢ olarak kullanilan ve olumlu duygular yasatan
rozetler (Sahin ve Samur, 2017) EBA’da ¢esitli gorevler tamamlandiginda verilmektedir.

Ahn, Pellicone ve Butler (2014) genel olarak rozetleri; motivasyon araci olarak, siireg
degerlendirme/rehberlik araci olarak ve yeterlilikleri yansitma araci olarak kategorize etmistir.
EBA platformunda yer alan dijital rozetler, kesfet ve birikim olarak 2 kategoride yer almaktadir
(EBA, 2020). Ogrenciler EBA'da ilk etkinlik, ilk ileti, ilk ddev ve ilk tartisma gibi bazi1 eylemler
icin ilk kullanimlarina 6zel "Kesfet Armalar", diizenli olarak giris yapip uzun soluklu
kullanimlarda ise "Birikim Armalar1" kazanmaktadir. Kesfet Armalari Tablol1’de, Birikim
Armalar1 Tablo2’de gosterilmistir.
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Tablo 1. EBA’da Kullanilan Kesfet Armalar

Kesfet Armalari Nasil kazanilir? Kosul
Hos geldin Portala ilk girdiginde Yok
Ik Alistirman [lk aligtirma tamamlandiginda Yok
ik Begenilen Yazin [k begenilen tartisma yorumun paylasildiginda Yok
flk Bilgi Girisin Portfolyona ilk bilgi girigini yaptiginda Yok
[k Etkinligin [lk katildigin etkinlikte Yok
[Ik letin Ilk kez ileti paylastiginda Yok
flk Konu Anlatimi Etkinligin flk konu anlatimu etkinligini tamamladiginda Yok
[k Odevin [k 6devini tamamladiginda Yok
[k Ogretmen Goriisiin Portfolyona ilk 6gretmen goriisii eklendiginde Yok
flk Oylaman [lk olusturdugun oylamada Yok
[k Tartisman [Ik olusturdugun tartismada Yok
i1k Testin [lk testini tamamladiginda Yok
Tablo 2. EBA’da Kullanilan Birikim Armalari
Birikim Armalari Nasil kazanilir? Kosul
Aktif Kullanict Aktif olmakla
Miidavim Aktif olmakla Miidavim
Daimi Kullanict Aktif olmakla Miidavim
Yazar Sayfandaki ileti, yorum ve tartigmalara katiliminla Yok
Usta Yazar Sayfandaki ileti, yorum ve tartigmalara katiliminla Yazar
Katip Sayfandaki ileti, yorum ve tartigmalara katiliminla Usta Yazar
Merakli Sayfanda olusturdugun oylamalarla Yok
Arastirmaci Sayfanda olusturdugun oylamalarla Merakli
Kasif Sayfanda olusturdugun oylamalarla Aragtirmaci
Diisiiniir Sayfanda olusturdugun tartigmalarla Yok
Filozof Sayfanda olusturdugun tartigmalarla Diistiniir
Bilge Sayfanda olusturdugun tartigmalarla Filozof
Popiiler Paylasimlarindaki begeni, yorum ve favorilerle Yok
Fenomen Paylasimlarindaki begeni, yorum ve favorilerle Popiiler
Stiper Star Paylagimlarindaki begeni, yorum ve favorilerle Fenomen
Paylagimci Sayfanda paylastigin iletilerle Yok
Girigsken Sayfam alaninda paylasilan iletilerle Yok
Sosyal Sayfanda paylastigin iletilerle Girigken
Se¢men Sayfanda katildigin oylamalarla Yok
Duyarli Sayfanda katildigin oylamalarla Se¢men
Yon Veren Sayfanda katildigin oylamalarla Duyarli
Katilimer Sayfanda katildigin etkinliklerle Yok
Aktif Katilimet Sayfanda katildigin etkinliklerle Katilime1
Usta Katilime1 Sayfanda katildigin etkinliklerle Aktif Katilimci
Caba Gosteren Dersler alanindaki igeriklerden yararlandiginda Yok
Gayretli Dersler alanindaki igeriklerden yararlandiginda Caba Gosteren
Caliskan Dersler alanindaki iceriklerden yararlandiginda Gayretli
Soru Meraklisi Simavlarda ¢6zdiigiin testler ve testlerdeki Yok

Soru Canavari

Dahi

performansinla
Simavlarda ¢6zdiigiin testler ve testlerdeki
performansinla
Sinavlarda ¢ozdiigiin testler ve testlerdeki
performansinla

Soru Meraklisi

Soru Canavari

EBA sistemindeki bu dijital rozetlere sahip olabilmek i¢in 6grencilerin yerine getirmesi gereken
birtakim gorevler vardir. Her dijital rozetin kendi icerisinde basarim adimlart mevcuttur. Bazi
dijital rozetleri elde edebilmek icin belirli kosullar1 saglamis olmak gerekmektedir. Ornegin
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bir 6grencinin “Dahi” rozetine sahip olabilmesi i¢in dncelikle “Soru Meraklis1” rozetini elde
etmis olmasi gerekmektedir.

Ilgili alanyazin tarandiginda dijital rozetlerin motivasyonu artirdigin1 (Alaswad ve Nadonly,
2015; Gibson, Ostashewski, Flintoff, Grant ve Knight, 2015; Hakulinen, Auvinen ve Korhonen,
2015; Yildirim, Celik, Kaban ve Yildirim, 2017), dgrencilerin derslere ilgisini ve katilimini
artirdigin1 (Deny, 2013; Dere, Yiicel ve Yalginalp, 2016), 6grencilerin basarilarint olumlu
etkiledigini ve kendine giiven duygusu kazandirdigini (Yildirim ve Demir, 2014) ortaya koyan
arastirmalar mevcuttur.

Yapilan arastirmalar incelendiginde egitimde oyunlagtirmaya yonelik calismalarin daha ¢ok
lisans diizeyindeki 6grencilerle ve 0-30 ve 31-100 aras1 katilimciyla yapildigl (Kunduracioglu,
2018) ortaokul 6grencilerinin dijital rozetlere iliskin algilarina ise sinif diizeyi ve cinsiyet
degiskenleri agisindan bakilmadigi, yenilenen EBA platformuna yonelik rozet kullanimi ve
oyunlastirma icerikli herhangi bir ¢alisma olmadig1 goriilmistiir. Biitliin bu agiklama ve
kavramsal ¢erceveden sonra arastirmanin amaci asagidaki sekilde olusturulmustur.

Arastirmanin amaci, EBA’da oyunlastirilmig bir uygulama olarak hayata gegirilen dijital rozet
uygulamasinin 6grenciler tarafindan nasil algilandigini belirlemek, 6grenci algilarinin cinsiyete
ve sinif diizeyine gore degiskenlik gosterip gostermedigini tespit etmek, 6grenci goriislerinden
faydalanarak dijital rozet kullanim algilarina yonelik derinlikli bir incelemede bulunmak, buna
dair durum tespiti yapmak, sistemin iyilestirilmesi ic¢in alinacak tedbir ve uygulamalara ve
sonraki arastirmalara yol gostermektir. Bu amaca yonelik su sorulara cevap aranmaktadir;

1. Ogrenciler EBA’da Dijital Rozet kullanimini nasil algilamaktadir?
2. Ogrencilerin Dijital Rozet kullanimina iliskin algilar1 cinsiyet acisindan anlamli farklilik
gostermekte midir?
3. Ogrencilerin Dijital Rozet kullanimina iliskin algilar1 sinif diizeyinde anlamli farklilik
gostermekte midir?
4. Ogrencilerin Dijital Rozet kullanimina iliskin goriisleri nelerdir?

a. Dijital rozet alma ve almama durumundaki hisler nelerdir?

b. Dijital rozetlerin yararlari ve zararlar1 hakkinda neler diistinmektedirler?

c. Ogretmenlerin sinifta dijital rozet kullanmasini isterler mi?

YONTEM

Ortaokul dgrencilerinin EBA’da dijital rozet kullanimina dair algilarinin arastirildigi bu
calismada karma arastirma yontemi (mixed methods) kullanilmistir. Karma arastirma yontemi,
nicel ve nitel arastirma verilerinin toplanmasini, ¢éziimlenmesini ve yorumlanmasini igerir
(Leech ve Onwuegbuzie, 2009). Arastirmada nicel veriler toplanip analiz edildikten sonra nitel
veriler toplanmistir. Arastirmadaki nicel verilerin ortaya koydugu bulgularin sebeplerine
yonelik derinlemesine bir inceleme yapilabilmesi i¢in Creswell’in (2003, s.206-211) sirali
doniigiimsel tasarim tipolojisi kullanilmistir. Nicel veriler likert tipi anketle, nitel veriler ise
yapilandirilmis goriisme ile toplanmastir.

Katilimcilar

Bu aragtirmanin 6rneklemi Sakarya ili Sapanca ilgesinde 2019-2020 egitim-6gretim yilinda
ogrenim goren 5-6-7-8 smif dgrencilerinden olusmaktadir. Orneklem igin p<.05 6rneklem
biiytikliikleri tablosundan (Cingi, 1994) yararlanilmistir. Buna gore 2000 kisilik evrende d=
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+0.04 6rnekleme hatasi ile calismak i¢in gerekli drneklem biiytikliigii 462 olarak belirtilmistir.
Bu arastirmanin evrenini de 7 ortaokuldan 1815 dgrenci (Sapanca Ilge Milli Egitim Miidiirliigii,
2019) olusturdugu i¢in arastirmada yaklasik 420 katilimciya ulagilmasi hedeflenmistir.

Katilimc1 se¢iminde, alt gruplar arasindaki karsilastirmalara olanak saglamak amaciyla
Tabakali Amagsal Ornekleme yontemi kullanilmistir. Buna gére farkli sosyo-ekonomik
diizeydeki 3 devlet ortaokulundan; alt diizeydeki okuldan 160 (%38), orta diizeydeki okuldan
150 (%36) ve st diizeydeki okuldan 110 (%26) olmak iizere, 210°u kiz, 210’u erkek toplam
420 6grenci arastirmaya dahil edilmistir. Ayrica aragtirmanin nitel kismi i¢in seckisiz yontemle
goniilliiliik esasina gore her sinif diizeyinden 3 6grenci, toplam 12 6grenci ile yapilandirilmis
goriisme yapilmistir. Ogrencilere ait betimsel istatistikler Tablo 3’te gdsterilmistir.

Tablo 3. Ogrencilere Ait Sayisal Bilgiler

Degiskenler Frekans (f) Yiizde (%)
Cinsiyet Kiz 210 50

Erkek 210 50
Siif 5. Sinif 103 24.5

6. Smif 104 24.8

7. Smf 94 22.4

8. Sinif 119 28.3

Tablo 3’¢ gore 6rneklemin cinsiyet olarak (kiz=%50 N=210, erkek=%50 N=210) ve sinif
kademesi olarak (5. Smif=%24.5 N=103, 6. Sin1if=%24.8 N=104, 7. Smif=%22.4 N=94, 8.
Smni1f=%28.3 N=119) dengeli bir dagilim gosterdigi goriilmektedir.

Veri Toplama Aracglar

Nicel veri toplama araci olarak Basal, Kaynak ve Aytan’mm (2019) calismalarinda
kullandiklar dijital rozet kullanimina yonelik alg1 anketi arastirmacilardan izin alinarak Google
Formlar araciyla katilimeilara uygulanmistir. Arastirmacilar tarafindan lisans diizeyindeki 48
ogrenciye uygulanan anket, 6gretim yonetim sistemi olan Edmodo iizerinden gonderilen dijital
rozetlere yonelik algilar1 belirlemek i¢in kullanilmis olup, bu arastirma i¢in iki alan uzman
tarafindan incelenerek EBA platformuna uyarlanmigtir. Anket katilimcilara uygulanmadan
once pilot uygulamasi yapilmis olup Cronbah’s alfasi 0.90 olarak belirlenmistir. Anket 5’1i
likert tipinde (Hi¢ katilmiyorum (1) - Cok katiliyorum(5)) hazirlanmis olup 13 maddeden
olusmaktadir.

Arastirmanin nitel kismi i¢in farkli smif diizeyinden 12 6grenci ile yapilandirilmig goriisme
gerceklestirilmistir. Goriisme yonteminde veri toplayan kisinin 6rneklemdeki kisilere sorular
sormast ve yanitlar1 kaydetmesi s6z konusudur. Yeni bir veri toplama yolu olarak internet
araclar1 kullanilabilir. Bu sekilde bir uygulama, verilerin hizli bir bicimde toplanmasini, veri
toplayan kisiden etkilenmemeleri ve verilerin dijital ortamda kaydedilmelerini saglar.
(Buiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2019, 5.188-189)

Gorlisme Oncesi 12 Ogrencinin velisine, veli onam formu gonderilerek goriisme izinleri
alinmigtir. Online olarak yapilan goriismeler Igerik analizi igin dijital ortamda kaydedilmistir.
Goriisme esnasinda aragtirmaci tarafindan tutulan goriisme formlari, iki alan uzmani tarafindan
incelenmis olup, pilot uygulamalar1 yapilarak test edilmistir. Goriisme sorulart su sekildedir;

1) EBA’da dijital rozet aldiginizda kendinizi nasil hissediyorsunuz?
2) EBA’da dijital rozet alamadigimizda kendinizi nasil hissediyorsunuz?
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3) EBA’da kullanilan dijital rozetlerin olas1 yararlar1 nelerdir? Liitfen agiklayiniz.
4) EBA’da kullanilan dijital rozetlerin olas1 zararlar1 nelerdir? Liitfen agiklayiniz.
5) Ogretmenlerinizin derslerde dijital rozet kullanmasini ister misiniz? Nigin?

Verilerin Analizi

Verilerin analizi silirecinde nicel ve nitel veriler ayr1 ayri analiz edilerek yorumlama
kisminda bulgular bir araya getirilmistir.

Arastirmanin nicel verileri i¢in SPSS istatistik programi kullanilmistir. Oncelikle yiizde,
frekans ve aritmetik ortalama analizleri yapilmistir. Daha sonra verilerin normal dagilip
dagilmadigina iligkin Kolmogorov-Smirnov Testi yapilmis olup p<0.5 sonucuna gore normal
dagilim varsayimi karsilanmadigi i¢in sonuglarin basiklik ve ¢arpiklik degerlerine bakilmistir.
Anket sonuglarinin basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 arasinda dagilim gosterdigi
tespit edilmistir. Tabachnick ve Fidell’e (2019) gore basiklik ve carpiklik degerleri +1.50 ile -
1.50 arasinda ise veriler normal dagilim gostermektedir.

Ogrenci algilarinin cinsiyet degiskeni agisindan anlamli farklilik gosterip gostermedigi
karsilagtirmasinda bagimsiz gruplar T testi, 6grenci algilarinin sinif diizeylerine gore anlamli
farklilik gosterip gostermedigi karsilastirmalarinda ise Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA)
uygulanmistir.

Arastirmanin nitel verileri icin “icerik analizi” yontemi kullanilmistir. igerik analizinde
aragtirmacilar, uygun kategoriler, siniflamalar ya da isaretlemeler gelistirerek inceledikleri
konu ile ilgili karsilagtirmalar yapabilirler (Biiylikoztiirk ve digerleri, 2019, s. 259). Buna gore
yapilandirilmis acik uglu goriisme sorularina gore temalar belirlenmis ve 6grenci cevaplari
dogrultusunda kodlar olusturulmustur. Veri analiz siirecinde olusturulan tema ve kodlama
dogrulugu i¢in iki alan uzmaninin goriisiine bagsvurulmustur. Uzmanlar tarafindan eslestirilen
temalar ve kodlamalar arasi benzerlik i¢in Miles ve Huberman’in (1994: 64) goriis birligi-
ayriligi uyumuna bakilmistir. Buna gore temalar1 ve kodlar1 ayr1 ayri eslestiren iki alan uzmani
aras1 uyum %92 olarak bulunmustur.

Katilimcilarin EBA’da dijital rozet kullanimina dair goriislerini ortaya koymak i¢in hazirlanan
goriisme sorularina verilen cevaplar igerik analizi yontemi ile ¢6ziimlenmis ve kendi icerisinde
kavramsal biitiinliik olusturup olusturmadiklarina bakilarak 5 farkli tema olusturulmustur.
Olusturulan bu temalara ait 6grenci goriislerinden yola ¢ikarak kodlar olusturulmustur.
Kodlarin 6grencilerin goriislerini en dogru yansitacak bir sekilde olusturulmasina tutarlilik
acisindan dikkat edilmistir. Ogrenci goriisleri verilirken, kiz 6grenciler (K), Erkek dgrenciler
(E), smif kademesi ise 5-6-7-8 seklinde rakam olarak kodlanmustir. Ornegin ES8, 8.simf
ogrencisi bir erkegi ifade etmektedir.

BULGULAR

Nicel Bulgular

Arastirma kapsamina aliman 6grencilerin EBA daki rozet kullanimima yonelik algt ve
gortslerini i¢ceren bulgular tablo 4’te verilmistir.

Arastirmada uygulanan anket sonuglari (Tablo 4) incelendiginde genel ortalamanin 3,65 olmasi
ogrencilerin EBA’da dijital rozet kullanimma iliskin algilarinin  olumlu oldugunu
gostermektedir.
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Tablo 4. Katilimcilarin Algilarina Y6nelik Anket Maddeleri

1 2 3 4 5
f % f % f % f % f % X Ss

Anket Maddeleri

EBA’da rozet/rozetler alinca kendimi
odiillendirilmis hissediyorum. 3071 266.2 8 20.2132 31.4 147 35.0 3,809 1,187

Rozetler EBA disinda normal derslerimde de
kullanilsin istiyorum. 50 1193481 92 21993 221151 36.0 3,621 1,354

EBA bana bir rozet verdiginde, kendimi
mutlu hissediyorum. 2355 286.7 55 13.1121 28.8 193 46.0 4,030 1,162

Rozetlerin, dersteki bagarimi, gelisimimi
gérmemi sagladigini diisiiniiyorum. 3071 3993 75 179120 28.6 156 37.1 3,792 1,234

Rozet alacagim diigiincesi, EBA’ya girisimi
ve ilgimi arttiriyor. 58 13.8 60 14.3 88 21.093 22.1 121 28.8 3,378 1,389

Rozet alacagim diigiincesi, beni derse daha
fazla ¢aligmaya motive ediyor. 39 9.3 66 15.7 76 18.1 118 28.1 121 28.8 3,514 1,304

Rozetlerin dersteki basarima aninda doniit
verdigini diisiiniiyorum. 44 10.5 62 14.8 121 28.8 100 23.8 93 22.1 3,323 1,260

Sinif arkadaglarimin, rozet aldigini gérmek,
duymak, beni rozet almak iin motive ve 54 155 37 83 gp 19599 23.6 138 32.9 3,500 1,415
tesvik ediyor.

EBA’da rozet kullanilmasinin, yaratici bir
degerlendirme yaklasim oldugunu 2457 3174 62 148132 314 171 40.7 3,940 1,168
diisiintiyorum.

EBA’da rozet kullanilmasini sevdim ¢iinkii
derse eglence katiyor. 25 6.0 3993 64 152123 29.3 169 40.2 3,885 1,205

Odev ya da etkinlikleri tamamladiktan sonra
;‘;tztfrtll;gfanmak’ dersten aldifm zevki 20 6.9 28 6.7 65 155 105 25.0 193 46.0 3,964 1,227

EBA’da rozet kullanilmasi, becerilerimin ve

basarilarimin farkina varmami sagliyor. 3071 3583 75 179123 29.3 157 37.4 3,814 1,224
Siniftaki arkadaslarimin, EBA’da aldigim

rozetlerden haberdar olmasin isterim. 9522649 11.779 18869 16.4 128 30.5 3,204 1,539
Toplam 100 420 3.651 0.920

Anket maddelerinden katiliyorum ve ¢ok katiliyorum (4 ve 5) birlikte degerlendirildiginde, en
yiiksek yiizdelige sahip maddeler 74,8 puanla 3, 72,1 puanla 9, 71 puanla 11, 66,7 puanla 12.
maddelerdir. Bu maddeler sirasiyla dgrencilerin dijital rozet aldiklarinda kendilerini mutlu
hissettigini, dijital rozet kullaniminin yaratict bir yontem oldugunu, dijital rozetlerin dersten
aldiklart zevki artirdigini, beceri ve basarilarinin farkina varmalarini sagladigini belirten
maddelerdir.

Diger taraftan hi¢ katilmiyorum ve katilmiyorum (1 ve 2) birlikte degerlendirildiginde, en
yiiksek yiizdelige sahip maddeler 34,3 puanla 13, 28,1 puanla 5, 25,3 puanla 7, 25 puanla 6, 24
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puanla 8. maddelerdir. Bu maddeler sirasiyla; arkadaslarimin aldigim rozetlerden haberdar
olmasini isterim, rozet alma diisiincesi EBA’ya girisimi ve ilgimi artiriyor, rozetlerin dersteki
basarima aninda doniit verdigini diisiiniiyorum, sinif arkadaglarimin, rozet aldigin1 gérmek ya
da duymak, beni rozet almak i¢in motive ve tesvik ediyor, maddeleridir.

Bu sonuglara gore ortaokul 6grencilerinin dijital rozetlere dair algilarinin genel olarak olumlu
oldugunu ancak, rozetlerin arkadaslar arasinda rekabet ve kiyaslama durumlarina yol agmasini
olumlu bulmadiklar: sdylenebilir.

Ogrencilerin dijital rozet kullanimina iliskin algilar1 cinsiyet agisindan anlamli farklilik gdsterip
gostermedigi Tablo 5’te verilmistir. Kiz ve erkek 6grencilerin dijital rozetlere iliskin algilarini
kiyaslamak i¢in bagimsiz érneklemler t-testi ylritilmistiir.

Tablo 5. Katilime1 Algilarinin Cinsiyete Gore t-Testi Sonuglari

Cinsiyet N X SS Sd t p
Kiz 210 3,733 872 418 1,270 205"
Erkek 210 3,617 979

*p>0,05

Yapilan testin sonuglarina gore kizlar (M=3,733, SS=.872 ) ve erkeklerden (M=3,617, SS=.979;
t(418)=1,270, p=.205) elde edilen puanlar arasinda anlamli bir fark yoktur. Buna gore,
ogrencilerin  dijital rozetlere iliskin algilar1 cinsiyet agisindan anlamli  farklilik
gostermemektedir. EBA’da kullanilan dijital rozetlerin erkek ve kiz 6grenciler i¢in ayni olmasi,
cinsiyet acisindan farkli rozetlerin kullanilmamasi ve rozet edinme kosullarinin herkes i¢in
objektif olmas1 6grenci algilarinin cinsiyet agisindan farklilasmamasini saglamaktadir.

Ogrencilerin dijital rozet kullanimina iliskin algilar1 sinif diizeyinde anlamli farklilik gosterip
gostermedigi tabloda verilmistir. Ortaokulda 6grenim goren farkli sinif seviyelerinden (5-6-7-
8) toplam 420 6grenciye ait betimsel istatistik verileri Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6. Smiflara Ait Betimsel Istatistik Verileri

Simf N X SS

5.Smif 103 4,065 , 794
6.Simif 104 3,804 ,916
7.Simf 94 3,652 ,894
8.Sinif 119 3,243 ,902

EBA’da dijital rozet kullanimina iliskin 6grenci algilarinin sinif seviyesinde anlamli bir gekilde
farklilagip farklilagmadigini test etmek amaciyla istatistiksel test tekniklerinden parametrik bir
test olan Tek Yonlii Varyans Analizi kullanilmistir. Analiz sonucu Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. Simiflara Ait Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuglari

Varyansin Kareler Kareler

Kaynagi Toplami sd Ortalamasi F P Anlamh Fark
Gruplar Arasi 39,64 3 13,213 17,096 ,000 8-5, 8-6, 8-7,
Gruplar i¢i 321,53 416 173 7-5
Toplam 361,17 419

Tek Yonlii Varyans Analizi sonuglarina gore F(3,416)=17,096 , p<0.05 istatistiksel olarak
anlamlh farklilik hesaplanmistir. Farkliligin kaynagimi tespit etmek amaciyla Post Hoc
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testlerinden Tukey Testi kullanilmis ve 8-5, 8-6, 8-7, 7-5 siniflar1 arasinda anlamli farkliliklar
hesaplanmustir.

Siniflarin ortalamalar incelendiginde ilkokul 8.siniflar en diisiik (X=3,243, SS=.902), 5.smiflar
(X=4.065, SS=.794) en yiiksek ortalamaya sahiptir. Ogrenciler arasindaki alg1 farkinin sinif
seviyesi yiikseldikge olumsuz yonde genislemesi arastirmanin nitel bulgulariyla birlikte
degerlendirildiginde sinif kademesine gore artan c¢evresel beklentinin, sinav kaygisinin ve
EBA’da verilen geri bildirimlere duyarsizlasmanin bir sonucu olarak ortaya c¢iktigi
goriilmektedir.

Test sonucu hesaplanan etki biiytikliigii ((n2=0,05) bu farkin (0,123>0,05) genis diizeye yakin
oldugunu gostermektedir. Green ve Salkind (2005, s. 157) Eta karenin alacagi 0,01 degeri
kiigiik, 0,06 degeri orta ve 0,14 degeri genis etki biiylikliigii olarak yorumlamaistir.

Nitel Bulgular

Ogrencilerin goriisme sorularina verdigi cevaplar igerik analiziyle ¢dziimlendiginde; rozet
alindiginda ve alinmadiginda hissedilen duygular, dijital rozetlerin yararlari, dijital rozetlerin
zararlar1 ve siniflarda kullanimi gibi 5 farkli tema olusturulmustur. Olusturulan temalar ve
kodlara yonelik bulgular alt bagliklar halinde sunulmustur.

Ogrencilerin Dijital Rozet Aldiginda Hissettigi Duygular

Katilimcilarin dijital rozet aldiginda neler hissettiklerine iliskin veriler ¢oziimlendiginde 5
farkli kod ortaya ¢ikmistir. Kodlar incelendiginde %483,3’iiniin olumlu, %16,7’sinin ise
herhangi bir sey hissetmedigi goriilmektedir (Tablo 8).

Tablo 8. Katilimcilarin Rozet Aldiginda Hissettigi Duygular

Tema Kodlar f %
Mutlu 7 58,3
Dijital rozet alindig1 durumlarda Normal 2 16,7
hissedilen duygular Heyecanlt 1 8,3
Gururlu 1 8,3
Hevesli 1 8,3

Katilimcilarin farkli kodlardan ve farkli sinif diizeylerinden olusan bazi goriisleri su sekildedir;

“Basarilarimi gérmek hosuma gidiyor. Mutlu oluyorum. Gérevimi tamamlamig
hissediyorum. Sorumluluklarimi yerine getirdigim i¢in rahatliyorum (E5).”

“Is basarmanin heyecam kapliyor icimi. Herkesle mutlulugumu paylasmak
istiyorum E6). ”

“Kotii degil ama ¢ok da sevinmiyorum (K7).”
“Bagsart hissi hosuma gidiyor. Motivasyonumu yiikseltiyor, heveslendiriyor (K8).”

Ogrenci goriislerine gére EBA’da kullanilan dijital rozetlere sahip olan 6grencilerin gogunlugu
sorumlulugunu yerine getirmis olmanin verdigi i¢ huzur ve basarmishigin verdigi gurur ile
kendilerini mutlu hissetmektedirler.
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Ogrencilerin Dijital Rozet Alamadiginda Hissettigi Duygular

Katilimeilarin dijital rozet alamadiginda neler hissettiklerine iligkin veriler ¢éziimlendiginde 7
farkli kod ortaya ¢ikmistir. Kodlar incelendiginde %58,3 liniin olumsuz duygular hissetmedigi,
%41,7’sinin ise olumsuz duygular hissettigi goriilmektedir (Tablo 9).

Tablo 9. Katilimcilarin Rozet Alamadiginda Hissettigi Duygular

Tema Kodlar f %
Onemsemiyorum 3 25,0
Uziilmiiyorum 3 250

Dijital rozet alinamadiginda Cal.nm. sikilyor 2 167

durumlarda hissedilen duygular Azimli L 83
Uziilityorum 1 8,3
Mahcup 1 8,3
Isteksiz 1 8,3

Katilimcilarin farkli kodlardan ve farkli sinif diizeylerinden olusan bazi goriisleri su sekildedir;
“Uziilmiiyorum ama almak i¢in daha ¢ok ¢calismam gerektigini biliyorum (ES5).”
“Daha azimli hissediyorum. Calismalarimi artiriyorum (K6) ”.
“Moralim bozuluyor. Bir stire isteksizlesiyorum, sonra ge¢iyor (K7).”

“Stres oluyorum, o&gretmenlerime mahcup hissediyorum. Onlarin iiziilmesini
istemiyorum (K8).”

Ogrenci goriislerine gére EBA’da rozet alamamak kismen isteksizlik ve iiziintii meydana
getirse de “caligirsam alirim” diistincesi bu isteksizligi ve tizlintiiyli bastirmaktadir. Bu durum
baz1 6grencilerin ise daha azimli ve istekli bir tutum igerisine girmesine neden olmaktadir.

Osrencilerin Dijital Rozetlerin Yararlari Hakkindaki Goriisleri

Katilimeilarin  dijital rozetlerin yararlar1 hakkinda neler hissettiklerine iliskin veriler
¢oziimlendiginde 6 farkli kod ortaya ¢ikmistir. Kodlar incelendiginde motivasyonu ve derse
katilimi artirma, 6zdenetimi saglama ve Ozgiliven saglama gibi yararlarin one ¢iktigi, bir
ogrencinin ise dijital rozetlerin yararmin olmadigini ifade ettigi de goriillmektedir (Tablo 10).

Tablo 10. Dijital Rozetlerin Yararlarina iligkin Olusturulan Kodlar

Tema Kodlar f %
Motivasyonu ve derse
katilimi artirma 5 416
. Ozdenetim saglama 2 16,7
Dijital rozetlerin Ozl 51 5 16.7
lar zgiiven saglama ,
yarat Yetenekleri kesfetme 1 8,3
Adaleti saglama 1 8,3
Yarari yok 1 8,3

Katilimcilarin farkli kodlardan ve farkli sinif diizeylerinden olusan bazi goriisleri su sekildedir;

“Ozgiivenimi artirtyor. Rozet alinca basarili hissediyorum. Beni derslerime motive
ediyor. Kendimle gurur duyuyorum. Kendimi gelistirmek hosuma gidiyor (K5).”
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“Yeteneklerimi gormemi sagliyor. Neler basardigimi gériince motivasyonum
artiyor. Calisan ogrenci ile ¢calismayan 6grenci farki ortaya ¢ikiyor (E6).”

“Bana pek bir yarari yok, ¢ok da umrumda degil (E7).”

“Rozet alinca ilerleyisimi gortip motive oluyorum. Hedeflerime yaklastigimi
hissediyorum (K8).”

Ogrenciler, EBA’da kullanilan dijital rozetlerin ¢ok yararli oldugunu, 6zgiiven ve dzdenetim
gibi becerilerini gelistirmelerine katki sagladigini, 6grenciler arasinda adil ve seffaf bir sistem
getirdigini diisiinmektedirler.

Ogrencilerin Dijital Rozetlerin Zararlar: Hakkindaki Goriisleri

Katilimcilarin - dijital rozetlerin zararlar1 hakkinda neler hissettiklerine iliskin veriler
coziimlendiginde 8 farkli kod ortaya ¢cikmistir. Kodlar incelendiginde moral bozma, rekabet
yaratma, kiskanglik ve hirsa sebep olma 6ne ¢ikarken, rozetlerin zararinin olmadigim ifade
edenler de bulunmaktadir (Tablo 11).

Tablo 11. Dijital Rozetlerin Yararlarina iligkin Olusturulan Kodlar

Tema Kodlar f %
Moral bozar 2 16,7
Rekabet yaratir 2 16,7
Kiskanglik ve hirsa neden olur 2 16,7
. Zarar1 yok 2 16,7
Dijital rozetlerin -
sararlart Dijital bagimlilik yapar 1 8,3
Yetersizlik hissi yaratir 1 8,3
Doyum sonrasi isteksizlik
1 8,3
olusturur
Hileye yol agar 1 8,3

Katilimcilarin farkl kodlardan ve farkli sinif diizeylerinden olusan bazi goriisleri su sekildedir;

“Bazi arkadaslarim rozet alabilmek icin ekran karsisinda ¢ok vakit harcayabilir.
Rozet almak i¢in alakasiz yerlere girebilir. Cocuklari bagimli hale getirebilir

(E5).”

“Bazen arkadagslarim kendini tembel hissediyor. Rozet almak i¢in farkli seyler

deniyorlar (E6).”

“Rozet kazananlarla kazanmayanlar arasinda kiskancglik olabilir. Cocuklar hirs

yvaparsa arkadasliklart bozulabilir. Bagarisiz ¢ocuklarin psikolojisi bozulabilir
(K7).”

Tematik rozetler daha 1yi olabilirdi. Kotii yonii oldugunu diistinmiiyorum (K8).
Ogrenciler, genel olarak dijital rozetlerin faydali oldugunu belirtseler de EBA sistemindeki
yazilim agiklarinin koétiiye kullanilabileceginden, dijital bagimliliga sebep olabileceginden ve
arkadaslar arasinda rekabet yaratabileceginden endise etmektedirler.

Osrencilerin Egitim Siireclerinde Dijital Rozet Kullanilmasina Yonelik Goriisleri

Egitim stireclerinde 6gretmenler tarafindan dijital rozet kullanilmasini isteyip istemedigine dair
veriler ¢6ziimlendiginde evet, hayir ve kararsizim cevaplarinin altinda 6 farkli kod ortaya
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cikmistir. Kodlar incelendiginde %83.4’{iniin motivasyonu artiracagi, c¢alisanla calismayan

arasinda adaleti saglayacagi, derse eglence katacagi ve basarilarimi herkesin gorecegi gibi
sebeplerle 6gretmenlerin dijital rozet kullanimini istedikleri goriilmektedir (Tablo12).

Tablo 12. Dijital Rozetlerin Smiflarda Kullanimina iliskin Kodlar

Tema Kodlar f %
Evet Motive olurum 6 50,0
Adalet saglanmig olur 2 16,7
. Derse eglence katar 1 8,3
O__g_retmenler Herkes basarimi
dijital rozet gormeli 1 83
9
kullanmals mi? Hayir Arkadaglarim koti
Tl 1 83
etkilenir
Kararsiz Kararsizim 1 8,3

Katilimcilarin farkli kodlardan ve farkli sinif diizeylerinden olusan bazi goriisleri su sekildedir;

“Isterim. Ciinkii rozet aldik¢a basarimi artiririm. Calisan ve calismayan ogrenciler
arasinda adalet saglanmuis olur (K5).”

“Isterim. Ciinkii dersleri eglenceli hale getirir. Motivasyonumu artirir (K6).”

“Istemezdim. Ciinkii arkadaslarimin bundan kotii etkilenecegini diisiiniiyorum

(K7).”

“Isterim. Gergek hayatta olmasi beni daha motive eder, 6gretmenimden almak beni
daha ¢ok gururlandirir (K8).”

Ogrenciler dijital rozetlerin derslere eglence katacagini, onlart motive edecegini ve calisanla
caligmayan arasindaki adaleti saglayacagini diisiindiigii i¢in siniflarda 6gretmenleri tarafindan
dijital rozet kullanilmasina sicak bakmaktadirlar.

TARTISMA VE SONUC

Arastirma sonucu ortaya konulan bulgular incelendiginde EBA platformunda dijital rozet
kullanimina yonelik 6grenci algilarinin ¢ogunlukla olumlu oldugu, cinsiyete gore bu algilarin
farklilasmadigr fakat simif kademesine gore oOzellikle 8. smiflarda farklilastigi, 6grenci
goriislerinin ise nicel veri sonuglariyla drtiistiigii goriilmektedir. Tlgili alanyazin incelendiginde
arastirma sonucu ortaya konulan; 6grencilerin dijital rozet aldiklarinda kendilerini mutlu
hissetmesi, dijital rozet kullanimini yaratict bir yontem olarak gormesi, rozetlerin dersten
aldiklar1 zevki artirmasi, beceri ve basarilarinin farkina varmalarim1 saglamasi ve
motivasyonlarini artirmasi (Basal, Aytan ve Kaynak, 2019; Giiler ve Giiler, 2015; Avsar ve
Isabetli, 2017; Deny, 2013; Sezgin ve digerleri, 2018; Wichadee ve Pattanapichet, 2018)
tarafindan ortaya konulan arastirma sonuglari ile ortiismektedir. EBA’da kullanilan dijital
rozetler Ogrencilerin derslere karst motivasyonlarimi artirmakta, ilgi ve yeteneklerini
kesfetmelerini saglamaktadir.

Ogrencilerin EBA’da aldiklar1 rozetlerden smiftaki arkadaslarmin haberdar olmasini
istememesi Davis ve Klein (2015) tarafindan lise seviyesinde yapilan aragtirmaya gore,
rozetlerin arkadaslar1 ve aileleriyle paylasilmasini, herkesin gorecegi yerlerde sergilenmesini
istememesi ile paralellik gostermektedir. Ogrencilerin bir kismi basarilarini paylasmaktan ve
yeteneklerinin  sergilenmesinden mutluluk duyarken bir kismi da arkadaglar1 ile
kiyaslanmaktan, yarigtirllmaktan ve yetersizlik duygusunu yasamaktan kaginmaktadir. Dijital
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rozetlerin tetikleyici gilicii kullanilirken 6grencilerin bu yetersizlik hissine kapilmamalarina

dikkat edilmelidir.

Kiz ve erkek Ogrencilerin dijital rozetlere iliskin algilar1 arasinda anlamli bir farkliligin
bulunmayist  Yildirim ve digerleri (2017) tarafindan tiniversite 6grencilerine yonelik yapilan
aragtirma ile benzerlik gostermektedir. EBA’da kullanilan rozetlerin erkek ve kiz olarak
ayrilmamasi, herkese hitap edecek sekilde tasarlanmasi, rozet kazanim kosullarinin herkese esit
olmasi 6grenci algilarinin farklilagsmamasini saglamaktadir.

Dijital rozet kullanimina yo6nelik algilar 6zellikle 8. Sinif seviyesinden 5. sinif seviyesine dogru
farklilagsmaktadir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde 8. sinif dgrencilerinin yakin zamanda iist
O0grenim kurumlarina ge¢mek i¢in girecekleri smnava yonelik kaygilari, artan ¢evre baskisi,
derslere ve EBA’daki geri bildirimlere duyarsizlasma, dijital rozet algisinin diger siniflara gore
daha olumsuz olmasina sebep olmaktadir. Alt siniflara dogru alginin olumlu yonde artmasi ise
smnav kaygisinin olmamasi, ¢evresel baskinin azalmast ve heniiz geri bildirimlere
duyarsizlagsmanin ortaya gikmamastyla iliskilidir. Ozellikle ortaokulun ilk kademesi olan 5.sinif
ogrencilerinin yiiksek bir motivasyona sahip olmasi ve algi diizeylerinin daha olumlu olmasi
bunun sonucudur. Glover (2013) oyunlastirmada ddiillerin ulagilabilir olmasi gerektigine vurgu
yapmaktadir. Bu anlamda EBA’daki rozetlerin 6grenciler tarafindan ulasilabilir olmasi, ilk
etkinliklerini tamamlayan Ogrencilere yonelik baslangic rozetleri olarak “Kesfet Rozetleri”
verilmesi 6grencileri motive etmekte ve sistemde kalmalarini saglamaktadir. Ogrencilerle
gerceklestirilen yapilandirilmig gériismeler sonucunda dijital rozetlerin yararl, kisisel gelisime
yardimci, motive edici ve ¢alisan-calismayan ayrimi yaparak adalet saglayici olarak goriildigi,
bu goriislerin Hebebci ve Usta (2018) tarafindan 6gretmen adaylarinin goriislerinin ortaya
konuldugu arastirma sonuglari ile uyumlu oldugu goriilmektedir.

Siirli sayida olmakla birlikte, arkadaslar arasina rekabet girecegi, bazi 6grencileri hile
yapmaya yoneltecegi ve rozet aldiktan sonra hissedilen doygunlugun isteksizligi beraberinde
getirecegi de belirtilmistir. Sahin ve Samur (2017) pedagojik olarak saglam bir temele
dayandirilmamis ve 6grenciler tarafindan tam olarak anlasilmamis oyunlastirma bilesenlerinin
igsel motivasyonu kiracagi ve ise yaramayacagma vurgu yapmaktadir. internet ortaminda
arastirmacilar tarafindan yapilan taramada onlarca “EBA’da kisa yoldan puan artirma ve arma
kazanma” videolarinin ve blog yazilarinin oldugu goriilmiistiir. Bu anlamda dijital rozetler
cevrimi¢i egitim ortamlarinda kullanilirken bu hususlarin g6z O6niinde bulundurulmasi
gerekmektedir. Ayrica dijital rozetlere dair gorev tamimlari agikga belirtilmeli,
degerlendirmeler bireysel diizeyde ve 6grenci gizliligini ihlal etmeyecek, 6grenci yeteneklerini
ve basarilarini ortaya koyabilecek sekilde olmalidir. Sinif igerisinde dgretmenlerin de dijital
rozetleri kullanabilecegi ¢cevrimigi biitiinlesmis sistemler tasarlanmalidir.

Sonraki arastirmalar i¢in dijital rozet kullanimina iligkin farkli 6gretim kademelerinden, farkl
sosyo-ekonomik diizeylerden Ogrencilerle c¢alisilabilecegi gibi, O6gretmen ve ydnetici
goriislerini de iceren kapsamli ¢aligsmalar yapilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Using the games' structures, the way of thinking, and the rules to engage users and to solve
problems is called gamification. (Zichermann & Cunningham, 2011). Gamification also brings
a new approach to the solution of real life problems (McGonigal, 2011) and it is used to
transform life experiences into playful actions (Kapp, 2012). Gamification approach is
frequently used in our education system in recent years due to its fun and motivational
enhancing features (Buckley & Doyle, 2016). Badges from gamification components are used
in the Education Information Network (EBA). Badges are a visual representation of abilities,
achievements and learning outcomes (Mozilla Foundation & Peer 2 Peer University, 2012).
Digital badges are awarded when various tasks are completed in EBA. The digital badges on
the EBA platform are in 2 categories as discover and experience (EBA, 2020). There are
conditions to have these badges. Digital badges increase motivation (Alaswad & Nadonly,
2015; Gibson vd., 2015; Hakulinen vd., 2015; Yildirim vd., 2017), attracts students to classes
(Deny, 2013; Dere, Yiicel ve Yalginalp, 2016), increases students’ success, ensures students'
self-confidence (Yildirim & Demir, 2014). The purpose of the research is to determine how
digital badges in EBA are perceived by students, to reveal the difference of student perceptions
according to gender and grade level and to make a deep analysis of digital badges by taking
advantage of student views.
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Method

Mixed methods are used in this study. In the research model, sequential transformational
design typology of Creswell (2003: 206-211) is used as a guide. Accordingly, after the
quantitative data are collected and analyzed, qualitative data are collected. Quantitative data are
collected through a 13-item questionnaire prepared in a 5-point Likert type, and qualitative data
are collected by a structured interview with 5 questions. Stratified Purposeful Sampling method
is used in the research. The sample consists of 420 students from 3 public secondary schools.
For the qualitative part of the research, online interviews are made with 12 students who are
determined randomly. It is applied Independent T Test for gender variable, One-Way Variance
Analysis (ANOVA) for class levels variable. “Content analysis” method is used for the
qualitative data of the research.

Findings

According to the results of the research, the average score of student perceptions is 3.65.
This shows that students' perceptions of using digital badges in EBA are positive. Independent
samples t-test is conducted to compare the perceptions of female and male students about digital
badges. According to the results of the test (Table 5), there is no significant difference between
the scores obtained from girls (M = 3,733, SS = .872) and boys (M = 3,617, SS = .979; t (418)
= 1,270, p = .205). Accordingly, students' perceptions of badges used in EBA do not differ
significantly in terms of gender.

One-Way Analysis of Variance is used for meaningful difference at the 5-6-7-8 grade
level. Accordingly (Table 7); F(3416) = 17,096, p <0.05 significant difference is calculated
statistically. Tukey Test, one of the Post Hoc tests, is used to determine the source of the
difference and significant differences are calculated between the classes 8-5, 8-6, 8-7, 7-5.
When digital badge is received, 83.3% of the participants feel positive emotions. When digital
badge is not received, 58.3% do not feel negative emotions. According to the participants'
opinions, digital badges have benefits such as increasing attendance, providing self-control and
self-confidence. Digital badges have disadvantages such as demoralization, competition,
jealousy and ambition. 83.4% of the participants support the use of digital badges in classrooms.

Conclusion and Suggestions

It has been determined that student perceptions of using digital badges are positive in the
EBA system. There is no difference in perception between boys and girls. Perceptions about
the use of digital badges differs negatively, especially at the 8th grade level. In the interviews
with the students, it is determined that this is caused by anxiety of the exam. Although limited,
it is stated that there will be competition among friends, this situation will lead some students
to cheat, and the saturation felt after receiving the badge will bring reluctance along. While
digital badges are using in online educational environments, it is recommended that evaluations
should be made on an individual level and without violating student privacy.
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