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Bu arastirmanin amaci, ogretmenlerin okulda ogrencilere en ¢ok oynattiklart 46 ¢ocuk
oyununun Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’'nda (2018) yer alan temel becerilerden
bazilarinin kazamlmasina katkisi yoniinden incelenmesidir. Durum ¢alismas: desenine dayali
nitel yontemin Kullamildigi bu arastirmada, c¢alisma grubunun belirlenmesi igin amagl
ornekleme yontemlerinden 6l¢iit ornekleme yontemi kullanilmistir. Calisma grubuna segilen 24
smif 6gretmeninden yapilandirilmis goriisme formu kullamilarak oyunlarla ilgili goriisleri
almmustir. OSretmenlerin goriislerinden yola c¢ikilarak belirlenen 46 ¢ocuk oyunundaki
becerilerin tespit edilmesinde icerik analizi yontemi esas alinmistir. Arastirma sonucunda
oyunlarmn 15 inin elestirel diisiinme becerisine, 22 sinin empati becerisine, 1'inin girigimcilik
becerisine, 39 unun iletisim becerisine, 38’inin is birligi becerisine, 41'inin karar verme
becerisine, 46 'simin 0z denetim becerisine ve sosyal katilim becerisine, 9'unun problem ¢6zme
becerisine ve S'inin de Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisine katkida
bulunabilecegi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Beceri, ¢cocuk oyunlari, sosyal bilgiler

Analysis of Children’s Games in Terms of Their Contributions to
the Acquisition of the Skills Included in the Education Program of
the Course of Social Studies

Abstract

The aim of this research is the analysis of 46 children’s games that are most frequently used
by teachers in schools in terms of their contributions to the acquisition of some of the basic
skills that are included in the Education Program of the Course of Social Studies. The criterion
sampling method was used to determine the study group for the research that uses qualitative
method based on the case study pattern. Opinions of 24 classroom teachers who were selected
into the study group were obtained using structured interview forms. At the end of the research,
it has been determined that 15 of the games contribute to the critical thinking skill, 22 contribute
to the empathy skill, 39 contribute to the communication skill, 38 contribute to the cooperation
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skill, 41 contribute to the decision-making skill, 46 contribute to self-control and social
participation skills and 9 contribute to the problem-solving skill.

Keywords: Children’s games, skill, social studies

Giris

Oyun, insanlik tarihi kadar eski olmasiyla birlikte hala giiniimiizde kullamilan ve
gelecekte de kullanilacak olan aktivitelerdir. Oyun fizerine pek ¢ok arastirma
yapilmig, kuramlar olusturulmus olmasina karsin hala arastirilmasi gereken bir alandir
(Kogyigit, Tugluk & Kok, 2007). Oyun; belirli zaman ve mekana dayali, belirlenmis
kurallara sahip, goniilliilik esasina dayali, bir hedefi olan; ¢ocuklarin eglenerek
dinlenmelerini amaglayan etkinliklerdir (Boratav, 1999; Huizinga, 2006). Cocuklara
gore oyun; oyuncak, eglence, hareket ve tercihtir (Kogyigit & Baydilek, 2015).
Oyunun birgok tanimi olmasiyla beraber pek ¢ok da amaci vardir. Tablo 1°de oyunun
amagclar1 farkli kuramlara gére agiklanmistir:

Tablo 1.
Farkli Kuramlara Gére Oyunun Amaci
Kuram Kuramci Oyunun Amact
Fazla Enerji Spencer, 1878 Viicutta  biriken  enerjinin
atilmast
Enerji Kazanma  Lazarus, 1883 Caligsma i¢in enerji toplama
Klasik On Alistirmalar ~ Groos, 1985 Gelecek i¢in  uygulamalar
yapma
Tekrarlama Hall, 1920 Basit  hareketlerin  tekrar
edilmesi
Freud, 1961 Mutsuzluktan uzaklagma
. . ¢abasi
Psikoanalitik Erikson, 1985 Ozgiiven  i¢in  becerilerin
Modern . . . k?za.n tmast _
Biligsel Gelisim  Piaget, 1962 Bilgi ve becerilerin farkli
oyunlarla kazanilmasi
Sosyo-kiiltiirel Vygotsky, 1967  Diisiinceyi yonlendirme

becerisinin kazanilmasi
(Isenberg & Jalongo’dan aktaran Pilten & Pilten, 2013).

Prensky’a (2001) gore oyunlar; eglenceli, zevkli, yogun ve tutkulu bir katilhim
saglayan, kurallar1 olan, hedefler yoluyla motivasyon diizeyini artiran, etkilesimli,
Uyarlanabilir, sonuglar1 ve geri bildirimleri olan, ego memnuniyeti veren, ¢atisma /
rekabet / meydan okuma / muhalefet yoluyla adrenalin veren, yaraticiligi artiran,
sosyallesmeye katki saglayan faaliyetlerdir. Piaget’ye (1962) gore oyunun, ¢ocugun
bedensel, psikomotor, dil, duygusal ve zihinsel gelisimi ile sosyal gelisiminde aktif ve
islevsel bir rolii vardir. Vygotsky (1967) ise oyunun sadece biligsel gelisimi

Journal of Bayburt Education Faculty, Year: 2022 Volume: 17 Number: 35



Cocuk Oyunlarindaki Temel Beceriler 794

etkilemedigini, sosyal gelisime de dnemli bir katki sagladigini ve oyunun sosyal bir
aktivite oldugunu diisiinmistiir (Nicolopoulou, 2004).

Insan sosyal bir varliktir. Diger bireylerle devamli iletisim halindedir. Bu siiregte,
birey temel becerileri kazanmis; diger bireylerle uyum ig¢inde olan bireyler,
kendileriyle ve ¢evreleriyle barisik yasarlar. (Sungur, 2010). Bu bakimdan ¢ocuklar
i¢cin becerileri kazandirmaya yardimci olan oyunlar olduk¢a &nemlidir. Sosyal
davramislarin temelinde oyun bulunmaktadir. Oyun, ¢ocugun empati kurmasina, hayal
diinyasina katki saglayarak g¢ocugu mutlu edip yaraticiligini olumlu yo6nde
etkilemektedir. Ogrenmeyi aktif, anlamli ve eglenceli bir hale getirir. Bireylerdeki
sosyal kaygilar biiyiik 6lgiide azaltir veya ortadan kalkmasina yardimci olur (Amalia,
2019; Joy, 2016; Lavega vd., 2014; Malinova & Angelov, 2013; Oztabak, 2017).

Oyunlarin 6grencilerin aninda geri bildirim almas1 bakimindan 6nemli bir avantaji
bulunmaktadir. Ayni zamanda oyun g¢ocuklar1 kendi eylemlerini ve kararlarini
aragtirmaya yonlendirmektedir. Stratejik becerilerin gelismesine katki saglamaktadir.
Oyunlarin kullanim1 eglencel, ilgi ¢ekici, motive edici, ilging ve cesaret verici bir
ogretim yoludur (Kirriemiur, 2002; Paraskeva, Mysirlaki & Papagianni, 2010;
Sohrabi, 2019). Cocugun biitiin gelisim alanlarin1 etkileyen oyun, onun g¢evreyi
tanimasina, diger insanlarla iligki kurmasina ve sosyallesmesine katki saglamaktadir.
Cocuk, yetiskin hayatina yonelik becerileri oyunlarda deneyerek ve aileden, arkadas
gruplarindan, dgretmenden ve diger yetiskinlerden gordiikleri davranislari ¢ogu kez
oyunlarda tekrarlayarak beceri edinmektedir (Aksoy, 2014; Kogyigit vd., 2007;
Lavega, Alonso, Etxebeste, Lagardera & March, 2014). Beceri, uzmanlik, maharet ve
bir seyi yapmadaki ustalik, bir isi veya etkinligi yaparken basar1 saglayan yetenek
olarak tamimlanmaktadir (Hotaman, 2008). Bireyin yasadigi toplumla uyumlu
olabilmesi i¢in temel ve sosyal becerileri kazanmasi ve gelistirmesi beklenmektedir
(Akfirat, 2006; Giinindi, 2011; Kapikiran, Ivrendi & Atak, 2006). Bu becerilerden
bazilart: elestirel diisiinme, empati, girisimcilik, iletisim, is birligi, karar verme, 6z
denetim, problem ¢6zme, sosyal katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanmadir
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Elestirel diisiinme becerisi, bireyin davraniglarini, inanglarini ve fikirlerini analiz
etmesi ve analiz sonucunda ¢ikarimlarda bulunmasi ve bu ¢ikarimlar1 agiklama
stirecidir (Evancho, 2000). Elestirel diisiinme siirecinde; problem durumunu
tanimlama, hipotezler kurma, gerekli bilgileri toplama, toplanan bilgiler yorumlama,
sebep-sonug ¢ercevesinde degerlendirmelerin yapilmasi ve uygulama basamaklar yer
almaktadir (Karadiiz, 2010). Empati becerisi, bireyin kendisini kargisindakinin yerine
koyarak onun hislerini ve fikirlerini anlayabilmesi ve bunu karsisindaki kisiye ifade
etmesidir (Dokmen, 1995). “mendil kapmaca”, “yerden yiiksek (asagidayim,
yukaridayim)”, “istop”, “yakan top” gibi oyunlarda kurallara uyma, grup bilinci ve
dayanigma, diger bireylerle sosyal iligkilerde bulunma, is birligi yapma, empati kurma
gibi becerilerin kazanmasina katki sagladig: diisiiniilebilir (Cankaya & Ergin, 2015).
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Girisimcilik becerisi, yeni sistemler kurarak ekonomik faaliyetler olusturma ve
onlar1 ilerletme siireci olarak belirtilmektedir (Doganer, 2014). fletisim becerisi, en az
iki birey arasinda yapilan bilgi, fikir veya duygu gegisleridir. Bireylerin anlagabilme
sebebiyle aralarinda yarattiklar1 bir cesit haber ahisverisidir (Eren, 1998). Is birligi
becerisi, ortak bir amagta diger bireylerle birlikte enerji birlestirmesi olarak tanimlanir
(Sozkesen, 2015). Baskalarina yardim etme, paylagma, kural ve ydnergelere uyma
gibi davramislar1 igermektedir (Gresham & Elliott, 1990). Karar verme becerisi,
gelecege yonelik tahminlerde bulunma, iki ya da daha fazla segenek arasindan gorece
en uygununu secerken kullanilan analiz etme yontemleri olarak diisiiniilebilir
(Kdkdemir, 2003). Oz denetim becerisi ise, kisinin amaglarma ulasma dogrultusunda
ortaya koydugu diisiince, duygu ve davraniglarin tamamini ifade eder (Zimmerman,
2000). Oz denetim kavrami yalnizca bireyin ne yaptigi ile smirli degildir; diisiince,
duygu, tercih ve eylemler sisteminin biitiinlinii tanimlayan bir 6zelliktir (Baumeister,
Tice & Vohs, 2018). Problem ¢dzme becerisi, 6grencilerin problemle karsi karsiya
kaldiklar1 andan baglayarak problemin ¢ozlildiigii zamana kadar olan bir siiregtir
(Polya, 1981). Giinliik hayatta karsilasilan sorunlart ¢6zme hayatta kalmanin temel bir
yoludur (Tambychik & Meerah, 2010).

Sosyal katilim becerisi, (ABD Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi [NCSS], 1994,
s.149) tarafindan sosyal katilim ile ilgili 6gretilmesi gereken beceriler ise su sekilde
belirlenmistir:

e Ogrencinin toplumu etkileyen konularda bilgi sahibi olmast,
e Ogrencinin sosyal eylemin gerekli oldugu durumlari tanimlamast,

e Ogrencinin uygun bir eylem planini kararlastirmak icin bireysel veya baskalari
ile birlikte ¢alismasi,

o Ogrencinin dzgiirliik, sosyal adalet ve insan haklar1 alanlarinin genisletilmesine
¢aba harcamak i¢in sosyal giice sahip konumlarda olanlari etkilemek igin ¢aligsmasi,

e Ogrencinin bagimsiz bir toplumda vatandaslik ile ilgili sosyal sorumluluklari
kabul etmesi ve yerine getirmesidir.

Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisi, bireylerin okuduklarini ve
dinlediklerini dogru anlamasim ve anladiklarim dogru ifade etmesini; okuma,
dinleme, konusma ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklerin
uygulanmasini ifade etmektedir (Kurudayioglu, 2013). Bu nedenle anlama (dinleme,
okuma) ve anlatma (konusma, yazma) becerileri kazanmig bir bireyde Tiirkgeyi
dogru, giizel ve etkili kullanma becerisinin de kazanilmig oldugu kabul edilebilir
(Yasar, 2013).

Cocuklar, oyunlarla kazanmalar1 gereken tiim temel becerileri kazanabilirler
(Auerbach, 2008; Prensky, 2001). Esen (2008), oyunlarin, c¢ocuklarin
toplumsallagsmalarina katki sagladigini ifade etmistir. Benzer sekilde ¢ocuklarin oyun
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kurallarina uymalar1, onlarin toplumdaki sosyal kurallara da uyma becerilerini
geligtirdigini 6ne siiren ¢aligmalar bulunmaktadir (Amalia, 2019; Lavega vd., 2014;
Malinova & Angelov, 2013; Oztabak, 2017). Kasture ve Bhalerao'ya (2014) gore
oyunlar kisinin baskalariyla etkilesim kurma, bu etkilesimi devam ettirme ve iliski
kurma yetenegi olarak tanimlanan gesitli sosyal becerileri gelistirmektedir. Aksoy
(2014), oyunlarin ¢ocuklarin tiim yasamini sekillendirecek becerileri kazandirdigini,
bu becerilerden birinin de 6z ydnetim becerisi oldugunu ifade etmistir. Gol Giiven
(2017), Miller, Robertson, Hudson ve Shimi (2012), Ott ve Pozzi (2012) ve Ulutas
(2011) oyunlarin is birligi, iletisim ve karar verme becerilerini gelistirdigini
sOylemislerdir. Arslan ve Dilci (2018), Anastasovski ve digerleri (2016) ve Fang,
Chen ve Huang (2016) oyunlarin iletisim becerisini kazandirmaya katki sagladigini
ifade etmislerdir. Sung ve Hwang (2013), cocuklarin is birligi becerisini
kazanmasinda oyunlarmn katkisinin oldugunu ortaya koymuslardir. Squire ve Jan
(2007), oyun oynayan Ogrencilerin hem is birligi becerisinin hem de iletisim
becerisinin geligtigini gdzlemlemislerdir. Demirkaya ve Masal (2017), Cankaya ve
Ergin (2015) ve Ulutas (2011) oyunlarin empati becerisini, elestirel diisiinme
becerisini ve problem ¢b6zme becerisini gelistirdigini savunmuslardir. Yine Yang
(2012), Sadikoglu (2017), Lin, Shao, Wong, Li ve Niramitranon (2011) ve Kurbal
(2015) oyunlarin problem ¢ézme becerisinin gelismesine yardimei oldugunu ifade
etmislerdir.

Cocuklar; aile, arkadaslar, okul ve diger sosyal ortamlardan dogrudan ya da
dolayli etkilenerek temel becerileri kazanir. Fakat bu becerileri bazi ¢ocuklar
yeterince kazanamazlar ve bu becerileri kazanmalar1 igin yardima ihtiyag duyabilirler
(Kapikiran vd., 2006). Oyunlarin bu becerileri kazanmada yardimeci oldugu
soylenebilir (Lever, 1974). Ilgili literatiir incelendiginde oyunlarmn ¢cocuklarin Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (2018) yer alan bazi becerilerin kazanilmasinda
etkili olabilecegi diisiiniilmektedir (Celik, 2020; Kasture & Bhalerao, 2014; Lever,
1974; Marjanen vd., 2018; Paraskeva vd., 2010). S6z konusu becerilerin birgogu ayni
zamanda ilkokullarda &gretimi yapilan diger derslerin programlarinda da yer
almaktadir. Bu galismada beceriler Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Progran (2018)
gercevesinde ele alinarak incelenmeye calisilmigtir. Oyunlarin becerilerin kazanilmasi
konusundaki katkisi ile ilgili yorumlar diger 6gretim programlarindaki ayni beceriler
icin de sOylenebilir.

Becerilerin dgrencilerin oynadiklart oyunlar vasitasiyla kazandirilmasi derslerde
stkilmadan dgrenmelerine dnemli katkilar saglayacaktir. Bu diisiinceden hareketle
okullarda 6gretmenlerin 6grencilere oynattiklari oyunlarin, becerilerin kazanilmasi
acisindan incelenmesine ihtiyag duyulmustur. Bu amagla oncelikle 6gretmenlere
okulda hangi oyunlari oynattiklar1 sorularak c¢alismalar bu oyunlar {izerinde
yiriitilmiistir. Celik (2020) tarafindan 56 ¢ocuk oyunu iletisim, is birligi, karar
verme, Tirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, 6z denetim ve problem ¢dzme
becerileri yonlerinden incelemistir. ilgili arastirmada incelenen oyunlarin, okullarda
ogrenciler tarafindan oynanip oynanmadigina bakilmaksizin genel olarak ele alindig1
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goriilmektedir. Ayrica Celik’in (2020) arastirmasinda alt1 temel beceri segilirken bu
aragtirmada 10 temel beceri iizerinde ¢aligilmistir. Diger yandan literatiirde, sinif
dgretmenlerinin okulda oynattiklari gocuk oyunlarimin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda (2018) yer alan temel becerilerin incelenmesine yonelik bir ¢alismaya
rastlanmamigtir. Bu sebeple becerilerin hangilerinin kazandirilmasinda hangi
oyunlarin etkili olacagimin belirlenmesinin, ailelere, 6gretmenlere ve alana 6nemli
katkilar saglayacagi umulmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu ¢alisma, 6gretmenlerin goriislerine gore 6gretmenlerin okulda dgrencilere en gok
oynattiklar gocuk oyunlarmin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (2018) yer
alan bazi temel becerileri (elestirel diigsiinme, empati, girisimcilik, iletigim, is birligi,
karar verme, 6z denetim, problem ¢6zme, sosyal katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve
etkili ~ kullanma) kazanmaya  katkis1  yoniinden  incelemek  amaciyla
gergeklestirilmigtir.  Arastirmada 24  sinif  §gretmeninin  gorisleri  alinarak
ogretmenlerin dgrencilere en ¢ok oynattiklar: 46 oyun belirlenmistir. Yapilan literatiir
incelemesinden yola ¢ikilarak bu oyunlarin daha g¢ok elestirel diigiinme, empati,
girisimcilik, iletisim, is birligi, karar verme, 6z denetim, problem ¢6zme, sosyal
katilim, Tirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerilerinin kazanilmasina katki
saylayacagi (Celik, 2020; Kasture & Bhalerao, 2014; Lever, 1974; Marjanen vd.,
2018; Paraskeva vd., 2010) diisiiniildiigiinden Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’ndan (2018) bu beceriler se¢ilmistir.

Yontem

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi, verilerin
analizine yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirmada Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (2018) yer alan becerilerin
kazanilmasinda katki saglayacagi digiiniilen ¢ocuk oyunlarinin incelenmesi
amaglandigindan durum c¢aligmasi desenine dayali nitel yontem kullanilmigtir.
[liskilerin, faaliyetlerin, durumlarin veya materyallerin kalitesini arastiran arastirma
caligmalarmma siklikla nitel arastirma denir. Bu tiir aragtirmalarda biitiinsel
tanimlamaya daha fazla vurgu yapilir, yani belirli bir olay veya durumda neler olup
bittigini ayrintili olarak agiklamaktir (Fraenkel, Wallen & Hyun, 2011, s.426). Durum
calismalarinda genellikle birden fazla veri toplama ydntemi vardir. Bu yolla zengin
ve birbirini kanitlayacak veri ¢esitliligine ulagilmaya calisilir. Bir duruma iliskin
benzer sonuglarin 6rnekler ve deneyimler olusturmasi beklenir (Yildirim & Simsek,
2018).

Calisma Grubu
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Goriig alinan 24 sinif 6gretmeni amacl 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit drnekleme
yontemine gore belirlenmistir. Olgiit drnekleme ydntemine gore dnceden belirlenmis
Olciitlere gore katilimer belirlenir (Yildirirm & Simsek, 2018). Bu aragtirmada 6lgiit
olarak Sosyal Bilgiler dersi 4. sinifi okutan/okutmus sinif 6gretmenleri alinmustir.
Sinif dgretmenleri Sosyal Bilgiler dersini dordiincii sinifta verdiklerinden ozellikle
dordiincii sinif okutan sinif 6gretmenleri secilmistir. Sinif 6gretmenlerin segilmesinin
sebebi aragtirmanin ¢aligma alaninin sinif 6gretmenligi olmasi ve ¢ocuk oyunlarinin
daha ¢ok o yas grubunda oynanmasidir. Arastirma kapsamina alinan g¢aligma
grubunun demografik bilgileri Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2.
Calisma Grubunun Demografik Bilgileri
Ozellikler F %
Cinsiyet Kadin 18 75
Erkek 6 25
Mesleki Kidem 1-10 y1l 13 54.2
11-30 y1l 11 45.8
Calistig1 Okulun Bulundugu Merkez 19 79.2
Yerlesim Yeri Koy 5 20.8
Toplam 24 100

Tablo 2°de goriildiigli ilizere ¢alisma grubundaki &gretmenlerin %75°1 kadin,
%25°i erkektir. Ogretmenlerin %54.2°si mesleki kidemi 1 ile 10 yil arasinda
olanlardan, %45.8’1 mesleki kidemi 11 ile 30 yil arasinda olanlardan olugmaktadir.
Ayrica ogretmenlerin %79.2°sinin ¢alistiklart okulun bulundugu yerlesim yeri
merkez, %20.81 ise koydiir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada verilerinin toplanmasinda tek soruluk yapilandirilmig goriisme formu ve
dgretmenlerin oynattiklar1 oyunlarin agiklandig1 Giines ve Giines’in (2011) Ogretmen
ve Ogrenciler Igin Yasayan Cocuk Oyunlari, Basal’m (2017) Gecmisten Giiniimiize
Tiirkiye 'de Geleneksel Cocuk Oyunlar: ve Cankirili’nin (2018) Benimle Oynar misin
Anne! eserleri kullanilmigtir. Yapilandirilmis goriismelerde, arastirmacinin belirli bir
sirayla onceden hazirlamis oldugu sorular1 cevaplarken genellikle goriisiilenden
seceneklerden birini se¢mesi beklenir (Biylikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin,
Karadeniz & Demirel, 2014, s.151). Form hazirlanirken sorunun agik ve anlagilir
olmasi, arastirmanin amacina uygun olmasi ve literatiir g6z 6niinde bulundurularak
tek sorudan olusan bir taslak goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan
yapilandirilmig goriisme formunun gecerligini saglamak i¢in bes konu alani
uzmaninin goriigleri alinmustir. Uzmanlarin goriisleri esas alinarak diizeltmeler
yapilmistir. Ardindan yapilandirilmis goriisme formunun pilot uygulamasi 15 sif
O0gretmeni iizerinde yapilmistir. Pilot uygulama sonrasinda ogretmenlerin verdigi
cevaplara bakildiginda sorunun anlasilir ve arastirmanin amacina uygun oldugu
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gOriilmiistiir. Daha sonra tek sorudan olusan yapilandirilmig goriigme formuna son
sekli verilmistir. Bu baglamda ilk once 24 sinif Ogretmeni ile tek soruluk
yapilandirilmis goriisme gergeklestirilmistir. Goriismelerde smif 6gretmenlerine
okulda 6grencilerine oynattiklar1 oyunlarm neler oldugu sorulmustur. Ogretmenlerin
verdikleri cevaplar ses kaydi yoluyla alinarak daha sonra yazili hale getirilmistir.
Ardindan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (2018) yer alan becerilerden
oyunlarm katkisiyla kazandirilmas: diisiiniilen beceriler secilmistir. Ogretmen
goriislerine gore belirlenen oyunlar, Giines ve Giines’in (2011) Ogretmen ve
Osrenciler I¢cin Yasayan Cocuk Oyunlari, Basal’m (2017) Gegmisten Giiniimiize
Tiirkiye 'de Geleneksel Cocuk Oyunlar: ve Cankirili’nin (2018) Benimle Oynar misin
Anne! eserlerinden bulunarak igerik analizi ydntemiyle incelenmistir. Igerik analizinin
amaci elde edilen verileri agiklayabilecek iliskilere ve kavramlara ulagsmaktir. Boylece
icerik analiziyle veriler daha derin bir sekilde incelenmis olur (Yildirim & Simsek,
2016). Eserlerdeki ilgili oyunlar incelendikten sonra, oyunlarla kazandirilmasi
hedeflenen beceriler belirlenmistir.

Arastirma kapsamina alinacak oyunlari belirlemek amaciyla sinif 6gretmenlerine
okulda 6grencilerine en ¢ok oynattiklari oyunlar sorulmustur. Goriisler dogrultusunda
aragtirma kapsamina alinan 46 oyun ve bu oyunlarla ilgili frekans dagilimi Tablo 3’te
gosterilmigtir.

Tablo 3.
Ogretmenlerin Oynattiklari Oyunlarin Frekans Dagilimi
Oyunlar ve Kodlari Ogretmen Kodlart F
Yakan top (O1) 01, 02, 03, 04, 06, 08, 010, 011, O12, 013, 018, 15
019, 021, 622, 023
Mendil kapmaca (02) 01, 02,03, 04, 05, 06,07, 09, 010, 011, 013,017, 13
018
Istop (O3) 02, 04, 08, 010, 011, 012, 013, 014, 020, 021 10
Saklambag (04) 03, 04, 09, 010, 012, 613, 017, 019, 020 9
Yag (al) satarim bal satarim (05) 03, 07, 09, 010, 012, 018, 019, 021 8
Sicak soguk (06) 08, 010, 011, 012, 013, 014, 622, 023 8
Sek sek (O7) 05, 06, 011, 012, 013, 019, 620 7
Deve ciice (O8) 08, 012, 013, 014, 022, 023 6
Gece giindiiz (09) 012,013,014, 022, 023 5
Bezirgan bag1 (010) 03, 017, 018, 020 4
Ip atlama (O11) 03, 04, 011, 620 4
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Oyunlar ve Kodlart Ogretmen Kodlar1 F
Kdse kapmaca (012) 03,04, 012,013 4
Kurt baba (013) 03, 09, 013, 017 4
Sondan ekleme (014) 010, 012,013,014 4
Yerden yiiksek (asagrdayim 012, 013, 018, 021 4
yukaridayim) (O15)

Bom (O16) 011,012,017 3
Elim sende (yakalamaca, 010, 012, 020 3
kovalamaca) (017)

Koridor (bacaklar arasmndan top 011,013,017 3
kagirma) (O18)

Korebe (019) 03, 010, 013 3
Basketbol (siirat-skor) (020) 022, 023 2
Birdir bir (021) 03, 020 2
Bu kimdir? (022) 012,017 2
Kulaktan kulaga (023) 013,017 2
Sessiz sinema (024) 012,017 2
Heykel (025) 02,017 2
Ayakkab toplama (026) 015, 021 2
Ayna (027) 016, 017 2
Balik ag1 (028) O14 1
Bes tas (029) 020 1
Catlak patlak (030) 020 1
Cuval yaris1 (O31) 03 1
Dalye (032) 023 1
Tersini yap (033) 017 1
Dokuz tas (034) 07 1
Evet-hayir (O35) 017 1
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Oyunlar ve Kodlar1 Ogretmen Kodlart F
Kahkaha (036) 017 1
Horoz déviisii (037) 09 1
Kim yok? (038) 017 1
Labirentte dedi fare (039) 019 1
Esini bul (040) 017 1
Yiiziik neredesin? (041) 012 1
Miizikli yer kapmaca (042) 022 1
Tip (043) 022 1
Menekse menekse (044) 024 1
Elma yeme (045) 023 1
Halat ¢ekme (046) 03 1

Tablo 3’e bakildiginda 6gretmenlerden 15'i yakan top oynadiklarini, 13'd “mendil
kapmaca” oynadiklarmi, 10'u “istop” oynadiklarii ve 9'u da “saklambag”
oynadiklarin1 ifade etmiglerdir. “yakan top”, “mendil kapmaca”, “istop” ve
“saklamba¢” en ¢ok oynanan oyunlar olarak goriilmektedir. Birer simif 6gretmeni

EERNNT3 CEINNT3

ogrencilerine “balik ag1”, “bes tag”, “catlak patlak”, “cuval yaris1”, “dalye”, “tersini
yap”, “dokuz tag”, “evet-hayir”, “kahkaha”, “horoz doviisi”, “kim yok?”, “labirentte
kedi fare”, “esini bul”, “yiiziik neredesin?”, “miizikli yer kapmaca”, “tip”, “menekse
menekse”, “elma yeme”, “halat ¢gekme” oyunlarint oynattiklarini belirtmislerdir.
Daha sonra arastirma kapsaminda, Giines ve Giines’in (2011) Ogretmen ve
Ogrenciler I¢in Yasayan Cocuk Oyunlari, Basal’m (2017) Gegmisten Giiniimiize
Tiirkiye 'de Geleneksel Cocuk Oyunlar: ve Cankirili’nin (2018) Benimle Oynar misin
Anne! eserlerinden sinif 6gretmenlerinin goriis olarak bildirdikleri oyunlar bulunarak
icerik analizi yapilmistir. Sinif &gretmenlerinin belirttigi oyunlarin tamami bu

eserlerde yer almaktadir.
Verilerin Analizi

Becerilere ait dnceden tamimlanmis kategoriler ve verilerden g¢ikarilan kavramlara
yonelik kodlar belirlenmis ve oyunlari tanimlayan metinlerde bu kategoriler ve kodlar
aranmistir. Calismada, Sgretmenlerin goriislerine gore okulda oynatilan 46 oyun
incelenmistir. Bu oyunlar, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’ndaki (2018) on
temel beceri (elestirel diisiinme, empati, girisimcilik, iletisim, is birligi, karar verme,
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0z denetim, problem ¢6zme, sosyal katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma)
acisindan niteliksel olarak analiz edilmistir.

Oyunlarin analiz kategorilerine gore gruplandirilmasinda kullanilan kriterlerden
biri, her oyunun tasarimindan dolayr ya da sonucu olarak bir beceriyle ilgili
o0grenmeye ya da farkindaliga yol agip agmamasidir. Diger bir kriter, oyuncularin
oyun hakkinda gelistirdigi ve bir beceriye vurgu yapan kavramlarin varhigidir
(oyuncularin ebe segmesi, daire olusturmasi, kargt hamleyi hesaplamasi, herhangi bir
sozciik veya climle sdylemesi, ebeye yakalanilmamasi, sayisma yapilmasi, mani
sOylenmesi, bir oyuncu segilmesi, bir renk se¢ilmesi gibi).

Oyunlarda elestirel diisiinme becerisi aranirken Branch’in (2000) tespit ettigi
kisilerin elestirel diisiinme becerisini kullandigini gosteren yedi o6zelligi olan
meraklilik, acik goriisliiliik, sistematiklik, analitik yetenek, entelektiiellik, 6zgiivenli
olma kavramlar1 ve bu kavramlara yonlendiren ifadeler ve vurgular 6n planda
tutulmustur. Bunlarin disinda 6rnegin “menekse menekse” oyununda iki grup segilir
ve her grup bir oyuncusu bagkan secilir. Oyuna ilk olarak baglayacak olan grubun
elemanlar el ele tutusurlar ve diger gruptaki oyuncular “Menekse mendilin diise,
bizden size kim diise?” diye sorarlar. El ele tutusan grubun baskani karsi gruptan
giicstiz bulduklar1 oyuncuyu cagirir. Secilen oyuncu kosarak gelir ve oyuncularin el
ele tutustugu yere carpip ellerini agmaya calisir. El ele tutusan oyuncularin elleri
acilirsa, bu oyuncular karsi gruba gecer. Elleri agilmazsa diger gruptan g¢arpmaya
gelen oyuncu o gruba gecer. Oyun gruplardan birinde hi¢ oyuncu kalmayana kadar
devam eder. Bu oyunda cocuklar karsi taraftan birini segerken tutustuklar elleri
acamayacak biri olmasma dikkat ederler. Bu esnada karsi gruptaki kisileri
degerlendirirken elestirel diisiinme becerilerini kullanirlar. Ayn1 zamanda karar verme
becerisini de kullanmis olurlar.

Oyunlarda empati becerisi aranirken Dokmen’in (1995) taniminda yer alan bireyin
kendisini karsisindakinin yerine koyarak onun hislerini ve fikirlerini anlayabilmesi ve
bunu karsisindaki kisiye ifade etmesi iletmesi siirecine ve bu ifadelere yonlendiren
vurgulara dikkat edilmistir. Ornegin “ayna” oyununda bir ¢ocuk ayna olur ve diger
oyuncular ayna olan ¢ocugun yaptig1 duygu ifadelerinin aynisinm1 yapmaya caligirlar.
Bu esnada empati becerilerini kullanarak ayna olan ¢ocukla duygu birligi olusturmaya
caligirlar.

Girisimcilik, toplumsal boyutta, diger bireylerle iligskilerde veya ekonomik
alanlarda uygun adimlar1 dogru olan zamanda atabilmek veya ihtiyag goriilen bir iiriin
iretebilmek amaciyla ortaya konulan becerilerdir. Girisimciligin  empati,
toplumsallagsma, hedef koyma, konulan hedefleri uygulayabilme, risk alma; gerekli
goriilen bir iiriinii sezme, pazarlik yapma gibi alt becerileri icerir (MEB, 2005).
Oyunlarda girisimcilik becerisi aranirken MEB’in tanim1 ve belirtilen alt beceriler
dikkate almmustir. Ornegin “ayakkabi toplama” oyununda gocuklar olusturduklari
diikkana girisimcilik becerilerini kullanarak ayakkabi toplamak zorundadirlar.
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Oyunlarda iletisim becerisi aranirken mesaj, gonderici, alici, iletmek (Nelson
Jones, 2008) gibi iletisim unsurlar1 géz Oniinde bulundurulmustur. Oyunlarda
kullanilan su kelimeler de iletisim becerisini gostermektedir: Seslenmek, bagirmak,
fistldamak, sasirtmak, sormak, sdylemek gibi. Ornegin “evet-hayir” oyununda bir
yonetici ve bir oyuncu olur. Yonetici oyuncuya belirlenen siire i¢inde evet veya hayir
dedirtecek sorular yoneltir. Oyuncu evet veya hayir demeden sorulara cevap vermeye
calisir. Evet veya hayir derse oyunu kaybeder.

Oyunlarda is birligi becerisini ararken baskalarina yardim etme, paylasma, kural
ve yonergelere uyma gibi (Gresham & Elliott, 1990) kodlara dikkat edilmistir.
Oyunlarda gecen “ebe se¢cme, grup olusturma, simf diizenleme” gibi kelimeler
isbirligi becerisini cagristirmaktadir. Ornegin “miizikli yer Kapmaca” oyununda
oyundan once sandalyeler uygun sayida diizenlenerek oyuna hazirlanir. Bu asamada
ogrenciler bir igbirligi igerisinde olurlar. Yine “kurt baba” oyununda bir kurt baba,
bir anne ve g¢ocuklar secilmelidir. Se¢im siireci ¢ocuklara birakilir ve igbirligi
icerisinde oyuncularin secilmesi beklenir. Ogrenciler beraberce segim yolunu belirler.

Oyunlarda karar verme becerisini ararken se¢me, gelecege yonelik tahminde
bulunma, basit akil yiiriitme (K&kdemir, 2003) vurgularina dikkat edilmistir. Ornegin
“saklambag¢” oyununda ebe oyuncularin saklandiklart yerleri tahmin eder ve
diistindiigii yerlere bakmaya karar verir. Yine “istop” oyununda ebe duran
oyunculardan birini belirleyerek onu topla vurur. Buna gore ebe hangi oyuncuyu topla
vuracagini, vurma ihtimalini de goze alarak karar verecektir.

Oyunlarda 6z denetim becerisini ararken kendi hal ve hareketlerini kontrol etme,
hareketlerin sonuglarint kabul etme, mesuliyet alma (Aamondt & Wang, 2018;
Karaman, Dogan & Coban, 2010) gibi kavramlar goéz Oniinde tutulmustur. Bu
kavramlara vurgu yapilan ifadeler belirlenmistir. Ornegin “yerden yiiksek
(asagidayim, yukaridayim)” oyununda oyuncular ebeden kagmak igin yiiksek bir
yerde bulunmak zorundadirlar. Bunun igin 6z denetim becerilerini kullanip yiiksek
yerlerde bulunarak ebeye yakalanmamaya caligirlar. Yine “korebe” oyununda ebe
gozleri kapaliyken oyuncular1 yakalamaya g¢alisir. Yakaladigi oyuncuyu da 6z
denetim becerilerini kullanarak tanimaya galisir. Oyuncular da kendi 6z denetimlerini
kullanarak ebeden kagmaya galisirlar.

Oyunlarda problem ¢6zme becerisini ararken problem, sorun, ¢dziim, karar verme,
secim yapmak, uygulamak (Schultz, 2002) gibi kavramlara ve bu kavramlarin
yapildigi vurgulara dikkat edilmistir. Ornegin “yiiziik neredesin?” oyununda
ogrenciler ellerindeki iple halka olustururlar. Ebe olan 6grenci ortalarina geger. Yiiziik
gizli bir sekilde halkadaki 6grenciler tarafindan belirlenen kisiye verilerek saklanir.
Ebe yliziigli bulmaya calisgirken arkadaslarinin davraniglarini da dikkate alarak
yiizliglin kimde oldugunu bulmaya ¢alisirken problem ¢6zme becerisini kullanir.

Oyunlarda sosyal katilim becerisini ararken beraber, birlikte gibi kelimeler
onemsenmigstir. Tiim incelenen oyunlar birden ¢ok kisiyle oynandigi igin tiim
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oyunlarin sosyal katilim becerisinin kazanilmasma katki sagladigi soylenebilir.
Ornegin “cuval yaris1”, “halat cekme”, “basketbol (siirat-skor)” gibi oyunlar
Ogrencilerin diger dgrencilerle katilim sagladigi oyunlardir. Boylece Ogrencilerin
sosyal katilim becerilerini gelistirdiklerini sdyleyebiliriz.

Oyunlarda Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisini ararken konusma,
dinleme, okuma, yazma becerileri (Olinghouse & Santangelo, 2010) dikkate
alinmistir.  Ciinkii Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisinin gelisimi
konusma, dinleme, okuma ve yazma alt becerilerinin gelisimine baglidir (Giineyli,
2007). Ornegin “bezirgin bas1” oyununda oyuncular “A¢ kapiyi bezirgan bas,
bezirgan basi. Kap1 hakki ne verirsin, ne verirsin? Arkamdaki yadigar olsun, yadigar
olsun.” seklinde bir tekerleme sOylerler. Bu da yine konusma becerisine vurgu
yaparak Tirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisini gelistiren bir oyun
oldugunu gosterebilir.

Tim bu beceriler ilgili kodlara gore arastirmaci tarafindan olusturulan veri
toplama aracinda belirtilmistir. Ayrica veri toplama aracinda belirlenen 46 oyun ve
oyunlarm nasil oynandigina yonelik kisa agiklamalar bulunmaktadir. Incelenen her
oyunda bulunan beceriler (elestirel diistinme, empati, girisimcilik, iletisim, is birligi,
karar verme, 6z denetim, problem ¢dzme, sosyal katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve
etkili kullanma) ilgili kutucukta isaretlenerek belirlenmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Caligsmada giivenilirligi saglamak i¢in aragtirmact, her bir kodlamanin ilgili becerileri
icerdigini kabul edip etmediklerini kontrol etmek i¢in diger arastirmaciya kodlamayi
sundu (Creswell, 2005). Kodlamanimn giivenilir olup olmadiginit belirlemek igin dis
denetim yontemi kullanilmigtir. Arastirmanin  her asamasinda, disaridan bir
aragtirmaci tarafindan ¢alisma denetlendi. Ayni zamanda, iki arastirmaci tarafindan,
intercoder anlagsmasi olusturmak i¢in aym metinler kodlandi. Arastirmacilar
tarafindan kodlardaki farkliliklar tartisildi ve anlagmaya varildi.

Makalenin yazari olarak, bu makalede bilimsel ve etik kurallara uyuldugunu beyan
ederim.

Bulgular ve Yorum

Caligma kapsaminda kaynaklara dahil edilen 46 oyun, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda (2018) yer alan becerilerden segilen 10 beceri (elestirel diigiinme,
empati, girisimcilik, iletisim, is birligi, karar verme, 6z denetim, problem ¢6zme,
sosyal katilm, Tirk¢eyi dogru, gilizel ve etkili kullanma) agisindan
degerlendirilmistir. 46 oyunda vurgulanan on beceriyle ilgili bulgular Tablo 4'te
sunulmaktadir.

Tablo 4.
Oyunlarin Becerilere Gére Frekans Dagilimi
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Beceriler Oyun Kodu f

“istop 03" (Giines & Giines, 2011, 5.355), “sicak soguk 06” (Cankirili, 15
2018, s.148), “sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, s.42),
“korebe 019” (Giines & Giines, 2011, s.193), “basketbol (siirat-skor)
020” (Giines & Giines, 2011, 5.370), “bu kimdir? 022” (Giines & Giines,
2011, s.88), “sessiz sinema 024" (Giines & Giines, 2011, s.62), “dalye

Elestirel diisinme ~ 032” (Basal, 2017, s.145), “tersini yap O33 (Giines & Giines, 2011,
$.90), “dokuz tag O34” (Basal, 2017, s.42-43), “evet-hayir O35 (Giines
& Giines, 2011, s.103), “kim yok? O38 (Giines & Giines, 2011, s.189),
“labirentte kedi fare 039” (Giines & Giines, 2011, s.265), “yizik
neredesin? O41” (Giines & Giines, 2011, 5.332-333), “menekse menekse
044” (Giines & Giines, 2011, 5.157)

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02” 22
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “saklambag O4” (Giines & Giines, 2011,
$.297), “yag (al) satarim bal Satarim O5” (Giines & Giines, 2011, 5.137),
“sicak soguk 06 (Cankirili, 2018, s.148), “bezirgan bas1 O10” (Giines
& Giines, 2011, s5.260), “kose kapmaca O12” (Giines & Giines, 2011,
$.320), “sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, s.42), “basketbol
(stirat-skor) 020 (Giines & Giines, 2011, s.370), “bu kimdir? 022”
(Giines & Giines, 2011, s.88), “sessiz sinema 024” (Giines & Giines,
2011, 5.62), “heykel 025” (Gines & Giines, 2011, s.177), “ayna 027"
(Giines & Giines, 2011, s.70), “balik ag1 028” (Giines & Giines, 2011,
s5.334-335), “cuval yarist O31” (Giines & Giines, 2011, s.164), “dalye
032” (Basal, 2017, s.145), “dokuz tas O34” (Basal, 2017, s.42-43),
“horoz doviisit 037" (Gilines & Gtines, 2011, s.179), “labirentte kedi fare
039” (Giines & Giines, 2011, 5.265), “miizikli yer kapmaca 042" (Giines
& Giines, 2011, s.113), “menekse menekse 044” (Giines & Giines, 2011,
s.157), “halat gekme 046 (Cankarili, 2018, s.145-146)

Empati

Girisimeilik “ayakkab1 toplama 026” (Giines & Giines, 2011, 5.146) 1

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02” 39
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3” (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklambag¢ O4” (Giines & Giines, 2011, 5.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, s.137), “sicak soguk O6” (Cankiril,
. 2018, s.148), “deve ciice O8” (Giines & Giines, 2011, 5.53), “gece giindiiz
lletisim 09" (Giines & Giines, 2011, 5.58), “bezirgan basi 010” (Giines & Giines,
2011, 5.260), “ip atlama O11” (Giines & Giines, 2011, 5.180), “kurt baba
013” (Basal, 2017, s.159-160), “sondan ekleme O14” (Giines & Giines,
2011, s.42), “bom O16” (Giines & Giines, 2011, 5.46-47), “elim sende
017” (Glines & Giines, 2011, 5.299), “koridor (bacaklar arasmdan top
kagirma) O18” (Giines & Giines, 2011, 5.368), “kérebe 019” (Giines &
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Is birligi

Giines, 2011, s.193), “basketbol (siirat-skor) 020” (Gines & Giines,
2011, 5.370), “bu kimdir? 022” (Giines & Giines, 2011, s.88), “kulaktan
kulaga 023” (Basal, 2017, s.17), “sessiz sinema 024” (Giines & Giines,
2011, s.62), “heykel 025 (Giines & Giines, 2011, s.177), “ayakkabi
toplama 026 (Giines & Giines, 2011, s.146), “ayna 027" (Giines &
Giines, 2011, 5.70), “balik ag1 028 (Giines & Giines, 2011, s.334-335),
“catlak patlak 030” (Giines & Giines, 2011, s.108), “dalye 032” (Basal,
2017, s.145), “tersini yap 033" (Giines & Giines, 2011, 5.90), “dokuz tas
034” (Basal, 2017, s.42-43), “evet-hayir O35” (Giines & Giines, 2011,
s5.103), “kahkaha 036” (Giines & Giines, 2011, 5.360), “horoz doviisii
037” (Glines & Giines, 2011, 5.179), “kim yok? O38” (Giines & Giines,
2011, s.189), “labirentte kedi fare 039" (Giines & Giines, 2011, 5.265),
“esini bul 040” (Glines & Giines, 2011, s.310), “yiiziik neredesin? O41”
(Giines & Giines, 2011, s.332-333), “miizikli yer kapmaca 042" (Giines
& Giines, 2011, s.113), “menekse menekse 044" (Giines & Giines, 2011,
s.157), “elma yeme 045 (Giines & Giines, 2011, s.236), “halat ¢ekme
046” (Cankirili, 2018, s.145-146)

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02”
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3” (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklambag¢ O4” (Giines & Giines, 2011, 5.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, 5.137), “sicak soguk O6” (Cankirils,
2018, s.148), “bezirgan bas1 010” (Glines & Giines, 2011, 5.260), “ip
atlama O11” (Giines & Giines, 2011, 5.180), “kose kapmaca O12” (Giines
& Giineg, 2011, s.320), “kurt baba O13” (Basal, 2017, s.159-160),
“sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, 5.42), “bom O16” (Giines
& Giines, 2011, s.46-47), “elim sende O17” (Giines & Giines, 2011,
5.299), “koridor (bacaklar arasindan top kagirma) O18” (Giines & Giines,
2011, s.368), “korebe O19” (Giines & Giines, 2011, s.193), “basketbol
(stirat-skor) 020" (Giines & Giines, 2011, 5.370), “birdir bir O21” (Giines
& Gilines, 2011, s.155), “bu kimdir? 022” (Gilines & Giines, 2011, s.88),
“kulaktan kulaga 0O23” (Basal, 2017, s.17), “sessiz sinema 024” (Giines
& Giines, 2011, s.62), “heykel 025” (Giines & Giines, 2011, 5.177),
“ayakkabi toplama 026” (Giines & Giines, 2011, s.146), “ayna 027"
(Giines & Giines, 2011, 5.70), “balik ag1 028” (Giines & Giines, 2011,
$.334-335), “catlak patlak O30” (Giines & Giines, 2011, s.108), “dalye
032” (Basal, 2017, s.145), “tersini yap O33” (Giines & Giines, 2011,
5.90), “dokuz tas O34” (Basal, 2017, s.42-43), “kahkaha 036 (Giines &
Giines, 2011, 5.360), “horoz doviisii O37” (Giines & Giines, 2011, 5.179),
“kim yok? O38” (Gilines & Giines, 2011, s.189), “labirentte kedi fare
039” (Giines & Giines, 2011, 5.265), “esini bul 040” (Giines & Giines,
2011, s.310), “yiiziik neredesin? O41” (Giines & Giines, 2011, s.332-
333), “miizikli yer kapmaca O42” (Giines & Giines, 2011, s.113),
“menekse menekse O44” (Giines & Giines, 2011, s.157), “elma yeme
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045” (Glines & Giines, 2011, 5.236), “halat gekme 046” (Cankirili, 2018,
s5.145-146)

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02” 41
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3” (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklamba¢ O4” (Giines & Giines, 2011, s.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, 5.137), “sicak soguk O6” (Cankirili,
2018, 5.148), “deve ciice O8” (Giines & Giines, 2011, 5.53), “gece gilindiiz
09” (Giines & Giines, 2011, 5.58), “bezirgan bas1 010” (Giines & Giines,
2011, s.260), “ip atlama O11” (Giines & Giines, 2011, s.180), “kose
kapmaca O12” (Giines & Giines, 2011, s.320), “kurt baba O13” (Basal,
2017, 5.159-160), “sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, s.42),
“yerden yiiksek (asagidayim, yukaridayim) O15” (Giines & Giines, 2011,
s.143), “bom 016 (Giines & Giines, 2011, 5.46-47), “elim sende O17”
(Giines & Giines, 2011, 5.299), “korebe 019 (Giines & Giines, 2011,
5.193), “basketbol (siirat-skor) 020" (Giines & Giines, 2011, 5.370), “bu
kimdir? 022” (Giines & Giines, 2011, s.88), “kulaktan kulaga 023”
(Basal, 2017, s.17), “sessiz sinema 024" (Giines & Giines, 2011, 5.62),
“heykel 025” (Giines & Giines, 2011, s.177), “ayakkabi toplama 026”
(Giines & Giines, 2011, 5.146), “ayna 027" (Giines & Giines, 2011, 5.70),
“balik ag1 028" (Giines & Giines, 2011, s.334-335), “bes tag 029”
(Giines & Giines, 2011, s.153), “guval yarisi O31” (Giines & Giines,
2011, s.164), “dalye O32” (Basal, 2017, s.145), “tersini tap 033" (Giines
& Giines, 2011, 5.90), “dokuz tas O34” (Basal, 2017, s.42-43), “evet-
hayir O35” (Giines & Giines, 2011, s.103), “kahkaha 036” (Giines &
Giines, 2011, 5.360), “horoz doviisii O37” (Giines & Giines, 2011, 5.179),
“kim yok? 038” (Giines & Giines, 2011, s.189), “labirentte kedi fare
039” (Giines & Giines, 2011, 5.265), “esini bul 040” (Giines & Giines,
2011, s.310), “yiiziik neredesin? O41” (Giines & Giines, 2011, s.332-
333), “miizikli yer kapmaca O42” (Giines & Giines, 2011, s.113),
“menekse menekse O44” (Giines & Giines, 2011, s.157), “elma yeme
045” (Giines & Giines, 2011, 5.236), “halat gekme O46” (Cankirili, 2018,
$.145-146)

Karar verme

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02” 46
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3” (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklamba¢ O4” (Giines & Giines, 2011, 5.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, 5.137), “sicak soguk O6” (Cankirils,

Oz denetim 2018, s.148), “sek sek O7” (Giines & Giines, 2011, s.210), “deve ciice
08” (Giines & Giines, 2011, 5.53), “gece giindiiz 09” (Glines & Giines,
2011, s.58), “bezirgan bas1 O10” (Giines & Giines, 2011, 5.260), “ip
atlama O11” (Giines & Giines, 2011, 5.180), “kdse kapmaca O12” (Giines
& Giineg, 2011, s.320), “kurt baba O13” (Basal, 2017, s.159-160),
“sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, s.42), “yerden yiiksek
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Problem ¢6zme

Sosyal katilim

(asagidayim, yukaridayim) O15” (Giines & Giines, 2011, s.143), “bom
016” (Giines & Giines, 2011, s.46-47), “elim sende O17” (Giines &
Giines, 2011, 5.299), “koridor (bacaklar arasindan top Kagirma) O18”
(Giines & Giines, 2011, s.368), “korebe O19” (Giines & Giines, 2011,
s.193), “basketbol (siirat-skor) 020 (Giines & Giines, 2011, s.370),
“birdir bir 0O21” (Giines & Giines, 2011, s.155), “bu kimdir? 022~
(Giines & Giines, 2011, 5.88), “kulaktan kulaga 023 (Basal, 2017, s.17),
“sessiz sinema 024” (Giines & Giines, 2011, 5.62), “heykel 025 (Giines
& Giines, 2011, 5.177), “ayakkab1 toplama 026 (Giines & Giines, 2011,
s.146), “ayna 027 (Giines & Giines, 2011, 5.70), “balik ag1 028" (Giines
& Giines, 2011, 5.334-335), “bes tas 029” (Giines & Giines, 2011, 5.153),
“catlak patlak O30 (Gines & Giines, 2011, s.108), “cuval yaris1 031"
(Giines & Giines, 2011, s.164), “dalye O32” (Basal, 2017, s.145), “tersini
yap 033” (Giines & Giines, 2011, 5.90), “dokuz tag O34” (Basal, 2017,
s.42-43), “evet-hayir 035” (Giines & Giines, 2011, s.103), “kahkaha
036” (Giines & Giines, 2011, s.360), “horoz doviisii O37” (Giines &
Giines, 2011, s.179), “kim yok? O38” (Giines & Giines, 2011, 5.189),
“labirentte kedi fare 039” (Giines & Giines, 2011, 5.265), “esini bul 040”
(Giines & Giines, 2011, s.310), “yiiziik neredesin? 041” (Giines &
Giines, 2011, s.332-333), “miizikli yer kapmaca 042" (Giines & Giines,
2011, s.113), “tp O43” (Giines & Giines, 2011, s.121), “menekse
menekse O44” (Giines & Giines, 2011, s.157), “elma yeme 0O45” (Giines
& Giines, 2011, 5.236), “halat gekme 046” (Cankirili, 2018, s.145-146)

“mendil kapmaca O2” (Giines & Giines, 2011, s.201), “saklambag O4”
(Giines & Giines, 2011, 5.297), “sicak soguk O6” (Cankirili, 2018, 5.148),
“korebe O19” (Giines & Giines, 2011, 5.193), “bu kimdir? 022” (Giines
& Giines, 2011, 5.88), “sessiz sinema 024” (Giines & Giines, 2011, 5.62),
“kim yok? O38” (Glines & Giines, 2011, s.189), “labirentte kedi fare
039” (Giines & Giines, 2011, 5.265), “yiiziik yeredesin? O41” (Glines &
Giines, 2011, 5.332-333)

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, s.420), “mendil kapmaca 02”
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3” (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklambag¢ O4” (Giines & Giines, 2011, 5.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, s.137), “sicak soguk O6” (Cankiril,
2018, s.148), “sek sek O7” (Giines & Giines, 2011, s.210), “deve ciice
08” (Glines & Giines, 2011, s.53), “gece glindiiz 09” (Giines & Giines,
2011, s.58), “bezirgdn bas1 O10” (Glines & Giines, 2011, s5.260), “ip
atlama O11” (Giines & Giines, 2011, 5.180), “kdse kapmaca O12” (Glines
& Giines, 2011, s.320), “kurt baba O13” (Basal, 2017, 5.159-160),
“sondan ekleme O14” (Giines & Giines, 2011, s.42), “yerden yiiksek
(asagidayim, yukaridayim) O15” (Giines & Giines, 2011, s.143), “bom
016” (Giines & Giines, 2011, 5.46-47), “elim sende O17” (Glines &

46
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Giines, 2011, 5.299), “koridor (bacaklar arasindan top kagirma) O18”
(Giines & Gtines, 2011, 5.368), “kérebe 019” (Giines & Giines, 2011,
s5.193), “basketbol (siirat-skor) 020” (Giines & Giines, 2011, s.370),
“birdir bir 021" (Giines & Giines, 2011, s.155), “bu kimdir? 022”
(Giines & Giines, 2011, 5.88), “kulaktan kulaga 023 (Basal, 2017, 5.17),
“sessiz sinema 024” (Glines & Giines, 2011, 5.62), “heykel 025 (Glines
& Giines, 2011, 5.177), “ayakkab1 toplama 026 (Giines & Giines, 2011,
s.146), “ayna 027 (Giines & Giines, 2011, 5.70), “balik ag1 028" (Giines
& Giines, 2011, 5.334-335), “bes tag 029” (Giines & Giines, 2011, s.153),
“catlak patlak 030" (Giines & Giines, 2011, s.108), “cuval yaris1 O31”
(Giines & Giines, 2011, s.164), “dalye O32” (Basal, 2017, 5.145), “tersini
yap 033” (Giines & Giines, 2011, 5.90), “dokuz tas 034" (Basal, 2017,
5.42-43), “evet-hayir O35” (Gilines & Giines, 2011, s.103), “kahkaha
036” (Giines & Giines, 2011, s.360), “horoz doviisii O37” (Giines &
Giines, 2011, s.179), “kim yok? O38” (Giines & Giines, 2011, s.189),
“labirentte kedi fare 039" (Giines & Giines, 2011, 5.265), “esini bul 040”
(Giines & Giines, 2011, s.310), “ylizik neredesin? 041” (Giines &
Giines, 2011, s.332-333), “miizikli yer kapmaca O42” (Giines & Giines,
2011, s.113), “tip 043” (Giines & Giines, 2011, s.121), “menekse
menekse O44” (Giines & Giines, 2011, 5.157), “elma yeme O45” (Glines
& Gilines, 2011, 5.236), “halat gekme 046 (Cankirili, 2018, s.145-146)

“yakan top O1” (Giines & Giines, 2011, 5.420), “mendil kapmaca 02” 25
(Giines & Giines, 2011, 5.201), “istop O3 (Giines & Giines, 2011, 5.355),
“saklamba¢ O4” (Giines & Giines, 2011, 5.297), “yag (al) satarim bal
satarim O5” (Giines & Giines, 2011, 5.137), “sicak soguk 06” (Cankirili,
2018, 5.148), “deve clice O8” (Giines & Giines, 2011, 5.53), “gece giindiiz
09” (Giines & Giines, 2011, 5.58), “bezirgan bas1 O10” (Giines & Giines,
2011, 5.260), “kurt baba O13” (Basal, 2017, s.159-160), “sondan ekleme
014” (Giines & Giines, 2011, s.42), “bom O16” (Giines & Giines, 2011,
$.46-47), “elim sende O17” (Giines & Giines, 2011, 5.299), “kérebe 019”
(Giines & Giines, 2011, 5.193), “bu kimdir? 022" (Giines & Giines, 2011,
$.88), “kulaktan kulaga 023” (Basal, 2017, s.17), “sessiz sinema 024"
(Giines & Giines, 2011, s.62), “heykel 025” (Giines & Giines, 2011,
s.177), “catlak patlak O30” (Giines & Giines, 2011, s.108), “tersini yap
033” (Giines & Giines, 2011, 5.90), “evet-hayir 035" (Giines & Giines,
2011, s.103), “kim yok? O38” (Giines & Giines, 2011, s.189), “yiiziik
neredesin? O41” (Giines & Giines, 2011, s.332-333), “miizikli yer
kapmaca 042" (Giines & Giines, 2011, s.113), “menekse menekse 044”
(Giines & Giines, 2011, 5.157)

Tiirkgeyi  dogru,
giizel ve etkin
kullanma
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Tablo 4’te goriildiigii gibi aragtirmada degerlendirilen oyunlarin 15’inde elestirel
diisiinme becerisi, 22’sinde empati becerisi, 1’inde girisimcilik becerisi, 39’unda
iletisim becerisi, 38’inde is birligi becerisi, 41’inde karar verme becerisi, 46’sinda 6z
denetim becerisi ve sosyal katilim becerisi, 9’unda problem ¢dzme becerisi, 25’inde
Tirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisi bulunmaktadir. Bunlardan 6z
denetim becerisi ve sosyal katilim becerisi tim oyunlarda oldugu tespit edilen
becerilerdir. Incelenen oyunlarin tiimii en az iki kisilik oyunlar oldugundan bu
oyunlarda yer alan oyuncularin sosyal katilim becerini dogrudan kazandirdigi
sOylenebilir. Yine tiim oyunlarda oyuncularin kendi hareketlerini, diisiincelerini,
davranislarin1 kontrol edebilmeleri gerekir. Dolayisiyla tiim oyunlarin 6z denetim
becerisinin kazandirilmasina destek oldugu soylenebilir. Ornegin “halat cekme”
oyununda gruptaki oyuncularin 6z denetim becerisi kullanarak, karsi gruptaki
oyuncularin giiciine karst daha fazla giic kullanarak ipi ¢ekmeleri beklenir. Ayni
zamanda da oyuna katilan her oyuncunun sosyal katilim becerilerinin de gelistigini
sOylemek yanlis olmayacaktir. Benzer olarak karar verme becerisi, iletisim becerisi
ve is birligi becerisi de incelenen oyunlarin ¢cogunda vurgulanan beceriler olmustur.

ER T3 9

“saklamba¢”, “mendil kapmaca”, “kulaktan kulaga”, “istop”, “yakan top”, “sicak
soguk”, “yag (al) satarim bal satarim”, “elim sende”, “sondan ekleme”, “ayakkabi
toplama” gibi oyunlarda hem karar verme, hem iletisim, hem de is birligi becerileri
vurgulanmaktadir. Ornegin “sicak soguk” oyununda oyuncular belirlenen nesneyi is
birligi yaparak saklarlar. Ebe nesneyi bulmaya ¢alisirken oyuncular sicak veya soguk
diyerek nesneyi yaklasip yaklagsmadiklarina yonelik ipuglart verirler. Bu esnada
iletisim becerileri devreye girer. Ebe yonlendirmelere gore nesneyi ararken nerelere

bakacagina karar verir. Boylece karar verme becerisinin de kazandirilmasi saglanir.

Bunlarin aksine girisimcilik becerisine arastirma kapsamindaki yalnizca
“ayakkabi toplama” oyunda rastlanilmistir. Oyunda &grenciler ayakkabilarini
¢ikararak belirlenen alanin ortasina koyarlar. Bunlar tamir edilecek ayakkabilardir.
Gozleri bagl olmak kosuluyla iki diikkan sahibi olacak dgrenci segilir. Ogrenciler
sandalyeye otururlar. Gozleri bagh olan 6grenciler ortadaki ayakkabilar1 toplamaya
caligirlar. Diikkanina en ¢ok ayakkabi toplayan 6grenci oyunu kazanmis olur. Bu
oyunda Ogrencilerin diikkdn sahibi olarak ayakkabi tamir etmek igin ayakkabi
toplamalar1 girisimcilik becerisini vurgulamaktadir. Problem ¢6zme becerisi
incelenen oyunlarda az rastlanilan bir beceri olmustur. “saklambag”, “mendil

EEINT3

kapmaca”, “sicak soguk”, “sessiz sinema”, “korebe”, “kim yok?”, “bu kimdir?”,
“labirentte kedi fare”, “yiiziik neredesin?” oyunlarinda problem ¢ézme becerisine
vurgu yapilnustir. Ornegin “bu kimdir?” oyununda 6nce tanitilacak olan kisi segilir.
Ebe olan 6grenci arkadaslarina secilen kisiyi bulmaya yonelik sorular sorar. Ebe olan
Ogrenci arkadaslarinin verdigi cevaplara gore secilen kisiyi bulmaya calisirken

problem ¢6zme becerisini kullanir.

“kim yok?”, “menekse menckse”, “basketbol (siirat-skor)”, “sondan ekleme”,
“stiziik neredesin?” gibi oyunlarda elestirel diisiinme becerisini kazandirmaya yonelik
kurallar bulunmaktadir. Ornegin “kim yok?” oyununda 6ncelikle bir ebe segilir.
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Ebenin gormeyecegi bir sekilde siniftan baska bir 6grenci disar1 ¢ikarilir. Daha sonra
ebe olan dgrencinin bu dgrenciyi bulmasi beklenir. Ebe olan 6grenci bu siiregte
elestirel diisiinme becerisini kullanarak sinifta bulunmayan arkadasini tespit etmeye
caligir.

“menckse menekse”, “tersini yap”, “ayna”, “cuval yaris1”, “sessiz sinema”,
“miizikli yer kapmaca”, “sondan ekleme”, “kim yok?” gibi oyunlarin empati
becerisinin kazandirilmasinda rol oynadig1 goriilmiistiir. Ornegin “Sessiz Sinema”
oyununda iki grup halinde ayrilan oyuncular rakip gruptaki oyuncularin sectikleri
sinema isimlerini sirayla grup arkadaslarina konugmadan hareketlerle ve isaretlerle
anlatmaya caligirlar. Sinema ismini bulmaya calisan oyuncular empati becerilerini
kullanarak sinemanin ismini anlatan arkadaslarinin ne anlattigin1 bulmaya calisirlar.

“gece giindiiz”, “deve ciice”, “bezirgdn bas1”, “bom”, “kim yok?”, “sondan
ekleme”, “heykel” gibi oyunlarda Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisi
vurgulanmistir.  Oyunlarin  bazilarinda sdylenmesi gereken sozciikler varken,
bazilarinda ise tekerlemeler séylenmektedir. Ornegin “sondan ekleme” oyununda
secile bir kategoride 6grenciler kelimeler sdylerler. Kelimeler sdylenirken sart bir
onceki Ogrencinin soyledigi kelimenin son harfiyle baslayan yeni bir kelime
sOylemektir. Bu siirecte Ogrencilerin Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkin kullanma
becerisini kullandiklari soylenebilir.

Oyunlar, becerilere yonelik kriterler géz Oniinde bulundurularak kategorilere
ayrildiginda, bazi oyunlarin incelenen becerilerden yedi, sekiz veya dokuz farkli
beceri igerdigi, bazen bir oyunun yalnizca iki veya ii¢ beceri icerdigi goriilmiistiir.
Ornegin; “bu kimdir?”, “sicak soguk” ve “sessiz sinema” oyunlar1 dokuz beceri;
“saklambag¢”, “mendil kapmaca”, “korebe”, “kim yok?”, “labirentte kedi fare”,

CEINNT3 99 .

“menckse menekse”, “sondan ekleme”, “tersini yap” ve “yiiziik neredesin?” oyunlart

EEINNT3 ERINNT3 EERNNT3

sekiz beceri; “istop”, “dokuz tag”, “dalye”, “heykel”, “yakan top”, “yag (al) satarim
bal satarim”, “miizikli yer kapmaca”, “bezirgin bas1” ve “basketbol (siirat-skor)”
oyunlar1 yedi beceri; “ayakkabi toplama”, “balik ag1”, “horoz doviisii”, “kulaktan

EEINNT3

kulaga”, “evet-hayir”, “kurt baba”, “bom”, “ayna”, “halat ¢ekme” ve “elim sende”

CEIN3

oyunlari alt1 beceri; “elma yeme”, “catlak patlak”, “gece giindiiz”, “deve ciice”, “kdse

EEINT3

kapmaca”, “esini bul”, “ip atlama” ve “kahkaha” bes beceri; “cuval yarig1” ve “koridor
(bacaklar arasindan top kagirma)” oyunlar1 dort beceri; “bes tas”, “yerden yiiksek
(asagidayim, yukaridayim)” ve “birdir bir” oyunlar1 Gi¢ beceri; “sek sek” ve “tip”

oyunlari iki beceri igermektedir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu aragtirmada, sinif 6gretmenlerinin okulda kullandigi 46 ¢ocuk oyununun Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (2018) yer alan segilen on temel becerinin
kazandirilmasina katkisinin belirlenmesi amaglanmigtir. Analizde ortaya c¢ikan
birincil bulgu, tiim oyunlarin 6z denetim ve sosyal katilim becerilerine sahip
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oldugudur. Incelenen tiim oyunlar en az iki kisiyle oynanmaktadir ve tiim oyunlarda
oyuncularin kendi yonelimlerini denetlemeyi icermektedir. Cocuklar oyunlarla
kazanmalar1 gereken tiim temel becerileri kazanabilirler (Auerbach, 2008; Prensky,
2001). Esen (2008), oyunlarin, ¢ocuklarin toplumsallagsmalarina katki sagladigini
ifade etmistir. Benzer sekilde cocuklarin oyun kurallarina uymalari, onlarin
toplumdaki sosyal kurallara da uyma becerilerini gelistirdigini 6ne siiren ¢alismalar
bulunmaktadir (Amalia, 2019; Lavega vd., 2014; Malinova & Angelov, 2013;
Oztabak, 2017). Kasture & Bhalerao'ya goére (2014) oyunlar kisinin baskalarryla
etkilesim kurma, bu etkilesimi devam ettirme ve iliski kurma yetenegi olarak
tanimlanan gesitli sosyal becerileri gelistirmektedir. Sohrabi (2019), 6gretmenlerin
Ogrencilere sosyal beceri gelistirmelerine yardimci olmak i¢in derslerinde grup
oyunlar1 kullanmalarini 6nermektedir.

Ozellikle kazanma veya kaybetme olarak sonuclanan oyunlarda 6z denetim
becerisinin daha baskin oldugu diisiiniilebilir. Ogrencilerin oyunu kazanmak igin 6z
denetim becerilerini gelistirmeleri ve kullanmalar1 gerekir. Aksoy (2014), oyunlarin
¢ocuklarin tiim yasamini sekillendirecek becerileri kazandirdigini, bu becerilerden
birinin de 6z denetim becerisine benzer olarak 6z yonetim becerisi oldugunu ifade
etmistir. Yine incelenen oyunlarin iletisim, is birligi ve karar verme becerilerinin
kazandirilmasinda etkili oldugu goriilmistiir. Bu bulgulara benzer olarak Gol Giiven
(2017), Miller ve digerleri (2012), Ott ve Pozzi (2012) ve Ulutas (2011) da oyunlarin
is birligi, iletisim ve karar verme becerilerini gelistirdigini soylemislerdir. Bu
bulgularin tersine Aypay (2016) ¢alismasinda kazanani ve kaybedeni olan oyunlarda
¢ocuklarda is birligi becerisinin gelismedigini, daha ¢ok rekabet¢i tutumlarin
gozlendigini agiklamugtir. Arslan ve Dilci (2018), Anastasovski ve digerleri (2016) ve
Fang, Chen ve Huang (2016) oyunlarin iletisim becerisini kazandirmaya katki
sagladigin ifade etmislerdir. Sung ve Hwang (2013), ¢ocuklarin i birligi becerisini
kazanmasinda oyunlarin katkisinin oldugunu ortaya koymuslardir. Squire ve Jan
(2007), oyun oynayan Ogrencilerin hem is birligi becerisinin hem de iletisim
becerisinin gelistigini gdzlemlemiglerdir.

Arastirma kapsamindaki oyunlarda elestirel diisiinme, empati ve problem ¢ézme
becerilerinin de vurgulandig tespit edilmistir. Benzer sekilde Demirkaya ve Masal
(2017) da oyunlarin elestirel diislinme becerisini gelistirmeye yardimci oldugunu;
Cankaya ve Ergin (2015) ve Ulutas (2011) da oyunlarin empati becerisini, elestirel
diistinme becerisini ve problem ¢ézme becerisini gelistirdigini savunmuslardir. Yine
Yang (2012), Sadikoglu (2017), Lin ve digerleri (2011) ve Kurbal (2015) da
¢aligmalarinda oyunlarin problem ¢ézme becerisinin gelismesine yardimei oldugunu
ifade etmislerdir.

Yine incelenen oyunlarin Tiirkceyi dogru, giizel ve etkin kullanma becerisinin
kazandirilmasma katki sagladigi ortaya ¢cikmistir. Kalfa (2014) ve Gedik (2017),
oyunlarla dil becerilerinin yaparak ve yasayarak kazandirilacagini ortaya koymustur.
Incelenen oyunlarin yalnizca bir tanesinin girisimcilik becerisinin kazandirilmasina
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destek sagladigi goriilmiistiir. Celik (2020), inceledigi oyunlarda iletisim, is birligi,
karar verme, Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, 6z denetim ve problem ¢dzme
becerilerinin bulundugunu tespit etmistir. Dewi, Kultsum ve Armadi (2017) ve Griva
ve Semoglou (2012) oyunlarin dil becerilerinin gelisimine katki sagladigini
belirlemislerdir. Aynm1 sekilde Varan (2017) oyunlarin kelime dagarcigi gelistirme
becerisinin ve Hwang, Shih, Ma, Shadiev ve Chen (2015) de oyunlarin dinleme ve
konusma becerilerinin gelisimine destek oldugunu tespit etmislerdir.

Tiim bu sonuglardan yola ¢ikarak temel becerilerin kazandirilmasinda okullarda
oynatilan ¢ocuk oyunlarinin 6nemli katkist oldugu s6ylenebilir. Bu sebeple, okullarda
imkanlar dl¢iisiinde okullarda ¢ocuk oyunlarina daha fazla yer verilmesi ve oynatilan
oyunlarin derslerde yer alan temel becerileri kazandirma yonlerinin de dikkate
alinmas1 gerekmektedir. Ayrica, aragtirmacilarin diger becerileri kazandirmaya
yonelik yeni oyunlar tasarlamalar1 6nemli katkilar saglayabilir.

Cikar Catismasi ve Etik Bildirimi

Yazarlar, aralarinda ¢ikar ¢atigmasi bulunmadigini ve tiim arastirmacilarin ¢alismaya
katk1 sundugunu beyan etmistir. Yazarlar, tiim etik kurallara uyduklarini bildirmistir.
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Extended Abstract

Games, which affect all developmental areas of children, are an indispensable learning
tool for them. Games help children recognize the environment, build relationships
with other people and socialize. Children mostly acquire skills by testing adult life
skills in games and repeating the behaviors observed from their families, friend
groups, teachers and other adults in games (Aksoy, 2014; Kocyigit et al., 2007;
Lavega, Alonso, Etxebeste, Lagardera & March, 2014).

Skill is defined as expertise, dexterity, ability, mastery in doing something, or the
talent that ensures success in performing a task or activity (Hotaman, 2008).
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Individuals need to acquire and develop a series of skills within the socialization
process that helps individuals lead a happy life and maintains the continuity of the
society in a healthy way (Akfirat, 2006; Gunindi, 2011; Kapikiran, Ivrendi & Atak,
2006).

It is thought, through the analysis of relevant research, that games can help
children acquire some of the skills included in the Education Program of Social
Studies (Celik, 2020; Kasture & Bhalerao, 2014; Lever, 1974; Marjanen et al., 2018;
Paraskeva et al., 2010). On the other hand, there has not been found any research in
the literature that presents the analysis of the basic skills involved in the games used
by classroom teachers in the school. Therefore, it is anticipated that this research will
contribute to the field. It is also estimated that determination of which games would
contribute to the acquisition of which skills will help parents and especially teachers
(to be used in schools) in terms of helping children acquire the basic skills.

In the research, opinions of 24 classroom teachers were obtained, and 46 most
frequently played games were determined. The skills that are thought to be able to be
acquired with the contribution of these games were selected from the Education
Program of Social Studies. This research has been designed to analyze 46 children’s
games played in Turkey in terms of their contributions to the acquisition of some basic
skills that are included in the Education Program of Social Studies (2018).

As the aim of the research was to analyze children’s games that are thought to
contribute to the acquisition of the skills included in the Education Program of Social
Studies, a qualitative method based on the case study pattern was used in the study.
Opinions of classroom teachers were obtained to determine the children’s games to
be included in the study. The skills to which children’s games are thought to contribute
were selected from the Education Program of Social Studies. As the Social Studies
course is included in the curriculum of the fourth grade, teachers were selected among
those who had previously taught or were still teaching fourth graders. The 24
classroom teachers whose opinions were obtained were determined using the criterion
sampling method method, which is one of the purposeful sampling methods.

Structured, single-question interviews were conducted with 24 classroom
teachers. The classroom teachers were asked about which games they had their
students play in the school. Then, among the skills that are included in the Education
Program of Social Studies, those that are considered to be acquired with the help of
games were selected. These games were found from scientific sources and analyzed
using the content analysis method.

15 classroom teachers stated that their students play “yakan top,” 13 classroom
teachers stated that their students play “mendil kapmaca,” 10 classroom teachers
stated that their students play “istop,” and 9 classroom teachers stated that their
students play “saklambag.” According to the teachers, “yakan top,” “mendil
kapmaca,” “istop” and “saklambag” are the games that teachers most frequently have
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their students play, and based on their observations, these are the games that are most
frequently preferred by students. The games, “balik ag1”, “bes tas”, “catlak patlak”,

“cuval yaris1”, “dalye”, “tersini yap”, “dokuz tas”, “evet-hayir”, “kahkaha”, “horoz
doviisti”, “kim yok?”, “labirentte kedi fare”, “esini bul”, “yiiziik neredesin?”, “miizikli
yer kapmaca”, “tip”, “menekse menekse”, “elma yeme” and “halat cekme” were each
used by a single teacher. According to the opinions of classroom teachers, these were

the least preferred games among teachers to have students play.

ERINNT3

46 games, included in the sources within the scope of the research, were assessed
in terms of 10 skills (critical thinking, empathy, entrepreneurship, communication,
cooperation, decision-making, self-control, problem-solving, social participation,
using the Turkish language properly and effectively) that were selected from the
Education Program of Social Studies.

15 of the games assessed in the research involve the critical thinking skill, 22
involve the empathy skill, 1 involves the entrepreneurship skill, 39 involve the
communication skill, 38 involve the cooperation skill, 41 involve the decision-making
skill, 46 involve self-control and social participation skills, 9 involve the problem-
solving skill and 25 involve the skill of using the Turkish language properly and
effectively. In games such as “saklambag”, “mendil kapmaca”, “kulaktan kulaga”,

“istop”, “yakan top”, “sicak soguk”, “yag (al) satarim bal satarim”, “elim sende”,
“sondan ekleme” and “ayakkabi toplama,” decision-making, communication and

cooperation skills are emphasized at the same time.

LRI

When the games were categorized by taking skill-based criteria into consideration,
it was observed that some games may involve seven, eight or nine different skills
while some may involve only two or three skills. For example, the games, “bu
kimdir?”, “sicak soguk” and “sessiz sinema” involve nine skills; “saklambag”,

“mendil kapmaca”, “korebe”, “kim yok?”, “labirentte kedi fare”, “menekse menekse”,
“sondan ekleme”, “tersini yap” and “yiiziikk neredesin?” involve eight skills; “istop”,
“dokuz tag”, “dalye”, “heykel”, “yakan top”, “yag (al) satarim bal satarim”, “miizikli
yer kapmaca”, “bezirgdn bas1” and “basketbol (siirat-skor)” involve seven skills;
“ayakkab1 toplama”, “balik ag1”, “horoz doviisii”, “kulaktan kulaga”, “evet-hayir”,
“kurt baba”, “bom”, “ayna”, “halat cekme” and “elim sende” involve six skills; “elma
yeme”, “catlak patlak”, “gece giindiiz”, “deve clice”, “kose kapmaca” “esini bul”, “ip
atlama” and “kahkaha” involve five skills; “cuval yaris1” and “koridor (bacaklar
arasindan top kagirma)” involve four skills; “bes tas”, “yerden yliksek (asagidayim,
yukaridayim)” and “birdir bir” involve three skills; and “sek sek” ve “tip” involve two
skills.

EEINT3
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