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Abstract  

 

Shelter, one of the basic needs of people, is realized through houses today. On the other hand; 

It is seen that housing also differs due to various reasons such as population growth, cultural 

differences, environmental factors, and various housing models emerge under the influence 

of this. These models, which can be listed as individual, gecekondu, housing cooperatives, 

produce-sell, mass housing and housing cooperatives unions; It is used to respond to different 

needs in the building sector. As the housing need of individuals increases, the production also 

increases, so this increase brings competition among producers and in housing sales. In order 

to cope with this competitive environment, various marketing tools and new representations 

are used to promote and sell residential units. Virtual reality, one of them, is one of the new 

representation tools that frequently come to the fore with the development of technology. 

Therefore, the use of virtual reality systems in the housing sector has strengthened the 

communication between the designer and the user who purchases the design. In addition, 

using these tools ensures that the users can visit the places even if the house has not been 

built yet. In this study, it is aimed to examine the stages of virtual reality systems' inclusion in 

housing supply and their usage patterns. Six platforms that include virtual reality systems in 

housing supply and marketing have been identified to be examined within the scope of the 

study. Afterward, the way of working of the determined platforms is explained and the 

features that can be used by the designer and the user on these platforms are researched. In 

addition, the points where the platforms differ within themselves have been determined and 

suggestions have been made in order to improve the missing points. 

 

Keywords: Virtual reality systems, Marketing in the building sector, Housing, Housing 

supply, Representation in housing supply. 
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Araştırma Makalesi 

KONUT ÜRETİM SEKTÖRÜNDE SANAL GERÇEKLİK 

SİSTEMLERİNİN KULLANIMININ İNCELENMESİ 

 
Özet 

 

Ġn anlar n  emel gerek inimlerin en  ar nma  g n m   e kon  lar ara  l ğ yla 

ger ekleĢ irilmek e ir  Ö e yan an; n f   ar  Ģ   k l  rel farkl l klar   evre el e kenler gi i 

 eĢi li ne enlerle kon  lar n  a farkl laĢ  ğ  ve   n n e ki in e  eĢi li kon   mo ellerinin 

or aya   k  ğ  g r lmek e ir  Birey el  ge ekon    yap  koopera ifleri  yap a      opl  kon    

yap  koopera ifleri  irlikleri olarak   ralana ilen    mo eller; yap   ek  r n eki farkl  

ih iya lara  evap vermek   ere k llan lmak a  r  Bireylerin kon   ih iya   ar   k a  re im  e 

ar mak a  olay   yla    ar  Ģ  re i iler ara  n a ve kon    a  Ģ n a reka e i ge irmek e ir  B  

reka e  or am  ile  aĢa   kma a  kon    irimlerinin  an   m n n yap l p  a  Ģlar n n 

ger ekleĢ irile ile eği  eĢi li pa arlama ara lar n an ve yeni  em iller en fay alan lmak a  r  

Bunlardan biri olan sanal ger eklik   eknolojinin geliĢme iyle  irlik e g n m   e   kl kla  n 

plana   kan yeni  em il ara lar n an  r  Dolay   yla  kon    ek  r n e  anal ger eklik 

 i  emlerinin k llan lma  n n   a ar m   ve  a ar m   a  n alan k llan    ara  n aki ile iĢimi 

güçlen irme i     kon    olm Ģ  r  Ayr  a     ara lar  k llanarak k llan   lar n kon   hen   

 re ilme e  e mekanlar  ge e ilir olma    ağlana ilmek e ir  B   al Ģma a   anal ger eklik 

 i  emlerinin kon     n m na  ahil olma aĢamalar  ve k llan m  i imlerinin incelenmesi 

ama lanm Ģ  r  Çal Ģma kap am n a in elenmek   ere  kon     n m  ve pa arlanma  na 

 anal ger eklik  i  emlerini  ahil e en al   pla form  elirlenmiĢ ir   onra  n a   elirlenen 

pla formlar n  al Ģma Ģekli ak ar lm Ģ ve    pla formlar a   a ar m   ve k llan   n n 

k llana ile eği   ellikler araĢ  r lm Ģ  r  B na ek olarak  pla formlar n ken i i lerin e 

farkl laĢ  ğ  nok alar  elirlenerek  ek ik g r len nok alar n geliĢ irile ilme i ama  yla  eĢi li 

 neriler e   l n lm Ģ  r     

 

Anahtar kelimeler: Sanal ger eklik  i  emleri  Yap   ek  r n e pa arlama   on     on   

sunumu, Konut sunumunda temsil. 

 

 

1. GİRİŞ 

 

BaĢlang   a  ireyler i in  emel  ir gerek inim olan  ar nma   amanla  eğiĢikliğe  ğram Ģ ve 

bu gereksinime kültür, refah düzeyi ve prestij gibi  eĢi li  eğerler y klenmeye  aĢlam Ģ  r  

  llan   lara     eğerleri ka an  rmay  va e en kon     n m mo ellerin e; ih iya lar  

 arih el olaylar  k l  rel faaliye ler gi i  eĢi li ne enlerle iliĢkili olarak farkl laĢmalar 

mey ana gelmiĢ ir  

 

B   oğr l   a T rkiye’ e;  irey el  ge ekon    yap  koopera ifleri  yap a      opl  kon    

yap  koopera ifleri  irlikleri   o yal ve l k  kon   gi i farkl  kon   mo elleri or aya   km Ģ  r  

B  mo ellere ek olarak  T rkiye’ e her ge en g n  ireylerin ken i kon  lar na  ahip olma 

 aleplerinin  e ar   ğ  g r lmek e ir  B   aleplerin yan    ra  T rkiye’ e inĢaa   ek  r n n 

 iğer  ek  rler ara  n a   y k pay n n   l nma  n n kon    re i ileri ara  n a ve kon   

 a  Ģ n a  ir reka e  or am  ol Ģ  rma       kon     r  B  anlam a, böyle bir rekabet 

or am n a   re i ilerin kon  lar   an  a ilmek  reklam yapa ilmek ve  a a ilmek gi i  eĢi li 

amaçlarla; maket, örnek daire, in erne    erin en  a  Ģlar gi i  eĢi li ara lar an yararlanmaya 

 aĢla  ğ  g r lmek e ir  Teknolojinin geliĢme iyle  on y llar a    ara lara yeni ne il  em il 
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ara lar n an  anal ger eklik  i  emleri  ahil e ilmeye  aĢlanm Ģ  r  Ta arlanan mekanlar     

 oy  l  olarak g re ilmeyi  ge e ilmeyi ve e kileĢim e   l na ilmeyi  ağlayan     i  emler 

 aye in e kon    a  Ģlar n a m Ģ eriler  aha ak if olarak yer ala ilmek e ir  Yap lan    

 al Ģmayla  a kon     n m n a k llan lan  em iller en  anal ger eklik  i  emleri ele al nmak 

i  enmiĢ ir  Li era  r e kon    re imi ve  anal ger eklik kon lar n a  ir irin en  ağ m    

olarak çal Ģmalar yap lm Ģ ol a  a    iki alan   irlik e ele alan  al Ģmalar a eksiklik 

görülmektedir. Dolay   yla konut pazarlama sektöründe  on  amanlar a   kl kla k llan lan 

sanal gerçeklik teknolojilerine yönelik güncel çözümlerin ve  yg lamalar n derlenerek 

irdelenmesine ek olarak; bu tür  i  emlerin geliĢiminin  ağlana ilme i için önerilerde 

  l n lma    nem  aĢ mak a  r  Bu  ağlam a  al Ģma kap am n a  kon  lar n 

pa arlanma  n a k llan lan     kon     eknolojiler araĢ  r larak; böyle teknolojilerin sektörde 

k llan m Ģekillerinin   a ar m   ile k llan   ya   n  klar      mlerin ve  eknolojiler e  er ih 

e ilen  onan mlar n in elenme i ama lanm Ģ  r    

 

 

2. MATERYAL VE YÖNTEM 

 

 anal ger eklik  i  emleri  ir ok farkl  alan a k llan m imkân    nmak a  r      kon    

alanlar an  iri olan kon     n m  ve pa arlanma  n a  a ilgili  eknolojiler en fay alan l  ğ  

g r lmek e ir  Çal Ģma i eriğin e     eknolojilerin kon   pa arlama  n aki yerinin ve 

k llan m Ģeklinin anlaĢ la ilme i i in  n elikli olarak konut, konut türleri, konut üretim 

  re leri ve kon    ek  r n eki pa arlama Ģekilleri in elenmiĢ ir  Üre ilen kon  lar n 

m Ģ eriye   n m ile pa arlama aĢama  n a k llan lan y n emler zaman i eri in e  eğiĢiklik 

g   ermiĢ ir  Çal Ģma kap am n a    y n emler en  anal ger eklik  i  emleri li era  r 

 arama   y n emi ile ele al nm Ģ  r  Sanal gerçeklik sistemlerinin konut pazarlama 

aĢamalar n a g n el k llan m n n  erlenme i aĢama  n a ilgili akademik literatürdeki 

eksiklik nedeniyle ağ rl kl  olarak in erne  kaynaklar na  aĢv r lm Ģ  r  Söz konusu 

kaynaklar; m Ģ eriye   n m i in ol Ģ  r lm Ģ olan  anal or amlar   a arlayan  a ar m ofi leri 

ve uygulama üreticilerinin,  ireylere a  k eriĢimli olarak   n  klar  veriler ir  El e e ilen 

veriler ara  l ğ yla;  anal ger eklik  i  emlerinin  ahil ol  ğ  or amlarda k llan m Ģeklinin  

  re e  ahil e ilme aĢamalar n n   eneyim e  er ih e ilen al yap lar n ve  onan mlar n 

farkl laĢ  ğ  g r lm Ģ  r  Çal Ģma kap am n a  eğerlen irmek   ere farkl   yg lamalara yer 

verilebilmesi için;  ek  r e yayg n k llan l  ğ    Ģ n len, sanal gerçeklik sistemleri ile 

ye erli e kileĢimi   l nan ve geliĢime a  k olan al   pla form  e ilmiĢ ir   e ilen pla formlar, 

farkl  tasar m ofi leri ve inĢaa  Ģirke leri  araf n an  eĢi li ih iya lara  evap vermek   ere 

ol Ģ  r lm Ģ  r  Pla formlar n  elirlenme in e; yenilik i  eknolojiler olma   ve kon    re im 

ile   n m n a farkl  pa arlama y n emleri k llanmalar   ikka e al nm Ģ  r  Herhangi bir 

  kar  a  Ģma   ol Ģmama   i in pla formlar  al Ģma kap am n a a, b, c, d, e, f platformu 

olarak i imlen irilmiĢ ir  

 

 

3. KONUT VE KONUT ÜRETİM SEKTÖRÜNDE PAZARLAMA 

 

Ġn anoğl n n varol Ģ n an i i aren en  nemli gerek inimlerin en  iri  ar nma  r  Bu 

ih iya   karĢ lamak ama  yla; ‘kon  ’  ‘ev’  ‘me ken’  ‘y va’ gi i farkl  Ģekiller e 

i imlen irilen yap lar or aya   km Ģ  r   on   kavram   aman i eri in e  evre el e menler 

 oğr l    n a  eĢi lenerek  eğiĢime  ğram Ģ  r  Ay  n G k       . Günümüzde konut, 

 a e e  ar nma ih iya  n  karĢ layan yer olmak an   km Ģ ol p;  opl m i in e  eĢi li anlam ve 

 eğerleri   l nan farkl  iĢlevlere  ahip yap lar haline gelmiĢ ir (Tekeli, 2010)    llan   n n 

yaĢam n a   y k  ir rol oynayan kon  ;  irey elliğin  g venliğin ve konfor n  ir  em ol  
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  r m n a  r   on  lar; yer al  klar    lgenin ve ora a yaĢayan  opl m n k l  r n   refah 

   eyini  yaĢam  i imini ve in an iliĢkileri kon   n a  nemli  ilgileri ak ara ilmek e ir 

 Zorl     ağ          .  

 

Topl m n ih iya  na g re Ģekillenen kon    re imin e   re  i eri in e farkl laĢmalar 

olm Ģ  r  B n n  on    olarak T rkiye’ e kon     n m mo elleri   9   y l n an  aĢlayarak 

g n m  e ka ar  evam e en  yg lamalar ile ĢekillenmiĢ ir  B   yg lamalar;  irey el, 

ge ekon    yap  koopera ifleri  yap a      opl  kon    yap  koopera ifleri  irlikleri kon   

 re imi Ģeklin e   ralana ilir  B nlar an ilki olan  irey el kon    re imi   9  - 9   y llar  

ara  n a ger ekleĢ irilmiĢ ol p kon  lar  k llana ak kiĢi  araf n an yap  r lm Ģ  r (Tekeli, 

1982)   9  ’li y llar a k y en ken e g   n ar ma    h  l  ken leĢme ve h  l  n f   ar  Ģ  

ne eniyle or aya   kan ken leĢme  or n   on   n a kon  lar a ge ekon   olarak 

ni elen irilen ka ak kon  laĢma mey ana gelmiĢ ir (Yavuz, 1974). Kentlerdeki arsa 

 eğerlerinin ar ma   ile   Ģ k ve or a gelir gr   n aki halk i in  laĢ lama  hale gelen 

 irey el kon    re iminin yerini kon   koopera ifleri alm Ģ  r  Ol Ģ  r lan koopera if  yap m 

  re in eki aĢamalarla ilgilenmek e ir   9  ’lerin  on n a or a ve     gelir gr   n a 

  l nan ke im i in i e yap a    kon    re imi or aya   km Ģ  r  B   re im  i imin e  eğeri 

y k ek olan pre  ijli ar a alanlar n a  en a   ermaye ile y k ek kâr seviyesi yoluyla yapsat 

 re imi ger ekleĢ irilmek e ir (Tekeli, 2010)   97 ’li y llar a   y k  ermaye gr plar n n 

 ikka ini  eken inĢaa   ek  r n e  opl  kon   Ģirke leri ol Ģmaya  aĢlam Ģ  r  Topl  kon   

projelerin e    Ģ k ve or a  eviye gelire  ahip ke ime y nelik olarak   el ya  a kam  

k r l Ģlar   araf n an  ok  ay  a apar man Ģeklin e kon    re imi yap lm Ģ  r (Tapan, 1996). 

Yap  koopera iflerinin  irleĢme iyle mey ana gelen yap  koopera ifi  irlikleri ile al  gelire 

 ahip  ireylerin kon    or n      lmeye  al Ģ lm Ģ  r   98  y l n a  o yal kon  a olan 

ih iya  n karĢ lana ilme i ama  yla Topl   on    an n ’n n   kar lma  n n ar  n an Topl  

 on   Ġ are i  TO Ġ  ol Ģ  r lm Ģ  r  TO Ġ ara  l ğ yla  o yal kon  lara ek olarak l k  

kon  lar  a  re ilmeye  aĢlanm Ģ  r  CoĢg n   Bilgi        . 

 

  llan   lar n kon   alma ih iya   veya i  eği  oğr l    n a kon   alma  ale i ol Ģmak a  r  

B   alep  a e e ih iya a  evap vermekle kalmay p; gelir ve ya  r m ama l   kon    eğiĢ irme 

i  eği  oğr l    n a veya l k  kon    ale i Ģeklin e ola ilmek e ir (Örnek, 2016). Konut 

 ale ine  evap vere ilmek ama  yla  re im ar mak a ve      r m  re i iler ara  n a reka ete 

ne en olmak a  r   on    an   mlar n  yapa ilmek   a  Ģlar n  ger ekleĢ ire ilmek ama  yla 

 re i iler  araf n an  eĢi li pa arlama ara  ve y n emleri k llan lmak a  r   

 

Pa arlama genel olarak  an mlana ak ol r a; m Ģ erilerin gerek inim ile  eklen ilerini 

    mleyerek verile ek hi me lerin  a arlama ve   n lma iĢlemlerini ger ekleĢ irmek ir 

 Uğ r   Ö  emir      ; Wal er   992). Konut üretim sektöründe pazarlama süreci; kiĢiyi 

kon   an ha er ar e erek ilgi ini  ekme  kon   hakk n a  ilgilen irme yapma ve  a  Ģ 

iĢlemini ger ekleĢ irme aĢamalar n an ol Ģmak a  r  Ay  n G k       . Konut üretim 

  re inin    n ve maliye li olma   ne eniyle   re im   re inin farkl  aĢamalar n a  konutun 

pa arlanma  n a farkl  ara  ve y n emler k llan lmak a  r (Babacan, 2005). 

 

 Maket üzerinden konutun pazarlanması: Ta arlanan kon   n  aha iyi alg lana ilme i 

ama  yla  a ar m  make  y n emi ile g r el olarak k llan   ya   n lmak i  enmek e ir  ġekil 

    B   aye e   ke i i; hen    aĢlamam Ģ ya  a  i memiĢ  ir inĢaa  n  on halini make  

  erin en alg laya ilmek e    i ari ve sosyal tesislerin yerlerini görebilmekte bunlara ek 

olarak yap  a k llan lan mal emeler hakk n a  a fikir  ahi i ola ilmek e ir (Su & Kaplan, 

2017). 
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Şekil 1. Maket üzerinden konutun pazarlanma    rneği  Ö  oğan     6) 

 

 Örnek daire üzerinden konutun pazarlanması: T ke i inin kon   n   y kl ğ n   

iĢlevlerini  mekân     mlerini  k llan lan mal emeleri alg laya ilme i gi i  eĢi li ama larla 

 re i i firmalar  araf n an projeye  yg n olarak  rnek  ir  aire ha  rlan r  Ol Ģ  r lan    

 aire   erin en   ke i inin fikir  ahi i olma   ama lan r ve  a  Ģ ger ekleĢ irile ilir (Su & 

Kaplan, 2017). 

 İnternet üzerinden konutun pazarlanması: Teknolojinin geliĢme iyle  irlik e kon   

pa arlama  n a  a in erne  ara  l ğ yla  ir ok iĢlem yap la ilmek e ir  ġekil     Üre i iler e-

pa arlama y n emin e we   i e i ol Ģ  rarak gerekli al yap y   ağla  ktan sonra projelerinin 

 an   mlar n  yapa ilmek e ve kon m fark e mek i in   ke i iye  a  Ģ yapa ilme f r a  n  

yakalamak a  r  CoĢg n   Bilgi       ; O a aĢ    Oyman       . 

 

 
Şekil 2. Ġn erne   i e i   erin en konutun pazarlanma    rneği (Nef, 2022) 

 

 İhale aracılığıyla konutun pazarlanması: Değeri ve  a  Ģ  arihi  n e en  elirlenmiĢ 

olan bir konutun  ihale   re in e en y k ek  e eli   emeyi ka  l e en k r m ya  a kiĢiye 

 a  lma   iĢlemi ir  Ġhale  n e in e  ihaleye ka  la ak olan k r m ya  a kiĢiler en  emina  

 e eli al narak ihaleye girme hakk  verilmek e ir  B  y n em    n y llar  r k llan lmak a  r 

(Ar, 2007)  Ġhale i   y r lm Ģ olan kon      a  n almak i  eyen kiĢi ya  a k r mlar Ģah i 

olarak giderek görebilmektedir. 

 Aracı kurumlar vasıtasıyla konutun pazarlanması: Bankalar ve  igor a Ģirke leri gi i 

 a   ol Ģ mlar n    ke i i ile  re i i ara  n a  elli  ir mik ar komi yon karĢ l ğ n a ara  l k 

rol     lenerek kon    a  Ģ n  ger ekleĢ irme i   r m   r  B    r m  kon    re im ve 

 ale in eki ar  Ģ n  on    olarak or aya   kmak a  r (Algül, 2020). Ġhale ara  l ğ yla kon   

pa arlama  n a ol  ğ  gi i    y n em e  e kon     a  n ala ak kiĢiler  kon    gi ip ge erek 

görebilmektedir. 

 



 

Journal of Architecture, Engineering & Fine Arts 

Ozdogan et al., 2023 5(1): 33-47 

 

38 

 

G n m   e  eknolojinin geliĢme iyle  irlik e kon   pa arlama ara  ve y n emlerin e reklam 

ve  an   m ama l   eknolojik  geler en fay alanma   r m  ar m Ģ  r  Çok  ay  a ve ni elik e 

kon   n  re ilme i  e e iyle reka e  or am n n ar   ğ  pa arlama  ek  r n e   re i iler 

projelerini; we   i e i   elefon  yg lamalar    anal ger eklik ve ar  r lm Ģ ger eklik  i  emleri 

ile birlik e   ke i ilere   na ilmek e ir  Diğer y n emlere g re  aha pra ik ola ilen    ara  

ve y n emlerle   ke i iler en  e h  l  geri   n Ģler al na ilmek e ir   Ayr  a      r ara larla; 

 a arlanan proje hen   haya a ge irilmemiĢ ol a  ile   ke i ilerin  anal ortamda proje 

i eri in e ge e ilme i ve kon  lar   eneyimleme i  ağlana ilmek e ir     

 

 

4. SANAL GERÇEKLİK SİSTEMLERİ 

 

 anal ger eklik  i  emlerinin  emelleri   9  y  y l a yap lan  6 ° panoramik re imlere 

 ayanmak a  r  Zaman i eri in e geliĢ irilen  eĢi li   l Ģlarla  irlik e  anal ger eklik 

 i  emleri   g nk  halini alm Ģ  r  Tarih el   re  e; ilk ke      oy  l  olarak video 

g   erimine imkân veren  en orama’n n   l n Ģ    anal or am n g  l k va   a  yla 

 eneyimlenme ini  ağlayan Hea  Mo n e  Di play  HMD-BaĢa Tak l  Ekran ’in 

 a arlanma   ve k llan   n n hareke lerinin ekran   erin e  ir  evap alma  n   ağlayan 

Videopla e’in geliĢ irilme i   anal ger eklik  i  emlerinin ol Ģma   ve geliĢme in e  nemli 

 ir yere  ahip ir  ġekil    (Burdea & Coiffet, 2003; Gutierrez, Vexo, & Thalmann, 2008; 

Sherman & Craig, 2003).  

 

 
Sensorama 

(History, 2020) 

 
 HMD (Sherman & Craig, 2003) 

 

 
Videoplace (Videoplace, 2020) 

Şekil 3. Sanal ger eklik  i  emlerinin ol Ģma   ve geliĢme i 

 

 anal ger eklik  i  emlerinin k llan    ile e kileĢime ge e ilme ine olanak  ağlaya ilmek 

ama  yla;   n m  i  emleri  i leme  i  emleri ve e kileĢim  iha lar  olarak gr plan  r lan 

 eĢi li  onan mlar geliĢ irilmiĢ ir  Bah i ge en  onan mlar ara  l ğ yla k llan   n n 

ol Ģ  r lm Ģ olan  anal or am ile i  enilen    ey e ile iĢim k ra ilme i  hareke lerine ye erli 

 eviye e karĢ l k   la ilme i ve  anal or am n i in eymiĢ gi i  eneyim yaĢaya ilme i 

ama lanmak a  r   

 Sunum sistemleri; k llan   n n  anal or ama  ahil ola ilme i aĢama  n a  nemli  ir 

rol oynamak a  r  B   i  emler; ma a    n e  i eri in e ekran i eren  ir g  l k va   a  yla  

hareke  e  irile ilen kol ara  l ğ yla  i eri ine g r n  lerin yan    l  ğ   ir oda ile veya 

  nerek hareke  e e ilen k re yol yla k rg lana ilmek e ir  ġekil 4  (Zafer, 2007). 
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Şekil 4. Sunum sistemi örnekleri (Satay, 2010; Virtusphere, 2020) 

 

 İzleme sistemleri;  anal or am   eneyimleyen k llan   n n kon m n n ve 

hareke lerinin  am anlam yla alg lana ilme i ama  yla  inyal ve  en  rler ara  l ğ yla 

ile iĢimi  ağlayan  onan mlar an ol Ģmak a  r  ġekil    (Tracking Devices, 2020).  

 

   
Şekil 5. Ġ leme  i  emi  rnekleri (Zafer, 2007) 

 

 Etkileşim cihazları;  anal   nya ile e kileĢimi  aha e kili k ra ilmek ama  yla 

geliĢ irilmiĢ olan ayg  lar  r  Ü erin e al   -veri i  en  rler en ol Ģan el ivenler   e im ve 

iĢare leme yapa ilmeye olanak  ağlayan k man alar v    iha lar  r  ġekil 6  (VR Devices, 

2020). 

 

  
Şekil 6. E kileĢim  iha    rnekleri (Data Glove, 2020; Games, 2020) 

 

 anal ger eklik  i  emleri  oğ  y n eme g re maliye li ol a  a  ir ok alan a 

k llan lmak a  r   i  emler; eylemlere  irek  yan   vere ilme i  fi ik el or ama eriĢim 

imkan n n   l nma  ğ    r mlar a  eneyim  ağlaya ilme i  yap lan  al Ģman n  on  lar n n 

h  l  ve kolay  ir Ģekil e el e e ile ilme i gi i ne enlerle  eĢi li  ek  rler e  er ih 

e ilmek e ir  B   ek  rler en  iri i olan eğlen e alan   i  emlerin ilk k llan m 
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alanlar n an  r   i  emler ile     nleĢ irile ilen oy nlara ek olarak ken ine   k Ģ nok a   

olarak  anal ger ekliği alan filmler   l nmak a  r  U ak ve ara a  a ar m  aĢama  n a 

yap lan  im la yonlar a  a     i  emler k llan la ilmek e ir   ağl k alan n a  al Ģan  ireyler 

ameliyatlar öncesi sanal ortamda deneyim kazanabilmektedir (Bayraktar & Kaleli, 2007). 

  llan   lar   anal ger eklik  i  emleri ara  l ğ yla ol Ģ  r lan  anal or amlar a  ana  

eserlerini görebilmekte, sergileri gezebilmekte ve müzeleri deneyimleyebilmektedir 

 Ö  oğan  Er oğan     orkma        . B   i  emler  mimari  r nlerin  a arlanma   ve  anal 

or ama ak ar l p k llan     araf n an  eneyimlenme ine olanak  ağlama   ne eniyle mimarl k 

alan n a  a k llan lmak a  r   Ol Ģ  r lan mimari  r nlerin k llan   ya   n m  e na  n a 

kiĢi   anal olarak i in e   l n  ğ  mekân   ile iği gi i ge e ilmek e ve or am ile e kileĢime 

geçebilmektedir. Sanal gerçeklik sistemleri yol yla  a ar m  ger ek  l eğin e 

 eneyimleye ilen k llan     mekân   aha iyi alg laya ilmek e ve gerekli g r  ğ  nok alar a 

geri   n Ģler e   l na ilme imkan na  ahip olmak a  r  B   aye e    or amlar n;  a ar m   

ve k llan    a    n an  aman  emek ve maliye  gi i fak  rler g    n ne al n  ğ n a k llan Ģl  

ol  ğ  g r lmek e ir   

 

 

5. BULGULAR VE TARTIŞMA 

 

Konutun pazarlanma  n a  aman i eri in e farkl  y n emler k llan lm Ģ  r  Ta arlanan farkl  

türdeki kon  lar n make   in erne   i e i   rnek  aire   erin en pa arlanma   gi i 

örneklenebilecek bu araç ve yöntemlere, sanal gerçeklik sistemlerinin dahil edilmesiyle konut 

 a  Ģ    ra  n a yeni ara lar k llan lmaya  aĢlanm Ģ  r  Çal Ģma kap am n a g n el ara lar n 

 eğerlen irile ilme i i in belirlenen al   pla form an el e e ilen veriler Ģ  Ģekil e ir: 

 

 A platformu 

Yap l   evre  re im aĢamalar na  anal ger eklik  i  emlerinin  ahil e ilme ine olanak 

 ağlayan ve we   i e i   erin en  al Ģan A pla form ; k llan   lara mimari  m hen i lik  

inĢaa  ve eği im alanlar n a i -  Ģ mekân     mleri   nmak a  r  Ta ar m  lar  araf n an 

farkl  programlar a ol Ģ  r lm Ģ olan mo eller     pla form ara  l ğ yla  anal or amlara 

ak ar la ilmek e ve k llan   n n yap y      oy  l  olarak  eneyimleme i  ağlana ilmek e ir 

 ġekil 7   B   aye e kiĢi   anal ger eklik g  l kleri ara  l ğ yla  a ar m i eri in e hareke  

e erek mekânlar   eneyimleye ilmek e ve projeye  air yor mlar n  an n a 

 il ire ilmek e ir  B    re  e yer alan  a ar m  lar i e    pla form ara  l ğ yla farkl  

disiplinler ile eĢ  amanl  olarak  al Ģa ilmek e   anal or am a  ilgi ayarlar ile   n mlar 

ger ekleĢ ire ilmek e ir (IrisVR, 2022).  

 

 
 anal or am   eneyimleyen kiĢi 

(Vadot, 2022) 

 
Mo el   erin e eĢ  amanl   al Ģma (IrisVR, 2022) 

Şekil 7. Farkl  e kileĢimlere i in veren A pla form  
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 B platformu 

Yap lar n i  ve   Ģ mekân  a ar mlar n n     oy  l   anal or ama ak ar lma  n  we   i e i 

ara  l ğ yla ger ekleĢ iren  ir  iğer pla form  r  Ta ar m n kavram al k rg   n an  yg lama 

aĢama  na ka ar her nok a a  e  ek  ağlaya ilen    pla form ha  rlanm Ģ modellerin telefon 

ya  a  ilgi ayar  a anl   anal ger eklik  i  emleri ile k llan   ya  eneyimle ilme in e rol 

almak a  r  Pla form a ol Ģ  r lan  anal or amlar a k llan      g r e hareke  e e ilmek e  

i in e   l n  ğ  mekânlar n mal eme ve renk gi i   elliklerini  eğiĢ ire ilmek e  g n  Ģ ğ  

kon rol n   ağlayarak or amlar n ger ek iliğini ar  ra ilmek e ir  ġekil 8   Ta ar m  ya 

  ak an   n m yapa ilme olanağ   ağlayan    pla form ile k llan      a ar m  n n 

y nlen irme iyle  irlik e   l n  ğ  mekân aki  anal ger eklik g  l kleri ara  l ğ yla yap y  

gezebilmektedir (ArqVR, 2022). 

 

 
U ak an   n m ile k llan   ya  a ar m n 

deneyimletilmesi 

 
Sanal ortam içerisinde mekânlar n   elliklerini 

 eğiĢ ire ilme   elliği  
Şekil 8. A platformunun k llan   ya   n  klar  (ArqVR, 2022) 

 C platformu 

C pla form   hen   inĢa e ilmemiĢ  ir m lk n    enlenme i  g r n  lenme i   an   lma   ve 

pa arlanma   i in ol Ģ  r lm Ģ   el  ir  anal ger eklik  im la yon   r  Uyg lama  hen   

 a ar m aĢama  n a olan  ir kon   n k llan    ile  eneyimlene ilme i ve  irlikte karar 

al na ilme i ama  yla ol Ģ  r lm Ģ  r    llan      anal or am ayken kon    ge e ilmek e 

gerekli g r  ğ  nok alar a  eğiĢikliklere gi e ilmek e ir  ġekil 9   Deneyim e;  anal 

ger eklik g  l kleri   elefon veya  ilgi ayar k llan la ilmek e ir   on   pa arlama   

aĢama  n a  a  Ģlar n ger ekleĢ irile ilme i i in we   i e i  e eneği  e   l nmak a  r 

(GarageAtlas, 2022). 

 

   
Şekil 9.   llan   n n  anal ger eklik  i  emleri ara  l ğ yla pla form a e kileĢimi 

(GarageAtlas, 2022) 
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 D platformu 

B  pla form a  in erne    erin en i  mekân  a ar m  yap l p k llan   ya   n lmak a  r  

  llan     ol Ģ  r lm Ģ olan  a ar m pake lerin en ken i ine  yg n olan n   e erek   re e 

 aĢlamak a  r  Ta ar m pake lerin e kiĢiye;  -  farkl  plan yerleĢimi  mo ilya  e imi  renk ve 

doku seçimi ile aksesuar seçimi sağlanmak a  r    llan   n n  ar  n n  elirlene ilme i 

ama  yla  n e en ha  rlanm Ģ  or lara  ir form ara  l ğ  ile yan   verilme i  eklenmek e ir  

Ta ar m  yap lma   i  enen mekân hakk n a  ilgi e inile ilme i i in k llan    an  mekân n 

 a i   ir plan n   i me i ve  l  len irme i   eĢi li a  lar an alan  fo oğraflayarak  i  eme 

y kleme i i  enmek e ir  Ar  n an  a ar m   erin e  al Ģa ilmek i in  a ar m   ile 

g r Ģ lmek e ir  Ta ar m   ile yap lan g r Ģmelerin ar  n an ol Ģ  r lm Ģ olan i  veya   Ģ 

mekân ta ar m  k llan      n lmak a  r    llan      a ar m i in  an Ģmanl k almaya ek olarak 

 a ar m a   l nan  ekora if eĢyalar   a  a  n ala ilmek e ir  Ol Ģ  r lan  a ar m n 

k llan   ya   n lma   aĢama  n a   6 ° g r n    ağlayan  anal ger eklik  i  emlerin en 

fay alan lmak a  r  ġekil        llan     i  ekleri  oğr l    n a  a arlanan mekân  ak ll  

 iha lar ara  l ğ yla ge e ilmek e ve gerekli g r  ğ  nok alar a revi yon yapa ilme hakk na 

 ahip olmak a  r (evimitasarla, 2022). 

 

 

Şekil 10. Ol Ģ  r lan  a ar m n  6 ° or am a  eneyimlenmesi (evimitasarla, 2022) 

 

 E platformu 

Ta ar m  lara  evrim i i olarak mekân ol Ģ  rmaya imkân veren  yg lama a  ger ek 

 l  lere ve   elliklere  yg n olarak mekân yara  la ilmek e   efriĢler yerleĢ irile ilmek e  

 Ģ k ayarlar  yap larak ren er al na ilmek e ir  ġekil      Ta ar mlar; g r eller  video ve 

k llan   lar n     oy  l  olarak ol Ģ  r lan mekân a ge e il iği  anal   r ile 

 eneyimlene ilmek e ir   Ġki  oy  l   i im  o yalar na ek olarak  ekilen fo oğraflar  we  

 i e i   erin en  yg lamaya y klene ilmek e ve ger eğine  yg n olarak  a ar m 

yap la ilmek e ir  We   i e inin yan    ra ak ll   iha lar   erin en  e  yg lama 

k llan la ilmek e ir (Homestyler, 2022).  
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Şekil 11. E pla form  ara  l ğ yla ol Ģ  r lm Ģ olan iki ve     oy  l  or am (Homestyler, 

2022) 

 F platformu 

 anal or am a  evrim i i olarak  a ar m yapmay   ağlayan pla form ile k llan   lar we   i e i 

  erin en  al Ģa ilmek e ir  Ġki ya  a     oy  l  ve  ok ka l  olarak  al Ģmaya imkân veren 

 yg lamaya ak ll   iha lar ara  l ğ yla  a eriĢile ilmek e ir  Uyg lama   nye in e iki 

boyutlu çizimleri siteye y kleyerek   erin e  a ar m yap la ilme inin yan    ra ha  r  a laklar 

 a   l nmak a  r  Ol Ģ  r lan mekanlar a eleman  oy  lar   i  ve   Ģ mekân  efriĢleri  renk 

ve  ok lar  eğiĢ irile ilmek e  l  len irmeler yap la ilmek e ir  ġekil      Uyg lama  

profe yonel  eviye e  a ar m  ilgi ine  ahip olmayan kiĢiler i in h  l   kolay ve k llan Ģl   ir 

or am  ağlamak a  r   i e   erin en yap lan  a ar mlar kay e ilerek k llan   lara yap la ak 

  n mlar i in k llan la ilmek e ir (Planner5D, 2022).      

   

 
Şekil 12. Uygulama üzerinde çok ka l   ir yap n n i  ve   Ģ mekan  a ar m  (Planner5D, 2022)  

 

Ha  rlanan  al Ģma kap am n a  anal ger eklik  eknolojilerinin kon    a  Ģ ve pa arlama  na 

 ahil e ilme  rneklerin en al   a e i in elenmiĢ ir  B   oğr l   a; pla formlar n  a ar m   ile 

k llan   ya   n  klar      mler ir elenmiĢ ve e inilen   lg lar Ta lo  ’ e   e lenmiĢ ir   

Yap lan  al Ģma ile aĢağ  aki  on  lara  laĢ lm Ģ  r; 

 Ġn elenen     n pla formlar a     oy    e  eği ve  a ar m a  eğiĢiklik yapa ilme 

hakk    l nmak a  r  

  anal ger eklik  i  em  e  eği  g  l k ile mekân i erin e hareke  e e ilme   elliği ve 

 a ar m   ile ile iĢim k ra ilme olanağ  a       ve   pla formlar n a   l nmak a  r  

Ta ar m  yla  oğr  an ile iĢim halin e olmak projeleri yerine g re h  lan  r a  a 

projeler k llan     araf n an ak if olarak  eğerlen iril iği i in   re  i eri in e 

yavaĢlamalara ne en ola ile eği   Ģ n lmek e ir   

    e ve f pla formlar   ilgi ayar   elefon ve  a le i i eren   m or amlar   e  eklerken;   

ile    ilgi ayar ve  elefon  a i e  a e e  ilgi ayar or am n   e  eklemek edir. 

 Di iplinler ara    al Ģma olanağ   a e e a pla form n a   l nmak a  r  

 Ġn elenen     n pla formlar a i  mekân  a ar m  yap la ilirken a     e ve f’ e   Ģ 

mekân  a ar m   a yap la ilmek e ir  

 a       ve   pla formlar n a k r m al olarak profe yonel  a ar m  larla iĢlem 

yap l rken e ve f’ e  irey el olarak  aĢlang      eyin e  a ar m yap la ilmek e ir  
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Tablo 1. Ġn elenen pla formlar n  a ar m   ve k llan   ya   n  klar      mler 

 

 
 

6. SONUÇ VE ÖNERİLER 

 

Bireyler  ar nmay  ger ekleĢ ire ilmek ama  yla kon    irimlerine ih iya    ymak a  r  

Zaman i eri in e yaĢanan geliĢmeler ile kon    irimleri   irimlerin  a  Ģ ve pa arlama   

farkl laĢm Ģ  r   on    a  Ģ ve pa arlama   aĢama  na  eknolojinin  ahil e ilme inin ar  n an 

sanal gerçeklik sistemleri    aĢama a k llan lmaya  aĢlanm Ģ  r  Çal Ģma kap am n a 

yap lan in elemeler  on   n a pla formlar n  en erlikleri olmak   ere farkl  ih iya lara  a 

 evap ver iği g r lm Ģ  r  B yle e  k r mlar n ve  ireylerin kon    a  Ģ ve pa arlama  al m 

aĢamalar n a k llanmak   ere i  eklerine  yg n olan pla formlar   e e ilmelerine olanak 

 ağlanmak a  r   anal ger eklik  i  emlerinin kon    re im   a  Ģ ve pa arlama aĢamalar n a 

 aha ak if olarak k llan la ilme i i in;  

  anal ger eklik  i  em  e  eği olan pla form  ay    ar  r la ilir  Pla formlar n her 

    eye hi ap e e ilme i ama  yla,  e  eklenen  iha   eĢitlerindeki tablet ve 

telefonlar için  yg lamalar ol Ģ  r la ilir  

 Di iplinler ara    al Ģma olanağ ; incelenen platformlardan sadece birinde 

  l nmak a  r  B    elliğin   l n  ğ  pla form  ay   n n ar  r lma  yla mimarl k ile 

 iğer m hen i lik  i iplinlerinin  irlik e  al Ģma    ağlana ilir  B yle e   a ar m  lar 

 araf n an projeler  aha h  l  ve  oğr  Ģekil e  re ile ilir   

 

Ġn elenen  yg lamalar  oğr l    n a   anal ger eklik  i  emlerinin  on y llar a  oğ nl kla 

 a  Ģ ve pa arlama aĢamalar n a k llan l  ğ  g r lm Ģ  r  Ġlgili  i  emlerin söz konusu 

aĢamalar a e kileri g    n ne al n  ğ n a; 



 

Journal of Architecture, Engineering & Fine Arts 

Ozdogan et al., 2023 5(1): 33-47 

 

45 

 

 Sanal gerçeklik sistemlerinin  a  Ģ ve pa arlama alanlar n a k llan m n n 

yayg nlaĢma  n n  a ar m   ve k llan    iliĢki ini g  len ire eği   Ģ n l  ğ n e  

kon    a  Ģlar n  ar  rma       kon    ola ilir  

 B   i  emlerin yap   re imi  ek  r n e k llan lma   ile k llan   lar n  alep eğilimleri 

önceden tahmin edilebilir hale ge irile ilir  B  yolla   re i i firmalar n projelerin eki 

 a  Ģ performan   ar  r la ilir  

   llan   lar a    n an  va e ilen kon  lara  ahip olma ola  l ğ  ar a ilir  Ayn  

 aman a   re im   ra  n a ol Ģa ile ek ek iklik ve ha alar ne eniyle   on  r n e 

karĢ laĢ la ile ek  y Ģma l klar n  n ne ge ile ilir   
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FİNANSAL DESTEK BEYANI 

Çal Ģma i in herhangi  ir ma  i  e  ek al nmam Ģ  r. 

 

 

ÇIKAR ÇATIŞMASI BEYANI 

Ya arlar ara  n a   kar  a  Ģma     l nmamak a  r  
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