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Pandemi Penceresinden Dijital Ortamlar, Aktorler, Araclar, Roller ve (")gretime Yeni Bir Bakis
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Oz

COVID-19 salgini, 6grencilerin uzaktan egitim platformlarinda ve dijital cihazlarin 6niinde gegirdigi siireyi arttirmistir. Pandemiden
kaynakli yiiz ylize egitimden uzaktan egitime gegis, ailelerin dijital ortamlar1 degerlendirme bicimlerinde degisikliklere neden
olmustur. COVID-19 salgin1 6ncesinde, ¢ocuklar1 sosyal medyadan ve dijital ortamlardan uzaklagtirmaya ¢alisan ebeveynler ve
O0gretmenler, pandemi sirasinda ¢ocuklarin uzaktan egitim oturumlarina erismeleri ve katilimlarini saglamak i¢in tam tersi bir tavir
almak zorunda kalmiglardir. Bu ¢alisma, ortaokul, ilkokul ve okul dncesi 6gretim kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerin (N=11)
COVID-19 siirecinde okullarin kapanmasiyla uzaktan egitim siireglerine yonelik degerlendirmeleri hakkinda i¢gérii elde etmek igin
nitel durum c¢aligmasi olarak desenlenmistir. Veriler, 2020-2021 egitim-6gretim yilinin ikinci yarisinda, yari yapilandirilmig
gorismeler kullanilarak iki aya yayilan bir siirede toplanmistir. Arastirmanin bulgulari, 6grencilerin dijital ortamlara katiliminin
bagimlilik yapici bir davranis olarak degerlendirilmedigini gdstermistir. Ayrica veliler ve dgretmenlerin 6grencileri uzaktan egitim
oturumlarina zamaninda ve kesintisiz katilim i¢in dijital ortamlarda daha fazla vakit gegirmeleri igin tesvik ettigi sonucuna
ulasilmigtir. Hane halkinin ve 6gretmenlerin dijital medya kullanimina y6nelik bu degisen tutumu, ileride farkli sonuglart ortaya
¢ikaracagi diisiiniilmektedir. Bu ¢aligmanin sonuglari ilerleyen siiregte, ¢ocuklarin bagimlilik yaratan sosyal medya etkilesimlerinin
takibi ve Ogretim odakli internet erisimi, salgin doneminden sonra okullarin uzaktan egitim modunun siirdiiriilme gerekliligi
ebeveynler ve 6gretmenlerin karsilasacagi muhtemel durumlar olarak karsimiza gikarmaktadir.
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A New Perspective on Digital Environments, Actors, Tools, Roles, and Teaching Through the
Pandemic Lens

Abstract

The COVID-19 pandemic has significantly augmented household’s dependence on distance education platforms and digital devices.
The abrupt shift from conventional to online learning has prompted a reassessment of how families perceive digital environments.
Pre-pandemic efforts to restrict children's exposure to social media and digital spaces were overturned, necessitating access to and
active participation in distance education sessions. In this qualitative case study encompassing teachers (N=11), the research probes
their re-evaluation of digital media engagement and distance learning attendance during COVID-19 school closures in basic
education. Data were acquired via semi-structured interviews over a two-month period in the latter half of the 2020-2021 academic
year. This study's discoveries challenge the conventional view of students' digital engagement as inherently addictive. Instead, parents
and educators actively advocated for timely and consistent participation in distance education sessions. This evolving perspective
among households and educators regarding digital media consumption has wider implications. It presents challenges in distinguishing
between addictive social media usage and educational internet access, especially if distance education endures beyond the COVID-
19 era, aligning with Activity Theory's insights into the complex interactions and shifts within educational activity systems.
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Giris

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT), uzun bir siiredir insanlarmn giinliik yasaminin vazgegilmezleri arasinda yer
almaktadir. BIT konusunda yeterlik kazanmak ve bu teknolojileri yetkin bir sekilde kullanabilmek, 21. yiizyilda hayatta
kalabilmek i¢in tiim 6grencilerin gelistirmesi beklenen temel beceriler arasinda sayilmaktadir (Sabbah vd. 2019; Wang,
Sigerson ve Cheng, 2019). WEB 2.0 ve WEB 3.0 teknolojilerinin ortaya c¢ikmasi, ¢cocuklarin ve ebeveynlerin okul
deneyiminde biiyiik bir degisimi beraberinde getirmistir. WEB 1.0 araclar1 bilgiye erismede ve kullanmada basarili iken;
kisilerin igerik iireten kullanicilar olmalar1 konusunda yeterli bulunmamaktadir (Shivalingaiah ve Naik, 2008). Carvin
(2005) duragan bir baglant1 ag1 olarak tanimlanan (Choudhury, 2014) WEB 1.0’1n gelistiricisi olarak anilan Berners-
Lee’nin bu platformda hedefledigi isbirlikli icerik gelistirme amacma ulasamadigmi belirtmektedir. WEB 1.0
platformunda yasanan bu hayal kiriklig1 {izerine kisilerin igerik {iiretmesine, internette bulunan bilgileri
giincelleyebilmesine ve yenilerini ekleyebilmesine imkan tantyan WEB 2.0 platformu ortaya ¢ikmaya baslamistir
(O’Reilly, 2007). Miller (2005), WEB 2.0 araglarinin kisilerin ihtiyaglart dogrultusunda segenekler sundugunu
belirtmektedir. Bu durum 6zellikle egitim-6gretim faaliyetlerinde geleneksel okul yapisinin aksine, zaman ve mekan gibi
siirlamalarin kaldirilip kisisel hedefler belirleme ve bu yonde ilerleme firsati sunmaktadir. COVID-19 salginiyla bir
zorunluluk haline gelen uzaktan egitim faaliyetlerinde (Yamamoto, Ozgeldi ve Altun, 2018) WEB 2.0 araglarinin tanidig
bu firsatlar kitleler tarafindan yaygin halde kullanilmaya baslandikg¢a geleneksel okul yapisinin daha fazla sorgulanmaya
baslandig1 s6ylenebilir.

Pandemi, bir¢ok alanda oldugu gibi egitim faaliyetlerinde de Onceden benimsenmis, alisilagelinen birgok
uygulamanin ve bu uygulamalara olan bakis agisinin degisimini zorunlu kilmistir (Sucu, 2020). Benzer sekilde bu siiregte
uzaktan egitim platformlarinin sik ve yaygin olarak kullanilmasi sonucunda hem ebeveynlerin hem de egitimcilerin dijital
ortamlara atfettikleri algilarinin yeniden degistigi ve sekillendigi sdylenebilir. Sonug olarak, 6gretmenler ve veliler yeni
bir zorlukla karsi karsiya kalmis olup su sorulara cevap aramaya calismiglardir: Bagimlilik yaratan sosyal medya
etkilesimi ve dijital oyunlarda vakit gegirme ile 6gretim odakli internet kullaniminit nasil ayirt edebiliriz? Cocuklarin
internet kullanimi nasil kontrol etmek daha uygundur? Bu baglamda ebeveynlerin, ¢ocuklarin eglence amagl dijital
araclart kullanimlarina karsi bazi kati dnleyici tedbirleri uygulama ile egitim-6gretim amagli kullanimlarina yonelik
gelistirmeleri gereken hosgoriilii bakis agist arasinda bir ikilem yasamis olmalari dogaldir. Ebeveynlerin yasamasi
muhtemel bu ikilemi ortaya ¢ikaracak hakli yonlerin oldugu diisiiniilebilir. Cilinkii uzaktan egitim siireglerinde dijital
araglarla bas basa kalan ¢ocuklar, ders esnasinda sosyal medyayi takip edebilir ve kolaylikla zihinsel olarak 6grenme
ortamindan uzaklasabilir. Bu nedenle pandemi sonrasi donemde cevabi daha fazla sorgulanma ihtimali olan asagidaki
sorularin giindeme getirilerek ¢dziim aranmasi gerektigi diistintilmektedir:

-Cocuklarin interneti farkli amaclar kapsaminda kullanmalari neden ciddi bir sorun olarak ele alinmal1?

-Dijital medyaya uzun siire maruz kalmanin yol agtig1 “dijital sarhoslugun” (Summak, 2021); sosyal, psikolojik
ve pedagojik yonleri nelerdir?

-Ebeveynler ve egitimciler, COVID-19 salgini sirasinda artan Internet kullanimi ve zorunlu ¢evrimigi 6grenme
oturumlarmin gélgeledigi akademik erteleme davranist hakkinda ne diisiinmektedir?

-Ebeveynlerin ve egitimcilerin, ¢ocuklarin dijital ortamlarda 6grenmek ve eglenmek igin harcadiklari zaman
tizerinde daha iyi bir kontrol sahibi olmalar1 gerekmekte midir?

Bu sorular dogrultusunda tasarlanan bu arastirma, dijital araglarin kullanimi 6zellikle hane halkinin degisen bakis
acilart konusunda kamuoyunun ve egitim camiasinin dikkatini ¢ekmek i¢in nitel bir desenle ele alinmustir.

internetin Uygunsuz Kullanim ve Dijital Bagimlihk

Tletisim, bilgi alisverisi ve son zamanlarda evden ¢alisma ve uzaktan egitim amach dijital sosyal aglara erisim igin
internetin kullanilmasi hayatin akisini biiylik 6l¢iide degistirmistir. Cep telefonlar1 ve gelismis dijital cihazlar, internet
erisimini zamandan ve mekandan bagimsiz olarak neredeyse, herkes i¢in ve her yerde daha kolay hale getirmistir. Bu
radikal doniisiim, insanlarin aligkanliklarimi da etkilemis ve Ozellikle gencler arasinda yeni bagimlilik bicimleri
yaratmistir. Aslinda internet ve tiirevleri, uygun ve kontrollii kullanimi1 6grencilerin akademik basarilarina katki saglayip
sosyallesmelerine yardimci olabilmektedir. Ancak patolojik sekilde asir1 ve uygunsuz kullanimi 6zellikle gengler arasinda
bagimlilik diizeylerini artirabilmektedir (Giirarslan Bas ve Karatay, 2020). Internet bagimliliginin kavramsal olarak kabul
edilebilir olup olmadig1 konusunda bazi tartismali konular bulunsa da internet bagimlilig1 operasyonel olarak, ¢evrimigi
etkinliklerle mesgul olma ve davranisi kontrol etme veya siirlama giigliigii ile belirginlesen tutarli ve patolojik davranis
oOriintiisii tagtyan karmasik bir bozukluk olarak tanimlanmaktadir (Throuvala, Griffiths, Rennoldson ve Kuss, 2018). Bu
bagimlilik sonucunda, kisilerin is veya akademik performansinda diisiis ortaya ¢tkmaktadir. Bu nedenle, Internet kullanim
bozuklugu, DSM-5 tarafindan bir Madde Kullanim Bozuklugu olarak kabul edilmistir (DSM-5, 2013). Internetin asir1 ve
uyumsuz kullanimi ile dijital medya baglantilarinin neden oldugu rahatsizliklar hakkinda diinya ¢apinda gelisen bir
literatiir bulunmaktadir. Bagimhilik ve Internet {izerine incelemeler yapan Moreno-Guerrero vd. (2020), bagimlilik ve
internet kullanimi konusunda korkutucu bir yargiya varmistir:
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“...giniimiizde ve gelecekte toplumu en ¢ok tehdit eden riskler arasinda, 6zellikle siirekli olarak teknolojik
cihazlarla daha fazla etkilesimde olan geng niifus i¢inde ciddi davranis bozukluklar ve psikolojik rahatsizliklar olacaktir.”
(5.13).

Aslinda Moreno-Guerrero vd.’nin (2020) bahsettigi bagimliliga benzer olarak oyunla ilgili bagimlilik yapan
davranislarin izleri 1980'lere kadar uzanmaktadir. 1983'te Soper ve Miller, iki danigmanin, psikolojik rehberlik isteyen
bir dgrenciyle yasadiklar1 deneyime dayanarak bir video oyunu bagimlilig1 vakasi bildirmislerdir. Soper ve Miller’in
gbzlemlerinde, 6grencinin video oyunuyla “ask iliskisi” yasadig1 ve vakanmn diger bagimliliklarla benzer belirtiler
gosterdigini, bagta kompulsif davranig ve sosyal iliski kurma gibi diger etkinliklere karsi ilgi kaybi yasadigini tespit
etmiglerdir. Ayrica bu 6grencinin okul basarisizlig1 ve okula olan ilgisinde azalma gibi durumlar1 da ortaya ciktig1 ifade
edilmistir (Soper ve Miller, 1983:40). O zamanlar tabletler, akilli telefonlar ya da yaygin ev tabanli bilgisayarlar
bulunmamakta olup, cocuklar jetonla ¢alisan video oyun makinelerinin kurulu oldugu ortamlarda bulunmaktaydilar.
Young (1997) ayrica 596 internet kullanicisiyla dijital bagimliligi ortaya cikaran bir arastirma gergeklestirmistir.
Arastirmaya katilanlarin internetin asirt kullanimindan dolay1 akademik, sosyal, mesleki ve maddi sorunlar yasadiklar
bildirilmistir.

Savolainen ve ark. (2020), kapsaml1 bir anket ile ii¢ farkli iilkeden gengler (15-25 yas aras1) arasinda asir1 Internet
kullanimi, asirt alkol tiiketimi ve sorunlu kumar oynama gibi bagimlilik yapict davraniglar arasinda tutarli bir baglanti
buldugunu belirtmislerdir. Benzer sekilde egitim amagli olmayan medya kullanimi sanal cinsel mesajlasma (Cooper ve
ark. 2016) siber zorbalik (Cardozo, Dubuni ve Lorenzino, 2017) ve video oyunu bagimlilig: (Griffiths ve Nuyens, 2017)
gibi sorunlar1 beraberinde getirme potansiyeline sahip oldugu arastirma sonuglari ile ortaya konmustur. Ayrica, "hem is
performansint hem de kisisel yasamlart olumsuz etkileyerek is ve 6zel yagam arasindaki sinirlar1 bulaniklastiran sosyal
medyaya siirekli baglanti nedeniyle" bir tiir “teknolojik istila” meydana gelmistir (Brooks ve Wang, 2020, s.3). COVID-
19 sirasinda Kuzey Kibris'ta lise 6grencileri arasinda artan erteleme davranist (Tezer vd., 2020) ve Tayvan'da ortaokul
Ogrencileri arasinda internet bagimliliginin gittikge yayginlasmasi gibi sorunlu internet kullanimlari bildirilmistir (Lin,
2020).

Avrupa arastirma agina bagli cok disiplinli ve ¢ok uluslu bir uzman grubu (N=25), Internetin sorunlu kullanimina
(iSK) dikkat cekerek, dokuz kritik ve ulasilabilir arastirma onceligi tanimlamistir. Bunlar su sekildedir (Fineberg vd.,
2018, 5.1236):

1. ISK nin giivenilir fikir birligine dayal1 kavramsallastirmasi (ana fenotipleri ve tanimlayicilari, ilgili es zamanl
seyreden rahatsizliklar1 ve beyin temelli mekanizmalar1 tanimlama)

2. Farkli ISK bigimlerinin ciddiyetini taramak, teshis etmek ve dlgmek icin yasa ve kiiltiire uygun degerlendirme
araglari

3. Farkli ISK bigimlerinin saglik ve yasam kalitesi izerindeki etkilerinin karakterize edilmesi
4. Farkli ISK formlarinin klinik seyrini tanimlama

5. Zamaninda tanima ve miidahalelerin dniindeki engelleri azaltma

6. Genetigin ve kisilik 6zelliklerinin farkli iISK formlarmdaki olas1 roliinii agikliga kavusturma
7. 1SK gelisiminde sosyal faktorlerin etkisini géz oniinde bulundurma

8. Hem ISK’yi 6nlemek hem de bir kez kurulduktan sonra cesitli bigimlerini tedavi etmek igin etkili miidahaleler
olusturma ve onaylama

9. Erken teshis ve miidahaleyi iyilestirmek i¢in dijital belirte¢ler dahil olmak iizere biyo-belirtegleri belirleme

Bu dokuz 6ncelikli arastirma konusu arasinda, mevcut ¢calisma esas olarak Pandemi'nin “uzaktan egitimle kamufle
edilmis” sorunlu internet kullaniminin ciddiyetinin tanimlanmasi ve bunun anlasilmasimin gerekli olduguna isaret eden 2
numarali konuya karsilik gelmektedir. Aslinda, COVID-19 sirasinda giinliik bir rutin haline gelen uzaktan egitim
stirecinde, 6grencilerin dijital ortamlara dahil olmalarinin bagimlilik yaratan internet kullanimina yol agacagi konusunda
artan bir endise oldugu gozlenmektedir. "Uzaktan egitim" ile kamufle edilen internet kullanimi, dijital bagimlilig:
giiglendirebilir. lgili literatiir, yakin zamanda bunu zevk odakli amaglar i¢in "uzaktan egitimle kamufle edilmis dijital
bagimlilik" olarak tanimlayabilir. Dijital medya katiliminin yanlis yonetimi, goriiniiste pedagojik caligma altinda gencleri
daha karmasik dijital aligkanliklar zincirine gotiirecek olan bu durum, zevk odakli istah1 da uyarmaya aracilik edebilir.
Bu yeni 6grenme yontemi, kaginilmaz olarak egitimcileri, aragtirmacilar1 ve ebeveynleri dijital medya kullanimiyla
ilgilenmeye ve ortaya cikabilecek "uzaktan egitimle kamufle edilmis dijital ortam erisimi” ile ilgili uygun tutum ve
onlemler gelistirmeye tesvik edecegi diisiiniilmektedir.

COVID-19 salgini, hane halkinin uzaktan egitim platformlarinda ve dijital cihazlarin oniinde gecirdigi siireyi
arttirmistir. Yiiz ylize egitimden ¢evrimigi 6grenme segeneklerine pandemi kaynakli acil gegis, ailelerin dijital ortamlari
degerlendirme bi¢iminde degisikliklere neden olabilecegi diislinlilmiistiir. Bu baglamda bu ¢alisma, pandemi siirecinde
egitimde dijital araglarin kullanimina yonelik geleneksel diisiinceler ile gocuklarla yakin iliskide olan yetigkinlerin (veliler
ve 0gretmenler) karsilastigi ikilemleri ve bu durumu nasil ele aldiklarini anlamay1 amaglamaktadir.
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Kuramsal Cerceve

Aktivite Kurami, temelde Vygotsky (1978, 1998) ve Leontiev'in (1978) goriislerinden tiiretilmis bir ¢ercevedir ve
insan etkinliklerini, sosyal baglamlart ve etkilesimleri g6z oniinde bulundurarak inceler. Engestrom ise (2014) aktivite
sistemlerini nesne yonelimli olarak degerlendirir ve aracili (mediated) ve kolektif olarak tanimlar; arastirmacilarin aktivite
sistemlerini ¢oziimleyerek bireyler-aktorler, eylemler, araclar, yeni roller-gdrevler ve c¢evre arasinda meydana gelen
etkilesimleri anlamaya ¢alisirlar.

Bu teori, 6zellikle egitimdeki aktiviteleri ve bu aktivitelerin i¢inde yer alan unsurlar1 anlamak i¢in kullanilir. Bu
kuram, egitim siireclerindeki etkilesimlerin ve degisikliklerin anlagilmasinda temel bir ¢erceve sunar. Caligmada,
cocuklarla yakin iliskide olan veliler ve 6gretmenler arasindaki ikilemler, Aktivite Kuraminin odaklandig etkinlikler ve
aktorlerin olas1 yeni rolleri ve etkilesimleri iizerinden degerlendirilmistir. Bu baglamda, egitimde dijital araglarin
kullanimuyla ilgili gegmis deneyimlerin, yeni gereksinimler ve beklentilerle nasil gatistig1 ve bu ¢atisma alanlarinin nasil
yonetilebilecegini anlagilmaya ¢aligilmistir.

Bu ¢aligmada, Aktivite Kuraminin bu unsurlar egitimde dijital araglarin kullanimi baglaminda analiz edilmistir.
Yetigkinlerin (veliler ve 6gretmenler) karsilastigi ikilemler ve bu durumu ele alma sekilleri, Aktivite Kurami'nn sagladigi
bakis agistyla incelenmis ve aktivite sistemleri i¢indeki etkilesimler degerlendirilmistir.

Yontem

Bu agamada aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer
verilmistir.

Arastirma Modeli

Bu ¢aligmanin amaci, COVID-19 déneminde 6gretim faaliyetlerinin tamamen ¢evrimigi ortamlara taginmasiyla
birlikte bu siirecin paydaslar1 olan &gretmenler, dgrenciler, veliler ve egitim sistemi/kurumlariin dijital ortamlara ve
cihazlara yonelik bakis acgilarinda bir degisim olup olmadigimi ortaya koymaya calismaktir. Durum ¢aligmasi; bir veya
daha fazla durumun derinlemesine incelendigi (Creswell, 2007), gercek yasam, giincel baglam ya da ortamin i¢indeki bir
durumun arastirildig1 (Yin, 2009; Creswell, 2007), biitiinciil bir bakis agisi ile iliskili etkenlerin durumu hangi yonlerden
etkiledigini ve durumdan nasil etkilendiklerinin belirlendigi (Cohen, Manion & Morrison, 2005), karar ve karar verme
stirecleri (Yin, 2009) ile bir siirecin benzer ve farkli boyutlartyla (Kohn, 1997) arastirildig: ¢alismalardir. Bu baglamda,
bu aragtirmada uzaktan egitimle internet ve dijital ara¢ kullaniminin zorunlu hale gelmesinin bu araglarin kullanimina
yonelik bir anlayis degisikligine yol agip agmama durumunun derinlemesine incelemesini amaglanmasindan dolay1
aragtirma durum c¢aligmasi deseni ile yiirtitillmiuistiir.

Katilimcilar

COVID-19 doneminde ogretim faaliyetlerinin tamamen ¢evrimi¢i ortamlara taginmasiyla birlikte bu siirecin
paydaslar1 olan 6gretmenler, 6grenciler, veliler ve egitim sistemi/kurumlarinin dijital ortamlara ve cihazlara yonelik bakis
acilarinda bir degisim olup olmadigini ortaya koymaya calisan bu arastirmada 11 dgretmenden veri toplanilmistir.
Toplanan verilerin zenginlik saglamasi ve konuya yonelik biitiinciil bir bakis agis1 kazandirmasi amaciyla goriisme
yapilan katilimcilarin kidem, cinsiyet, egitim kademesi ve okul tiirii kriterleri bakimindan farklilik gostermelerine dikkat
edilmistir. Egitim paydaslar1 arasinda yaganan bu siirecin tiim boyutlariyla ortaya konmasi amaciyla bu farkli katilimeilar,
maksimum cesitlilik 6rneklemesi ile belirlenmistir (Marshall, 1996). Katilimcilara yonelik demografik bililer Tablo 1°de
sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilarin demografik bilgileri.

N
Cinsiyet Erkek 4
Kadm 7
Kidem 1-5yil 4
6-10 y1l 3
11-15 yil 1
16 y1l ve ++ 3
Egitim Kademesi Okul Oncesi 1
Ilkokul 8
Ortaokul 2
Okul Tiirii Devlet 8
Ozel 3

Toplam 11
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Tablo 1’de demografik bilgilerine yer verilen 6gretmenler, pandemi siirecinde gdrev yapan &gretmenlerdir.
Arastirmanin amact dogrultusunda farkli 6gretim kademelerindeki Ogrencilerin internet kullanim durumu ve bu
kullanimla ilgili olarak farkli paydaslarinin ne gibi bir bakis agisina sahip oldugunun anlasilmasi adina farkli 6gretim
kademelerinden goniillii 6gretmenlerle goriisiilmiistiir. Yine farkli bakis agilarini sunmast amaciyla cinsiyet, kidem ve
okul tiirii ¢esitliligine dikkat edilmistir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmacilar, ¢calismanin amagclar1 dogrultusunda ilgili literatiirii inceleyerek katilimcilarin arastirma konusu
hakkindaki diisiincelerini, bu baglamda ne gibi durumlarla karsilastiklarini ve siirecin olugturdugu durumlar hakkindaki
bakis acilarini ortaya koymak adina yar1 yapilandirilmis goriisme protokolii hazirlamistir (Patton, 2002). Bu goriisme
protokolii, katilimcilarin arastirma konusu hakkinda goriislerini genel olarak ifade edebilecekleri bir soru ve her bir
paydasin dijital ortamlara ve cihazlara yonelik nasil bir perspektif degisimi yasadiklarini ortaya koymak adina dort soru
toplamda ise bes sorudan olusmaktadir. Goriismeler, arastirmacilarin birlikte katildigi ¢evrimigi bir platform {izerinden
yiriitiilmiistiir. Her bir goriisme yaklasik 15-25 dakika arasi siirmiistiir. Arastirmacilarin birisi goriigmeyi yaparken
digerleri gézlem yaparak notlar tutmuslardir. Yapilan bu gériismelerde sekizinci goriigmeden sonraki son ti¢ goriigmede
verilerin tekrar edildigi fark edilince doyum noktasina ulasildig: diisiiniilerek veri toplama siireci durdurulmustur. Yapilan
gorligmeler sonrasinda ii¢ aragtirmaci verileri bagimsiz olarak degerlendirmis ve transkript edilmistir. Veri analizine
gecilmeden once verilerin dogrulugu karsilagtirilmis ve katilimeciyla ek bir goriisme yapilma ihtiyacinin olup olmadigi
iizerine goriig birligine varilmistir.

Veri Analizi

Cevrimigi olarak yapilan goriismelerden sonra goriismeyi yapan arastirmact ile gorlismeyi gézlemleyen ve not
alan arastirmacilar tartismug Onemli goriilen hususlarin alti ¢izilmis ve bu sekilde bir 6n analiz hazirlik siireci
yiriitiilmiistir. Devaminda katilimcilarin izni alinarak kaydedilen goriismeler transkript edilmistir. Daha sonra
aragtirmacilarin tamami bagimsiz olarak transkripti alinan goriismeleri igerik analizi ile ¢dziimlemeye ¢alismig olup daha
sonra her bir katilimciya yonelik analizler karsilastirilmistir. igerik analizi ile verilerden elde edilen cikarimlar:
kategorilerle iligskilendirerek, sonuglarin ¢ikarimsal niteligini arttirmak (Downe — Wamboldt, 1992) ve elde edilen verileri
anlamli olarak aciklayabilecek Oriintii ve temalara ulagsmak amaglanmaktadir (Patton, 2002). Bu dogrultuda, gériismede
bulunan her bir soru i¢in 6ncelikle kodlamalar yapilmis, ortaya ¢ikarilan kodlar diizenlenmis ve birbiriyle iliskili kodlar
bir araya getirilerek temalar olusturulmustur. Diger taraftan arastirmacilarin bagimsiz olarak yaptigi kodlamalar
karsilastirilmis, goriis birligi ve ayrilig1 hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Kodlayici giivenirligi % 86,10 olarak
hesaplanmigtir. Diger taraftan bulgularin sunumunda ortaya ¢ikan kodlari temsilen katilimcilardan dogrudan alintilara yer
verilmistir (Y1ildirim ve Simsek, 2018). Bu yolla aragtirma tutarliligina katk: sunmak hedeflenmistir.

Bulgular

Bu c¢alismada, uzaktan 6gretim siirecinde paydaslarin dijital cihazlara ve dijital 6grenme ortamlarina yonelik
perspektiflerin bir degisim olup olmadigini ortaya koymay: amaglamistir. Bu dogrultuda, uzaktan egitim siirecinde
ogretmenlerin bakis agistyla 6gretmen, 6grenci, veli ve egitim sisteminde ne gibi degisim ve doniigiimlerin olustugu ortaya
konmaya ¢aligilmistir. Bu baglamda elde edilen veriler bu paydaslardaki degisim ve doniisiimii ortaya koymasi agisindan
alt bagliklar halinde diizenlenerek sunulmustur.

Uzaktan 68retim siirecinde 6@retmenlerin dijital cihazlara ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis
acisindaki doniisiimler

Goriisme yapilan 6gretmenler, COVID-19 sebebiyle 6gretim faaliyetlerini siirdiirmek igin alternatif bir yol olarak
dijital medya araglariyla dijital platformlar: kullandiklarini belirtmislerdir. Uzaktan 6gretime yonelik bu deneyimleme
stirecinde bu arag ve platformlara yonelik bir bakis agis1 degisimi yasadiklarini belirtmislerdir. Tablo 2°de 6gretmenlerin
bu bakis acgis1 degisimine yonelik ifadelerinden elde edilen tema ve kodlamalara yer verilmistir.

Tablo 2. Ogretmenlerin dijital cihaz ve 6grenme ortamlarina yénelik bakis agisi degisimi.

Tema Kod

Farkindalik gelistirme Yiiz yiize egitime BIT i entegre etme farkindalig
Dijital platformlardan faaliyetlere katilmak daha kolay ve masrafsiz oldugu anlayisi
Teknolojinin bir egitim araci olduguna yo6nelik biling gelisti
Dijital ortamlarin sadece eglence aract olmadig1 anlasildi
Dijital ortamlarin can dostu oldugu fikri

Yeterlilik kazanma Dijital teknolojiler konusunda tiim paydaslar bityiik kazanimlar elde etti
Dijital okuryazarlikta yetersiz olundugu anlagild:
Dijital okuryazarlik gelisti
BIT kullanma becerisi ve 6zgiiveni gelisti
Dijital ortamlarin egitme entegrasyonu konusunda firsat penceresi sundu
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Tablo 2 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerden elde edilen veriler 1518inda dgretmenlerin uzaktan
ogretime yonelik bakis agisindaki degisimi iki tema altinda toplanabilmistir. Bunlardan birisi “farkindalik gelistirme”dir.
Ogretmenler bu siirecte; BIT’in egitime entegre edilmesi gerektigi, dijital platformlarin zaman ve maliyet agisindan
ekonomik oldugu, teknolojinin bir eglence araci oldugu goriisiiniin yerine egitim faaliyeti yiiriitme araci oldugunu dile
getirmislerdir. Bu duruma yénelik bir 6gretmenin goriisii su sekildedir:

“BIT konusundaki birikimimi egitim-6gretime entegre edebildim. Bu siiregte bunun énemini kavradim ve yiiz
ylize egitime dondiigiimde bu becerilerimi egitime transfer edecegim. Bu siiregte kendimi daha da gelistirme firsat1 elde
ettim, bana zenginlik sagladi. Ayrica bu siirecin bazi isleri kolaylastirdigmi fark ettim. Ornegin, bir konu igin saglik
calisanlarina kolaylikla dersime entegre edebildim. Diger taraftan bu siirecte veliyi egitim-6gretim siireclerine daha kolay
dahil edebildik.” O3

Yukaridaki 6gretmen goriisiinden de anlasilacagi lizere Ogretmenlerde, dijital ortamlara yonelik farkli bir
perspektif gelistirilmeye galisildig1 goriilmektedir. Tkinci tema ise “yeterlilik kazanma”dir. Ogretmenler bu siirecte bu
araclarin kullanimia yonelik farkindalik gelistirdikten sonra bu yonde yeterlilik kazandiklarini ya da bu yonde kendilerini
gelistirmeye ¢aligtiklarini belirtmislerdir. Bu duruma yonelik bir katilimecinin goriisleri su sekildedir:

“COVID-19 siireci, dijital ortamlarin ise yararliligimi gdsterdi. Bu konuda egitim sitemine yonelik 6gretmende
uzaktan egitim ve dijital ortamlarmn kullanimi konusunda hazirliksiz oldugumuzu goérdiik. Bu sayede ozellikle
ogretmenler, dijital araclarin egitime dahil edilmesi hususunda bir farkindalik olustu ve bilgi ve beceriler edinmeye
basladilar. Bu durum olusmasayd: belki 6gretmenler bu kazanimi edinemeyecekti. Bir musibet bin nasihatten hayirlidir
hesab1.” O8

Yukaridaki katilimer goriislerine gore dgretmenlerin COVID-19 siirecinde 6gretimi bu platformlar iizerinden
yiriitmeye yonelik farkindalik gelistirdiklerini ve bu dogrultuda bu siiregleri daha etkili ve verimli yiiriitmek adina bilgi
ve becerileri gelistirmeye caligtiklar1 goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin bu araglardan faydalanmak adina bir biling
gelistirirken BIT kullanma becerisini eksikligini fark edip bu yonde gelisim sagladiklar1 anlagiimaktadir.

Uzaktan 6gretim siirecinde 6grencilerin dijital cihazlara ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis
acisindaki doniisiimler

Gorlisme yapilan 6gretmenler, COVID-19 pandemisi siirecinde, Ogrencilerin dijital araglar1 egitim amaclh
kullanmaya yonelik bir bakig agis1 gelistigini ancak Ogrencileri siirece adapte etme konusunda bazi giicliiklerle
kargilagtiklarin1  belirtmiglerdir. Katilimcilarin  goriisleri dogrultusunda elde edilen verilerin analizi sonucunda
ogrencilerin bakig agistyla ilgili tema ve kodlamalar Tablo 3°te sunulmustur.

Tablo 3. Ogrencilerin dijital cihaz ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis agisi degigimi.

Tema Kod

Yeniden degerlendirme BIT kullanma becerilerini transfer etme
Egitim odakl bakis agis1 geligtirme
BIT’I kullanma konusunda 6zgiiven gelistirme
Okulu simiile etme araci

Giigliikler Motivasyon siiresinde diigiikliik

Farkl1 uyaricilarin siirece dahil olmast
Kontrol edilemezlik

Tablo 3 incelendiginde, Ogretmenlerin uzaktan Ogretim siirecinde Ogrencilerde dijital ortamlarda ogretimi
siirdiirmede bazi degisimler meydana geldigini belirtmislerdir. Bu degisimler “yeniden degerlendirme” temasi altinda
degerlendirilmistir. Ciinkii 6gretmenler, 6grencilerin BIT bilgi ve becerilerinin iyi diizeyde oldugunu, dijital platformlara
agina olduklarin1 ve adaptasyon siirelerinin daha iyi oldugunu ifade etmislerdir. Ancak bu bilgi ve becerilerinin ve
aginaliklarmin daha ¢ok bu ortamlardaki oyunlardan kaynaklandigini dile getirmislerdir. Bu yonden edinmis olduklar1
bilgi ve becerilerinin zamanla egitim amacgh kullanmaya yo6neldigini, bu bilgi ve becerilerini 6gretim faaliyetlerini
siirdirmede kullanmaya bagladiklarin1 ve okul hayatini bu platformlar araciliiyla siirdiirme yo6niinde motivasyon
gelistirdiklerini belirtmislerdir. Ornek olarak asagida bir gretmenin gériislerine yer verilmistir.

“COVID-19 siirecinde, 6grencileri tablet, bilgisayar gibi araglara adapte etmekte hi¢ zorlanmadik. Zaten bu
araglar kullaniyorlar ve bizden iyi durumdalar. Fakat bu araglari bilgisayar, telefon oyunlari i¢in kullaniyorlar. Bu
becerilerini zamanla uzaktan 6gretime uyarlamaya basladilar. O zaman verimli siiregler gecirmeye basladik.” O5

Yukaridaki 6gretmen goriisiinden goriilecegi tizere, 6grencilerin bu siiregte kendilerini gelistirdikleri ve mevcut
bilgi ve becerilerini 6grenme odakli kullanmaya basladiklar1 belirtilmistir. Diger taraftan 6gretmenler, bu siiregte
ogrencilerin dikkatlerinin yiiz yiize egitime gore daha ¢abuk dagildigimi ve dikkatlerini diri tutmada zorlandiklarini
belirtmistir. Ayrica 6grencilerin uzaktan 6gretim siireglerini yiiriitiirken derse katildiklarinda baska iglerle ugrastiklarini
bu araglar tizerinden farkl etkinliklere katilip katilmadiklarini kontrol etmenin gii¢ oldugunu belirtmislerdir. Bu gortisler
dogrultusunda bu veriler, “giigliikler” temasi altinda degerlendirildi. Asagida bu konuda bazi dgretmenlerin goriislerine
yer verilmistir.
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“Bu siiregte 6grencinin 6grenme sorumlulugunu almasi ¢ok dnemli bir hal aldi. Ciinkii birgok dikkati dagitacak
unsur ve aligkanliklar var. Dersle ilgilenirken diger taraftan sosyal medyada gezinebiliyorlar ve bunu anlamak kontrol
etmek oldukea giic. Bazen nasil dikkatlerini cekecegimi ve bu dikkati siirdiirecegimi bilemiyorum.” 09

“Ogrenciler istedigi zaman ve mekanda derslere katilabiliyorlar, tekrar edebiliyorlar. Istedikleri igerige
ulasabiliyorlar ve kendilerini gelistirebiliyorlar. Ancak bunu her 6grenci yapamiyor. Bazi 6grenciler ders ¢alisirken ya da
derse katilirken bir yandan oyun oynuyorlar veya sosyal medyada geziniyorlar. O yiizden 6grencinin istekli olmasi ¢ok
onemli.” O11

Yukarida goriislerine yer verilen 6gretmenler, bu siirecte 6grencilerin dgrenme sorumlulugunu almasinin uzaktan
Ogretim siirecinde 6nemli bir unsur oldugunu vurgulamistir. Bu durum uzaktan 6gretim siireglerinin 6grenenlere 6grenme
hizin1 ayarlama, yer ve zamandan bagimsizlik gibi kolayliklar saglayarak 6grenmeyi bireysellestirme firsatt sunmasinin
yaninda, dijital platformlarin 6greneni farkli uyaricilarla engelledigi ¢ikarimi yapilabilecegini gostermistir. Boyle bir
baglamda, 6grenenin kisisel sorumluluk almasi biiyiik 6nem kazanmaktadir.

Uzaktan 68retim siirecinde 6grencilerin dijital cihazlara ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis
acisindaki doniisiimler

Katilimcilardan elde edilen veriler dogrultusunda, pandemi siirecinde velilerin dijital platformlar {izerinden
gercgeklesen dgretim siireglerine yonelik farkli bir yaklagim siireci yasadiklari ortaya ¢ikmistir. Velilerin uzaktan 6gretimin
ilk baslarinda, bu 6gretim siirecinin etkisiz olacagina inandiklari, verimsiz bir siire¢ olacagini, dijital araglarla 6gretimin
gerceklesemeyecegini, bu araglarin sadece vakit gecirme i¢in kullanilabilecegine dair bir algiya sahip olduklarini; ancak
devam eden siire¢ igerisinde bu algilarmin degistigini ve daha farkli yaklagimlar sergiledikleri ortaya konmustur.
Katilimcilarin goriisleri dogrultusunda elde edilen verilerin analizi sonucunda velilerin uzaktan 6gretime yonelik
yaklagimlari ile ilgili tema ve kodlamalar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Velilerin dijital cihaz ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis agisi degisimi.
Tema Kod
Kabullenmeme Zaman gegirme araglari
Verimsiz bir siire¢
Ogrenme gergeklesmez
Zaman kaybi
Perspektif doniigiimil Ogrenme temelli bir bakis acisi
Egitim her yerde
Ogrenci 6grenmesini destekleme
Ogretim siirecine ortak olma
BIT bilgi ve becerilerini gelistirme
Ikilem Siire konusunda kararsizlik
Tepkide belirsizlik
Denge kurmada giicliik yasamda

Tablo 4 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerden elde edilen veriler sonucunda, velilerin uzaktan
Ogretim siirecinde bir degisim/doniisiim yasadiklar1 goriilmektedir. Velilerin ilk olarak dijital ara¢larin zaman gegirmeye
yarayan, 0grenmeyi saglayacak bir unsur olarak gérmeyen bir perspektife sahipken; zamanla bu bakis acisinda bir
donisiim gergeklestirerek bu siireclere inandiklar1 ve destek vermeye ¢alistiklart goriilmeye baglanmistir. Elde edilen bu
verilerin analizi sonucunda ilk yasadiklari mevcut duruma itiraz ve inangsizliktan dolay1 “kabullenememe”; devamindaki
zihinsel degisimleri ise “perspektif doniisiimi{i” temalar1 altinda degerlendirilmistir. Bu baglamda bir 6gretmenin ifadeleri
su sekildedir:

“Velilerde zamanla farkl1 bir yaklasim ortaya ¢ikmaya basladi. Onceleri bos bir heves olarak ve aldatmaca olarak
gordiikleri uzaktan 6gretim siireci sonunda, 6grenci 6grenmelerini desteklemeye bagladiklari, kisisel olarak kendilerinin
de bu ortamlar1 kullanarak gelistirdiklerini ve bize bu konuda tavsiye de bile bulunmaya basladiklarint goérdiik. Veli ne
kadar isin i¢ine girerse bizim i¢in o kadar iyi. Velinin inanglari, bakis agilar1 degistikce siirecin verimliligi artiyor,
dgrencilere imkan vermeye basliyorlar” O1

Yukaridaki 6gretmen goriisii incelendiginde, uzaktan dgretim siireglerinde bir degisim yasanmaya baslandigini,
velilerin bir adaptasyon siirecinden gectiklerini, dijital platformlar araciligiyla 6grenmenin gerceklesecegine inandiklari
ve bu yonde destek sagladiklar1 goriilmektedir. Diger taraftan 6gretmenlerin bu degisim/doniisiim siirecinde baz1 ikilem
durumlar yasadiklar1 aktarilmistir. Uzaktan 6gretim siireci oncesi genelde eglence, oyun, iletisim vb. bir ara¢ olarak
goriilen dijital araglar1 6grenciler kullanirken veliler genelde bu araglardan onlari bir an 6nce uzaklastirmaya calistiklari,
fazla zaman gec¢irmemeleri i¢in siirekli uyardiklari ifade edilmisken; uzaktan 6gretim siirecinde bu araglarin bir 6grenme
gergeklestirdigini ve 6gretimin bunlar {izerinden gerceklesecegine yonelik bir bakig agist gelistirmeleriyle 6grencilere
nasil tepki vereceklerini, onlarin bu araglarla ne kadar zaman gecirmeleri gerektigi konusunda nasil bir uyar1 vermeleri
gerektigi konusunda karar vermede giicliik yasadiklari belirtilmistir. Bu bakimdan bu yonde elde edilen veriler yaganan
kararsizliklardan dolay1 “ikilem” olarak temalastirilmistir. Asagida bir 6gretmenin goriislerine yer verilmistir.
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“Bu siiregte veliler daha fazla siirece ortak oldular. Onlar ikna oldukga bizim igimiz ve siirecin etkisi artti. Bu
siirecte velilerle daha sik goriisiir olduk. Veliler bu siiregte en ¢ok dgrencilerin bu siiregte dijital aletlerle gegirdikleri
zamanlarda nasil tepki vereceklerini bilemediklerini soyliiyorlar. ‘Kalkin cihazin bagindan, bu kadar yeter dedigimizde;
ders yapiyorum, &devlerimi yapiyorum, arastirma yapiyorum’ gibi cevaplar aldiklarini ve bu durumda nasil tepki
gelistireceklerini bilemediklerini ifade ediyorlar. Dogrusu bizler de bu konuda bir giigliik yasamiyor degiliz.” O3

Yukaridaki Ogretmenin goriigleri degerlendirildiginde, velilerin oOgrencilerin uzaktan ogretim siirecinde
kullandiklar1 dijital araglara ne kadar zaman ayirmalar1 gerektigi ve buna yonelik nasil bir tepki gelistirecekleri konusunda
bir kararsizlik yagadiklar1 goriilmektedir. Bu durum dijital araglarin bir¢ok unsuru igerisinde ayni anda barindirmasiyla
aciklanabilmektedir. Bu baglamda, 6grencinin 6grenme sorumlulugunu almasinin oldukca kritik bir unsur oldugu
goriilmektedir. Sorumlulugunu alan 6grenci dijital araglar1 kullanma hususunda seffaf olacak ve veli-6grenci arasi giiven
olusacaktir. Boylece velilerdeki bu belirsizligin ortadan kalkmasi miimkiin olabilecektir.

Uzaktan 6gretim siirecinde egitim sisteminin dijital cihazlara ve 6grenme ortamlarina yonelik bakis
acisindaki doniisiimler

Katilimcilardan elde edilen veriler dogrultusunda, pandemi siirecinde dijital ara¢ ve ortamlara yonelik bir bakis
ac1s1 doniigiimii 6gretmen, 6grenci, veli gibi beseri paydaslarin yani sira egitim sistemlerinde de bu doniisiimiin yasandigi
ortaya konmustur. Katilimeilar, bu tiir bakis acist doniisiimiinti egitim politikast yapicilarimin ve ilgili otoritelerin
konusmalarindan ve bu sistemi daha etkili ve verimli hale getirmek i¢in yaptiklar1 diizenlemelerinden anladiklarimi
belirtmisleridir. Katilimcilarin goriisleri dogrultusunda elde edilen verilerin analizi sonucunda, uzaktan Ogretime
stirecinde egitim sistemindeki degisim siiregleri ile ilgili tema ve kodlamalar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Egitim sisteminin dijital cihaz ve 6grenme ortamlarma yonelik bakis agisi degisimi.
Tema Kod
Hazirliksiz yakalanma Belirsizlik yagama
Uzaktan 6gretime hazirligin olmamasi
Ogretmenlerin hazirliksiz olmasi
Sistemi ve personeli gelistirme Personelin mesleki gelisimini arttirma
Webinarlar diizenleme
Mevcut sisteme entegre etme
Uzaktan 6gretime yonelik igerik gelistirme
Sosyal adaleti saglama cabasi Sosyal destek saglama
Kapsayict olma gayreti
Alt yap1 sorunlarina odaklanma
Alternatif {iretme

Tablo 5 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerden elde edilen veriler sonucunda, egitim sistemini
uzaktan dgretime uygun hale getirme siireci yasandig1 bulgusuna ulasilmustir. Ogretmenler dncelikle mevcut egitim
sisteminin uzaktan 6gretime hazirliksiz yakalandigimi ve bu konuda giigliikler yasandigimi éne siirmiislerdir. internet alt
yapt sorunu, tim Ogrencilere ulasma sorunu, gerekli alet ve imkanlarin herkeste olmamasi, 6gretmenlerin bu siireci
yiirlitme bilgi ve becerisinin olmamasi gibi sorunlarin oldugu belirtilmistir. Bu sorunlar dolayisiyla bu degerlendirmeler
“hazirliksiz yakalanma” altinda toplanmistir. Bununla beraber siireg ilerledikge iyilestirmeye ve gelistirmeye yonelik bazi
adimlarin atilmaya baslandig ifade edilmistir. Bu baglamda bu yondeki veriler ise “sistemi ve personeli gelistirme”
temasi altinda toplanmistir. Bu konuda bazi1 6gretmen goriisleri su sekildedir:

“Pandemi ortaya ¢ikinca ne yapilacagi, nasil bir yol izlenecegi konusunda bir belirsizlik vardi. Gerekli alta yap1
her yere ulasmis durumda degildir. Her grencimizin interneti yoktu, bazilarmin bir (dijital) arac1 yoktu. Ogretmenler
olarak bizlerin bu yonde bir deneyimi yoktu. MEB’in yeterli igerigi yoktu. Bunlar birlesince sorun yasamak kaginilmaz
oldu. Ancak bir dénem sonra ¢dziimler iiretilmeye baslandi.” 04

“Koronaviriis ortaya ¢ikinca uzaktan dgretime gegtik ama genel olarak bir hazirliksiz olma s6z konusuydu. Hem
aileler hem bizler hem 6grenciler hem de egitim diizenimiz. Devam eden sliregte 6grencilere tablet dagitimi -6zellikle dar
gelirli ailelerin ¢ocuklarina-, internet hediye edilmesi, alta yap1 olmayan yerlerle ilgili ¢aligmalar yapilmasi durumu bir
nebze diizeltti.” O2

“Bu siiregte MEB, bizlerin dijital araclar1 daha verimli kullanmamiz i¢in ve bu araglarla daha iyi 6gretim stiregleri
gelistirmemiz igin webinarlar diizenledi. Mesleki gelisimimiz {lizerinde durdu. Zaten artik bu ayrilmaz bir parca haline
geldi. Artik normal hayata donsek bile MEB’in bu siireci devam ettirerek kullanacagini diisiiniiyorum.” O8

Yukaridaki 6gretmen goriisleri incelendiginde egitim sisteminin ilk baslarda bir hazirliksiz yakalanma ve
belirsizlik yasama durumu oldugunu belirttikleri goriilmiistiir. Devam eden siiregte gerekli calismalar yaptigini, durum
analizleri ile ihtiyaglari ortaya koymaya c¢alistig1 ve devaminda bazi ¢dziimler tiretmeye ¢alistig1 goriilmektedir. Ayrica
egitim sisteminin pandemi sonrasi uzaktan dgretim siireglerinin ise yararligini fark ettigini ve uzaktan 6gretim siirecini
mevcut sisteme entegre edecegine yonelik bir alg1 gelistigi goriilmektedir. Diger taraftan 6zellikle sosyoekonomik diizey
acisindan dezavantajli olan ¢ocuklara destek olmak amaciyla televizyon aracilifiyla 6gretim yayinlart yapma, tablet
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dagitma, alt yap1 saglama gibi baz1 ¢dzlimler liretmeye ¢alisildig1 anlasiimistir. Bu baglamda bu verilerden elde edilen
¢ikarimlar “sosyal adaleti saglama ¢abas1” temasi altinda toplanmistir. Bu bir 6gretmen goriisii su sekildedir:

“Ogrencilerin (bir kismini) araglar1 yoktu derslerden, okuldan, egitimden uzak kaliyorlardi. Buna ¢oziim olarak
televizyon araciligiyla alternatif bir ¢6ziim iiretildi. Bu 6grencilerin egitimden uzaklasmasini bir bakima engelledi. Sonra
yapilan yardimlarla dgrencilerin dijital ortamlara erisilmesi saglandi. Baz1 grenciler farkli sebeplerden dolay1 diglanmis
durumdaydi. Ancak MEB zamanla kapsayicilik anlayistyla daha genis kesimlere ulasmaya calistr.” O6

Yukaridaki 6gretmen goriislerinden anlasilacagi iizere sisteminin 6zellikle diisiik sosyoekonomik kesimlere bazi
calismalar yaptigini, baz alternatif ¢oziimler (TV yayi gibi) iiretmeye ¢alistig1 anlasilmaktadir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu ¢alismada, COVID-19 siirecinde ve sonrasinda uzaktan 6gretim siireglerinde dgrencilerin dijital ortamlarla
daha fazla etkilesim iginde bulunmasinin gretmenlerin perspektifinden 6gretmen, veli, 6grenci ve egitim sisteminde bu
ortamlara ayrilan zamana ve verilen anlamlara yonelik algisal bir degisim/doniisim olup olmadigi ortaya koymaya
calistlmistir. Bu ¢aligmada 11 6gretmenle yapilan goriismelerle 6gretmenlerin, velilerin, 6grencilerin ve egitim sisteminin
dijital ortamlara yonelik zihinsel doniisiimii incelenmistir. Yapilan goriisme sonuglari tiim paydaglarda dijital ortamlara
yonelik bir bakis acis1 doniistimii yasandig1 bugularina ulagilmistir. Ancak her bir paydasin (6gretmen, veli, 6grenci ve
egitim sistemi) farkli degisimler yasadigi belirlenmistir.

Ogretmenlerin bu siiregte uzaktan 6gretim ortam ve araclarina yonelik degerlendirmelerinde ciddi bir degisim
yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ozellikle BIT kullanma ve egitim ortamlaria entegre etme konusunda bir farkindalik
gelistirdikleri, bu dijital ortamlari sadece sinifta 6grenci motivasyonunu yiikseltmek ya da dgrencileri eglendirmek amaclh
kullanmanin &tesinde, ana akim egitim ortam ve araglart olarak kullanabileceklerine dair bir perspektif gelistirdikleri
sonucuna ulasilmistir. Bu farkindalik ile BIT becerilerini gelistirme ve bunlari egitim ortamlariyla biitiinlestirme
konusunda kendilerini gelistirecek mesleki gelisim egitimlerine katilmaya galistiklar1 ulasilan sonuglardandir. Bu sonucu
destekler nitelikte Nawaz (2011) dgretmenlerin uzaktan dgretim siireglerini yonetebilme ve BIT kullanma becerilerini
gelistirebilmeleri i¢in ¢evrimigi mesleki gelisim programlarina katilabileceklerini ifade etmistir. Diger taraftan bu ¢alisma
sonuglarina gére 6gretmenlerin uzaktan 6gretim siireglerini yonetebilmeleri i¢in kendilerini hazirlamalari gerektigi ve bu
konuda gelisime agik olmalar1 gerektigi ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda Ustun ve Tracey’in (2019) belirttigi iizere
egitmenlerin uzaktan Ogretim siireclerinde dgrencilere rehberlik etmek ve &gretim siirecini yonetebilmek igin BIT
becerilerini gelistirmeleri ve bu konuda gelisime acik olmalar1 gerekmektedir. Ciinkii egitimcilerin uzaktan 6gretim
stireclerine yonelik hazirbulunusluklarinin 6gretim faaliyetlerinin niteligi tizerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugu ortaya
konmustur (Ouma, Awuor ve Kyambo, 2013).

Ogrencilerin bu siirecte dgretmenlere gore daha farkli bir perspektif degisimi yasadiklar1 gézlenmistir. Z kusagi
ogrencilerin dijital cihazlar1 kullanma becerileri, aginaliklar1 ve gegirdikleri zamanin 6gretmenlere ve velilere gére daha
ileri diizeyde oldugu ifade edilebilir. Ogrenciler, bu 6zelliklerinden dolay1 “dijital yerliler” olarak nitelendirilebiliyorlar
(Small ve Vorgan, 2011). Dijital yerli olarak nitelendirilebilecek dgrencilerin bu dijital ortamlar1 kullanma hususunda
giicliik yasama ya da kendilerini adapte edememe gibi problemlerden ziyade bu dijital ortamlarda gegirdikleri zamani ve
gelistirdikleri bilgi ve beceriyi egitim amach platformlara transfer etmede giicliik yasadiklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu
calisma sonuglariyla benzer olarak Waycott, Bennett, Kennedy, Dalgarno ve Gray’in (2010) ¢alismasinda, dgrencilerin
giinliik yasamlarinda kullandiklar: teknoloji ve beceriler ile 6grenme araci olarak kullanilan teknoloji arasinda bir farkin
oldugu sonucuna ulasilmistir. White (2007), 6grencilerin bu platformlardaki 6grenme faaliyetlerine yonelik algilariin
ogrenmenin gerceklesmesi lizerinde dogrudan katki sagladigini vurgulamaktadir. Dolayisiyla 6grencilerin uzaktan
ogretim siireclerine yonelik algisinin bu siireglerden elde edilecek basari lizerinde dogrudan bir etkileye sahip olacagt
ifade edilebilir. Kisaca, dgrencilerin dgretmenlere ve velilere gore bu cihazlar1 kullanma, 6n bilgi ve beceri agisindan
daha hazir konumda olduklar ifade edilebilir ancak bu cihazlara yonelik bilgi ve becerilerini vakit gegirme ve eglence
odakl1 platformlar iizerinden gelistirdikleri i¢in egitim ortamina transfer etmede bir karmasa yasadiklar1 sdylenebilir.
Fakat zamanla bu transfer islemini basar ile gerceklestirdiklerini ve bu konuda 6zgiliven gelistirip, okul iklimini bu
cihazlar iizerinden gelistirmeye yonelik bir bakis acist gelistirdikleri sonucuna ulagilmigtir. Bu baglamda dijital
platformlarda yiiriitiilen 6grenme faaliyetlerin basarisinin 6grenen bireyin motivasyon ve 6z disiplin seviyelerine bagl
bir durum oldugu vurgulanmistir (Kuriplachova vd., 2019). Ancak bu siiregte 6gretim faaliyetlerine katilirken bir anda
dikkatini dagitabilecek bir uyaran gelebilmekte ya da kendisi anlik olarak egitim dis1 platformlara yonelebilmektedir. Bu
durum onlarin motivasyonlarini olumsuz etkileyen bir unsur oldugu ve bu durumun &gretmen, veli ve 6grencilerin
kendileri tarafindan kontrol edilemezligi hala zorluk yaratan bir geliski olarak varligim1 korumaktadir. ilgili literatiir
incelendiginde, dijital platformlarin 6grencilere 6grenme siireglerini diizenlemede bagimsizlik ve kisisellik kazandirmasi
avantaj olarak goriiliirken (Meyer, 2014) dijital platformlarin 6grenme siirecine dahil edilmesiyle motivasyon, odaklanma,
iletisim gibi konularda baz1 giigliiklerle yasanildig: ifade edilmektedir (Ardig ve Altun, 2017).

Velilerin ise 0gretim faaliyetlerinin dijital ortamlara gecis stirecinde en fazla kafa karisiklig1 yasayan kitle oldugu
sOylenebilir. Cilinkii ne 6grenci ne de 6gretmen gibi bu dgretim siirecinin aktif taraflar1 olmadiklar1 i¢in bu siireci
anlamlandirmada daha fazla giicliik yagadiklari ifade edilebilir. Velilerin bu siirecte dijital platformlar tizerinden yiiriitiilen
Ogretim siireglerine 6n yargiyla yaklastiklari, 6grenmenin bu ortamlarda geceklesmeyecegi, verimsiz bir siire¢ olacak gibi
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olumsuz bir tutuma sahip olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonug dogrultusunda, Cetinkaya (2019) ebeveynlerin dijital
araglar1 genellikle ¢cocuklara onlarin vakit gegirmeleri amaciyla kullandirdiklarim ileri siirdiiklerini belirttiklerini ifade
etmistir. Ote yandan Small ve Vorgan (2011), dijital yerliler/6grenciler teknolojiyi kullanma konusunda hizlica adapte
olurlarken dijital gdgmenler/veliler teknolojiye hala tedbirli bir yaklasim sergilediklerini vurgulamistir. Orta yasta
bulunan bu dijital gdgmen bireylerin bazilar dijital ortamlara uyum saglamaya ¢alisirken, bazilar1 tamamen kullanmay1
ya da bir eylemi gerceklestirmeyi reddetmektedir (Palfrey ve Gasser, 2008). Bu ¢alismada ise katilimcilar ilk olarak
cocuklarin uzaktan 6gretim siireclerinden yararlanmalarimi kabul etmek istemedikleri ancak, zamanla bakis acilarinda
degisim meydana geldigi, 6grenmenin her durumda gergeklesebilecegini ve dolayistyla ¢ocuklarinin &grenmelerini
desteklemek i¢in bu dijital platformlara erisimlerini kolaylastiracak girisimlerde bulunduklar1 gézlenmistir. Ancak bu
doniisiimle birlikte velilerin bir ikilem yasamaya basladiklar1 da goriilmektedir. Soyle ki veliler cocuklarin bu cihazlarla
ne kadar zaman gegirmesi gerektigi, onlara nasil bir tepki vereceklerini, bu cihazlarla hangi platformlarda ne kadar ve
nasil bir zaman gecirdigini bilememenin yasattig1 bir ikilemi yasadiklari sonucuna ulasilmustir. Tlgili literatiirde, velilerin
uzun siireli teknoloji kullanimima yonelik kaygilarini destekler nitelikte sonuglar mevcuttur (Cakir, 2013; Kocak ve Kose,
2014). Muslu ve Bolisik (2009), kontrolsiiz uzun siireli dijital araglarda zaman geg¢irmenin ¢ocuklarda fiziksel, psiko-
sosyal ve zihinsel agidan birgok sorunu beraberinde getirdigini ifade etmistir. Kiigiikvardar (2019) ise kiginin teknolojik
ara¢ kullanimi i¢in ayirdigi siirenin kontrol edilmez bir duruma gelmesi sonucunda bagimlilik durumunun ortaya ¢iktigimi
vurgulamistir. Bu baglamda Goodwin (2018), teknolojik bagimliligin davranigsal olarak bozukluklara yol ac¢tigini
belirtmektedir. Bu yiizden aileler ve &gretmenlerin, dgrencileri dijital cihazlari ve ortamlari sorumlu bir bigimde
kullanmalar1 konusunda egitmeleri (Ribble ve Bailey, 2007) ve bu sekilde 6z denetimli ve kontrol edilebilir bir teknoloji
kullaniminin ortaya ¢ikmasini saglayabilecekleri diistiniilmektedir.

Egitim sistemleri ise COVID-19 sebebiyle fiziksel olarak okullarin devre dist kalma gergegi ile egitim
faaliyetlerinin siirekliliginin saglanmasi zorunlulugu arasinda kalarak bir bocalama siireci yagamistir. Hem mevcut alt
yapinin uzaktan dgretime hazir olmamasi hem de mevcut personelin bu platformlardan egitim faaliyetlerini yiiriitebilecek
yeterli bilgi ve beceriye sahip olmamasi egitim sisteminin bu yeni mecralara hazirliksiz yakalandigini ortaya ¢ikmuistir.
Ancak bu durumun farkindaligiyla bir yandan dijital alt yapiy1 giiclendirme bir yandan da egitim calisanlarina webinarlar
diizenleyerek onlar1 gelistirme ¢abalarina girisilmistir. Bu ¢caligmada oldugu gibi, Sun vd. (2008) uzaktan egitimin 6gretim
siireglerine dahil edilmesinin bazi egitim kurumlarinda istenilen sonuglarin elde edilmesini saglamadigini belirtmiglerdir.
Condie ve Livingston (2007) bu durumu egitimcilerin dijital ortamlari egitim ortamlarinda kullanabilecek yeterlilige sahip
olmamasindan kaynaklanan dezavantajli bir durumun ortaya g¢ikarmasi ile agiklamistir. Diger taraftan COVID-19
pandemisi sonucu egitim kurumlar acil bir uzaktan dgretim siirecine ge¢cmistir. Dolayisiyla bircok kurumun ani gelisen
bu duruma yonelik bir eylem plan1 yoktu. Ancak Adiyatra vd. (2018) ifade ettigi gibi kurumlarin uzaktan egitime gegis
stireci plan ve program dahilinde olmalidir.

Sonug olarak, 6gretmenler, dgrenciler ve velilerin (aktorler) uzaktan Ogretim siiregleri (aktivite sistemi) ve
kullanilan dijital platformlara (araglar) kars1 farkl bir bakis acis1 gelistirdigi goriilmektedir. Baglangigta, bu platformlara
gilivenilmeyecegi diisiincesi ve hazirliksiz yakalanmis olma endisesi egemendi. Ancak zamanla, bu diisiince degismis ve
tim paydaslar, egitim siirecini desteklemek igin kisisel veya kurumsal adimlarla kolektif bir ¢aba sarfetmeye
baglamiglardir. Bu perspektif degisimi, egitimin siirekliligini saglama ve dijital platformlarin gelecekteki egitim
stireclerine entegrasyonu konusunda umut verici bir durumun Onciilii olarak goriilebilir. Aktivite kurami geregi
"Celiskiler, aktivite sistemlerinde gerilimlere yol agabilir, ancak ayn1 zamanda ddniisiime de neden olabilir.” Ornegin,
egitim baglaminda, 6gretmenlerin pratiklerinde bir ¢eliski meydana gelebilir; yeni bir teknoloji faaliyet sistemlerine dahil
edildiginde ve eski bir unsurla catistiginda ortaya ¢ikabilir (Engestrom, 2001, s. 137). Ancak, aragtirmanin ortaya
koydugu bir diger bulgu ise, paydaslarin dijital platformlarda harcanan zamani dengeleme, bu cihazlarla gecirilen
stirelerdeki belirsizlik ve 6grencilere nasil yaklasilacagi gibi pedagojik zorluklarin hala varligini siirdiirdiigiidiir.

Smirhhiklar

Pandemi doneminin bir zorunlulugu olan sosyal ortamlara/topluluklara/kurumlara bizzat giderek gozlem
yapmamadan kaynakli, zenginlestirilmis betimleme (thick description) yapilamamistir. Bu baglamda, tiim verilerin
¢evrimigi ortamlar iizerinden toplanmis olmasi bir sinirlilik olarak goriilebilir.

Etik Kurul izni

Bu arastirma, Gaziantep Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Komisyonu’nun 14/03/2022 tarih ve
E-73628654-604.01.01-174807 sayi1l1 karart ile etik ilkelere uygun oldugu beyan edilmistir.

Yazar Katkis1

Calismaya tiim yazarlar esit oranda katki saglamistir.
Cikar Catismasi

Cikar catismasi yoktur.
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Extended Abstract

Under the shadow of distance education or school-related inquiry sessions that have become a daily routine during
COVID-19, there will be a growing concern that students' digital media connections will lead to problematic internet use.
Internet use camouflaged by "distance education” may be an implicitly sanctioned way to reinforce digital addiction. The
literature allows this to be termed "digital addiction camouflaged by distance education" for hedonic purposes.
Mismanagement of digital media engagement can exacerbate this hedonic appetite, which, under ostensibly pedagogical
work, will lead young people into a more complex chain of digital habits. The COVID-19 pandemic has increased the
amount of time households spend on distance education platforms and digital devices. The pandemic-induced emergency
transition from onsite education to online learning options has resulted in changes in how families evaluate digital
environments. In this context, this study examines how adults (parents and teachers) who are in close contact with
children, need to connect to digital tools and environments in order to continue their educational activities that have
emerged with the pandemic, with the thought of traditionally leading to digital addiction, and how to keep away from
digital tools. It aims to reveal how they manage and try to make sense of this situation.

Method

This research is designed as a case study that attempts to reveal whether there is a change in the perspectives of
teachers, students, parents and the education system/institutions, who are the stakeholders of this process, with the transfer
of teaching activities to completely online environments during the COVID-19 period. The study group comprised of 11
teachers working at different levels. Data were collected through online interviews using a semi-structured form and were
analyzed by content analysis.

Findings

This study aims to reveal whether there is a change in stakeholders' perspectives towards digital devices and digital
learning environments that are emergent in the distance education process. In this direction, attempts have been made to
reveal what kind of changes and transformations occur in the teacher, student, parent and education system from the
perspective of teachers in the distance education process. The findings obtained in this context are presented in the sub-
headings to reveal changes and transformations. These are as follows: 1. Transformations of teachers' perspectives
towards digital devices and learning environments in the distance education process, 2. Transformations of students'
perspectives towards digital devices and learning environments in the distance education process, 3. Transformations of
students' perspectives towards digital devices and learning environments in the distance education process, and 4. In the
distance education process, the perspective transformations of the education system towards digital devices and learning
environments are sub-headings.

Discussion

The findings of the study revealed that all stakeholders experienced a perspective transformation towards digital
environments. However, it was determined that each stakeholder experienced different changes. In accordance with
Activity Theory “Contradictions can result in tensions but also transformation in activity systems.” In a context of
education, for example, a contradiction in teachers’ practices might occur when a new technology is introduced into their
activity system and clashes with an old element (Engestrém, 2001, p. 137).

It can be deduced that teachers have experienced a serious perspective change regarding distance education
processes during the shift in the pandemic. They appeared to have developed an awareness about using ICT and
integrating it into educational environments, and they seemed to have developed a perspective that they can use these
digital environments as mainstream educational medium just beyond using them to increase student motivation in the
classroom or to entertain students. In support of this result, Nawaz (2011) stated that teachers can participate in online
professional development programs in order to manage their distance education processes and improve their ICT skills.
It was revealed that students experience a different perspective change compared to teachers in this process. It can be
stated that students in the Z generation are more advanced than teachers and parents in terms of their ability to use digital
devices, their familiarity and the time they spend. Due to these characteristics, students can be described as “digital
natives” (Small & Vorgan, 2011). In addition, Muslu and Bolisik (2009) stated that spending time on uncontrolled long-
term digital tools brings many physical on psychosocial and mental problems in children. Kiigiikkvardar (2019), on the
other hand, emphasized that as a result of the time that the person allocates for the use of technological tools becoming
uncontrollable, his situation with addiction arises. On the other hand, it can be said that parents are the group that has the
most confusion in the transition process of teaching activities to digital environments. It can be inferred that they have
more difficulty in making sense of this process because they are not active participants n this teaching process, such as
students or teachers. Education systems, on the other hand, have experienced a period of confusion between the fact that
they cannot be physically present in schools due to COVID-19 and ensuring the continuity of educational activities.
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