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Ozet

Bu arastirmanin amaci c¢oklu ortam tasarimiyla agt ve agi cesitleri konusunu &grenen deney grubu
Ogrenenlerinin uygulamaya yonelik diisiincelerini incelemektir. 19 6grenenle yar1 yapilandirilmis goriisme
yapilmistir. Calismanin verileri nitel aragtirma teknikleriyle toplanmustir. Caligma Bitlis ili Merkez ilgesine
bagli bir devlet ilkokulunun 4. sinifinda okuyan 19 6grenenle gergeklestirilmistir. Veri toplama siirecinde
ogrenenlere goklu ortam tasarimiyla gergeklestirilen aktivitelerle ilgili alt1 tane agik uglu soru yoneltilmistir.
Calismada icerik analizi kullanilmistir. Sonuglarina bakildiginda 6grenenlerin ¢ogunun c¢oklu ortam
tasarimiyla gergeklestirilen konu 6greniminde siirece etkin katildiklari, mutlu olduklar1 ve ¢ok eglendikleri
goriilmektedir. Ancak &grenme siirecinde akilli tahta, bilgisayar ve internetten kaynaklanan teknik
aksakliklarin dikkatlerini dagittigini ileri siirmiiglerdir. Bu durum diisiiniildiigiinde ¢oklu ortam tasariminin
uygulandig1 ortamdaki teknik aksakligin giderilmesinin 6grenenler agisindan olduk¢a miithim oldugu
sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Coklu Ortam Tasarimi, Bilgisayar, Etkilesimli tahta, Bilisim Teknolojileri

STUDENT VIEWS FOR USING MULTIMEDIA DESIGN

Abstract

The purpose of this research is to examine the opinions of students, who have studied in an environment created by
multimedia design, about this application. The data of the research using using qualitative research methods were
collected by interviews with 19 students. Semi-structured interview form was used in interviews. The research was
conducted on 19 students in the fourth grade of a primary school in the city center of Bitlis. The students who
participated in the research were assigned to groups according to the random assignment rule and there were nineteen
students in the experimental group and sixteen students in the control group. To collect the data, students were asked
six open-ended questions about the multimedia design activities used at the end of the application. Interviews were
held with the students at the end of the 4 week experiment period. Content analysis was conducted to analyze the data
collected by the interview. According to the results of the research, most of the students who were educated in the
“multimedia design” environment stated that they enjoyed studying the course and that they were studying in an
amusing environment. However, they pointed out that technical disturbances stemming from smart board, computer
and internet were distracting the learning process. As a result, it has come to the conclusion that it is very important for
the students to solve technical problems in the environment where "multimedia design" is applied.

Keywords: Multimedia Design, Computer, Interactive Whiteboard, Information Technologies.


mailto:ozerbas@gazi.edu.tr

TUBAV Bilim 11 (3) 2018 8-17 M. A. Ozerbas, M. Yalcinkaya

1. GIRIS

Bugiin pek ¢ok dgrenen mekan farketmeden merak ettigi tiim konulara bilgisayar ve bilgisayar
aglarinin birlestigi global ag olan internet araciligiyla rahatlikla erisim saglayabiliyorsa 6grenenin
bu siireci ders ortamina tagimay1 dilemesi olagan bir durumdur. Ancak 6grenenlerin bu dilegini
gecmiste ongoriilmiis olan bilgisayar derslikleriyle gerceklestirmeye calismak dogru degildir.
Bunun yerine Ogrenenlerin diledikleri bilgi ve becerilere sikinti yasamadan ulasim
saglayabilecekleri, birden fazla duyu organinu etkilestirebilecekleri ve ayni zamanda 6grenme-
Ogretim faaliyetlerini de etkili bir sekilde gergeklestirilebilecekleri ¢oklu ortam tasariminin
kullanildig1 derslikler meydana getirilmelidir. Bu sayede derslikler, sadece bilgisayara bagl
kalinarak 6grenme-6gretim saglayan laboratuvar bi¢ciminden; internet baglantisinin, etkilesimli
tahtanin, tabletlerin, bilgisayarlarin, eglenceli animasyonlarin, videolarin yer aldig laboratuvar
bi¢imine ge¢mis olur. Bu sekilde giiniimiiz teknolojilerinin birlesmesiyle olusmus olan etkilesimli
derslikler ¢oklu ortam tasarimi olarak ifade edilmistir. Egitim programimizin temelini olusturan
yapilandirmaci yaklasim, derslerdeki temel kavramlar1 gorsellestirmenin, somutlastirmanin ve
her 6grencinin her derste etkin rol almasimin gerekliligini savunur. Ogrenenin bilgi ve becerilere
kendi basina ulagmasini isteyen ve aktif 6grenmeyi savunan yapilandirmaci egitim sisteminin
destegiyle 6grenme-0gretim siirecinde 0grenenler bilgisayar ve internet aglarindan diledikleri
sekilde yararlanmaya baslamislardir. Bilgi edinme faaliyetlerini 6n planda tutan ve gerekliligini
savunan egitim teknolojisi tasarimlarindan bir tanesi de ¢oklu ortam (multimedia)'dir (Mayer,
2005).

Coklu ortam, dgrenme-6gretme siirecinde tekstleri; biligsim teknolojileri araciligiyla goriintii, diyagram,
sekil, video, canlandirma, ses gibi formlarla biitiinlestirerek 6grenenlerin etkinlesmesini saglayan egitsel
tasarilardir. Multimedya tasarimlari, ¢esitli niteliklere sahip olmakla birlikte bes duyu organini harekete
gecirerek haberlesme aglarinin etkilesimli tahta veya bilgisayarlar sayesinde yalnizca bir ekrandan
insanlarin birbirlerine katki saglamasina olanak tanir. Miifredattaki ¢ogu konu, higbir kitapta veya sinif
ortaminda iglenemeyecek sekilde yer alirken ¢oklu ortam tasarimlart (hareketli/hareketsiz goriintiiler,
canlandirmalar, videolar ve grafikler) ile internet izerinden gercek hayata en yakin olacak sekilde 6grenciye
ulastirilmaktadir. Iste bu yolla dgrenci hem tam dgrenme (Semerci, 19999) hem de yaparak-yasayarak
Ogrenme firsatini yakalayarak bilgi ve becerilere rahatlikla ulagabilecektir. Bunlarin yani sira 6grenci ¢oklu
ortam sayesinde bilgiyi elde etmede farkli yollari dener, zihinsel yapilarini tekrar tekrar organize eder ve
bilgi edinme sorumlulugunu istlenir (Karadeniz & Akpinar, 2015). Coklu ortam destekli 6gretim arag
gerecini kullanan 6grenciler; diledigi materyali defalarca gozden gecirebilir, durdurabilir, ileri geri hareket
ettirebilir, yeni varsayimlar olusturup onlarin dogrulugunu arastirabilir, sekiller olusturup gorsellestirebilir,
sesini kaydederek igitsel boyut kazandirabilir ve sonucunda da veri aligverisinde bulunup ¢ikt1 alabilir
(Akbaba, 2009). Bilindigi gibi teknoloji giiniimiizde hayatimizi kolaylagtiran etmenlerin basinda
gelmektedir. Teknolojinin zaman, isgiici ve hiz agisindan avantajli olmasi tercih edilmesinin ve
gelistirilmesinin en biiyiik nedenleri arasindadir. Teknolojinin bu avantajlari her alanda oldugu gibi egitim
alaninda da etkisini gostermektedir. Ogrencilerin derse motive olmasi ve dgretmenin etkililigini arttirmasi
acisindan teknoloji son derece kritik bir role sahiptir (Bulug & Giines, 2017). Teknolojinin egitime olan
katkilarindan biri olan ¢oklu ortamin matematik bilgi ve becerilerinin kazanilmasinda son zamanlarda
oldukea etkili oldugu dile getirilmektedir (Erbas vd., 2006). Coklu ortam tasarimlari; Piaget’ye gére somut
islemler déneminde yer alan ilkokul &grencilerine soyut igerikli matematik konularini somutlastirarak
anlamli 6grenme gergeklestirmelerine katki saglamaktadir (Olkun & Toluk Ugar, 2009).

Ogrenme-ogretim siirecinde 6grenenlerin tek basina bilgi ve becelere ulagsmasinda ¢oklu ortam
tasariminin nasil katki saglayacagi uzmanlar1 meraklandirmistir. Bir¢ok arastirmaci kullanilan
Ogretim programina iyi entegre edilmis teknoloji ile 6grenci performansinda ve bagar1 diizeyinde
olumlu etkiler goriilebilir kanisin1 paylasmaktadir (Su ve Klein, 2010; Sinclair ve Namibia, 2009;
Judge, 2005; Brown, 2011). Nitekim bu sav1 destekleyen pek ¢ok arastirma mevcuttur (Aloraini,
2012; Weathersbee, 2008; Giiven ve Siiliin, 2012; Lopez, 2010; Chen vd., 2013). Coklu ortam
tasariminin akademik basari {izerine etkisi hususunda daha 6nceden yapilmis kantitatif (nicel)
calismalara ilaveten acaba 6grenenler bu hususta hangi fikirleri ileri siirmektedir? Bu paradigm
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dogrultusunda ¢oklu ortam tasarimi ortaminda matematik dersinde ag1 ve ag1 gesitleri konusunu
O0grenen 4. Smif 6grencilerin uygulamaya yonelik gortiislerinin ne oldugu sorusu arastirmanin
temel problemini olusturmaktadir.

Amag

Bu arastirmanin amaci c¢oklu ortam tasarimiyla agt ve ag¢i cesitleri konusunu &grenen deney grubu
Ogrenenlerinin uygulamaya yonelik diigtincelerini belirlemektir.

1. Ogrenenlerin goklu ortam tasarimiyla ilgili diisiinceleri nelerdir?

2. Ogrenenler ¢oklu ortam tasariminda hangi zorluklari yasanusglardir?

3. Coklu ortam tasariminin 6gelerinden hangileri 6grenenlerin hosuna gitmistir?

4, Ogrenme-ogretim siirecinin ¢oklu ortam tasarimiyla ger¢eklesmesi 6grenenlere hangi katkilart
saglamistir?

5. Ogrenenlerin diisiincelerine bakildiginda ¢oklu ortam tasarimina hangi 6geler ilave edilmelidir?

2. YONTEM
2.1. Arastirma Modeli

Calisma ilkokul 4. Siifinda ¢oklu ortam tasarimi ortaminda matematik dersi ag1 ve ag1 gesitleri konusunu
isleyen Ogrencilerin uygulamaya iliskin goriislerine yonelik olup, nitel arasgtirma gesitlerinden durum
calismasi arastirma desenindedir. Bu aragtirma deseninde farkinda olunan fakat derinlemesine ve ayrintili
bilgilere sahip olunmayan olgulara odaklanilir (Bogdan & Biklen, 1992; Patton, 2002; Biiyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2017; Yildirim & Simsek, 2016). Durm g¢aligmasi; Nasil ve Nigin
sorularini temel alan, arastirmacinin kontrol edemedigi bir olgu ya da olay1 derinligine incelenmesine
olanak veren aragtirma yontemidir. Durum calismasi bir sinif, bir mahalle, bir 6rgiit gibi dogal bir gevre
icinde gergeklestirilir ve ¢alismaya konu olan ortam ve olaylarin biitiinciil bir yorumunu hedefler.Nitel
arastirmalarda gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemleri kullanilir ve algilar
ile olaylar dogal ortamda gercekgi ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmaya ¢aligilir (Yildirim ve Simsek,
2005).

2.2. Calisma Grubu

Calisma grubu amacgh o6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum &rneklemesi yontemiyle
belirlenmistir. Bu yontemle zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlar derinlemesine ¢alisilir ve bu
yontem olgu ve olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararlidir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak,
Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2017; Yildirim & Simsek, 2016 ). Calisma grubu 2016-2017 egitim dgretim
yili igerisinde Bitlis’in merkez ilgesinde MEB’e bagli bir ilkokulda 4. Sinifta 6grenim gérmekte olan 8
kadin, 11 erkek toplam 19 6grenciden olugsmaktadir.

2.3. islem

Uygulama 4. simif matematik miifredatinda belirtilen a¢1 ve ag1 gesitleri iinitesine ayrilan slireye uygun
olarak haftada 5 saat olmak iizere 4 hafta boyunca toplam 20 saatte tamamlanmistir. Bu siiregte
yapilandirmacilik anlayisina ve MEB’in dordiincii sinif matematik kazanimlarina uygun olarak hazirlanan
“Okulistik” sitesindeki hazir materyaller kullamilmistir. Ayrica bilisim teknolojileri &gretmeni ve
arastirmaci tarafindan Macromedia flash 8’de hazirlanan video sunumlarina movie maker {izerinden ses
eklenerek videolar birlestirilmigtir. Uygulamaya baglamadan 6nce 3 giin deney grubuna ¢oklu ortam
tasarimu ile ilgili bilgi verilmis ve yapilacak faaliyetler anlatilmistir. Deney grubu dgrencileri ag1 ve ag1
cesitleri konusuna yo6nelik halihazirda var olan ¢oklu ortam tasarimini kullanmiglardir. Son yedi saatlerinde
ise arastirmaci ve bilisim teknolojileri 6gretmeninin hazirladigi video sunumunu izlemislerdir. Ders
saatinde Ogrenenlerle paylasilan bu videolar aynm1 zamanda giin icerisinde ilgili sinifin web sitesine
yliklenmistir. Bu sayede 6grenenlerin diledigi yerde ve vakitte konuyu tekrar ederek pekistirmesine firsat
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verilmeye ¢alisilmistir. Ayni zamanda §grenme-6gretme siiresince yasanabilecek her tiirlii teknik hatanin
cabucak farkedilip gerekli miidahalelerle plan ve programin aksamamasi saglanmustir. Ogrenme-dgretme
etkinlikleri tamamlandiktan sonra arastirmaci siirecin basinda random usulilyle atanan deney grubundaki
katilimcilara miilakat formu araciliiyla goriisme yapilarak veriler toplanmustir.

2.4. Veri Toplama Araci

Caligmanin verileri, deneysel islemin bitiminde siirece katilan deney grubundaki Ogrenenlerle yari
yapilandirilmig goriigme formu yapilarak toplanmistir. Aragtirmact miilakat1 gerceklestirirken duruma gore
Ogrenenlere ek sorular yoneltmistir. Yoneltilen her soru farkli bir nitel veriyi agiga ¢ikarabilmek amaciyla
olusturulmustur. Arastirmayla ilgili literatiir tarandiktan sonra miildkat i¢in hazirlanan 11 soru uzman
goriislerine sunulmustur. Daha sonar da gereken diizeltmeler yapilarak soru sayisi 6’ya diisiiriilmistiir.
Goriisme formundaki sorularin igerik gecerliligine uygunlugu da tespit edilmistir. Deneysel islemin
bitiminde ¢alismanin deney grubunda yer alan 19 6grenen ile yapilan uygulamayla ilgili miilakat ¢aligmasi
gergeklestirilmistir. Ogrenenlerle yapilan miilakat siireleri 10 ile 20 dakika arasinda degismektedir. Yar
yapilandirilmis miilakat formunda yer alan ve 6grenenlere sorulan sorular agagida verilmistir.

1: Coklu ortam tasarimiyla ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

2: Coklu ortam tasariminda varsa yasadiginiz zorluklar nelerdir?

3: Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla iglerken neleri sevdiniz?

4: Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla islemenin size ne gibi getirileri oldu?

5: Bir daha ¢oklu ortam tasarimiyla ders isleme imkaniniz olsaydi ¢oklu ortam tasarimina neler ilave etmek
isterdiniz?

6: Coklu ortam tasarimint daha da gelistirmek i¢in tasarima neler eklemek isterdiniz?

2.5. Verilerin Analizi

Veri toplama ve analizinde nitel arastirma teknikleri kullanilmistir. Aragtirmact tarafindan veriler 6nce
bilgisayar ortaminda yazili hale getirilmis sonra da nitel arastirma tekniklerden igerik analizi kullanilarak
¢oziimlenmistir. Uygulamanin yapildigi sinifta 6grenim goren deney grubu 6grencileri ile gériigme sorulari
ve sorulara verilen yanitlar incelenirken igerik analizi yapilmis, &grencilerin goriislerini ifade eden
temalarin frekans ve yiizdeleri belirlenmistir. Elde edilen bulgular 1s181nda yorumlamaya gidilmistir. Dogru
bilgiye ulasma konusunda gereken 6nlemlerin alinmasi (yani “gecerlik™) ve arastirma siirecini ve verileri
ayrmtili bir bigimde, yani bir baska arastirmacinin degerlendirmesine olanak verecek bi¢gimde tanimlanmasi
(yani “giivenirlik”), nitel arastirmacinin karsilamasi gereken 6nemli beklentilerdir.” (Yildirim ve Simsek,
2013: 306). Dolayisiyla nitel aragtirma sonuglarinin kalitesi, 6zgiinligii ve inandiriciligi onun gegerli ve
giivenilir olmasina baglidir. Nitel arastirmada dnemli olan arastirmacinin yaptigi ¢alismalarda onlar etkin
kilacak stratejileri en iyi sekilde kullanmasimin gerekliligidir. Boylece arastirmaci, aragtirma sorularinin
cevaplarindan dogan sonuglarin gergekgi bir bigimde olusup olusmadigini ortaya koyarak, arastirmasini
daha gergekgi ve anlagilir kilabilir. Dolayisiyla bu ¢aligmadada yukarida belirtilen ilkeler dogrultusunda
caligmanin giivenilirligini arttirmak amaciyla bir uzmanin ¢dziimlemeleri dikkate alinmis ve ortak noktalar
belirlenmistir.

3. BULGULAR

3.1. Ogrencilerin Coklu Ortam Tasarimmna Yénelik Goriisleri

Deney grubu o6grencilerinin ¢oklu ortam tasarimiyla ilgili diisiincelerini belirlemek icin 6grencilere
yoneltilen birinci soru ile 6grencilerin verdikleri cevaplar tablo 1°de gosterilmis ve yorumlanmustir.

Tablo 1: “Coklu ortam tasarimyla ilgili diisiinceleriniz nelerdir? ” sorusuna verilen cevaplar

A. Coklu ortam tasarimyla ilgili diisiinceleriniz nelerdir? N %
1. Konulari daha iyi 6greniyorum 15 78
2. Coklu ortam tasarimi ortaminda ders islemek hosuma gidiyor 14 72.8
3. Dersler daha keyifli ve hos gegiyor 14 72.8
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4. Birden fazla duyu organima hitap ediyor 12 62.4

5. Konular1 daha kolay 6greniyorum 11 57.2

Coklu ortam tasarimiyla alakali olarak deney grubunda yer alan 6grenenlere; “Coklu ortam tasarimiyla
ilgili diistinceleriniz nelerdir?” sorusu sorulmustur. Bu soruya 19 6grenenin bulundugu deney grubundan
negatif yonde cevap ¢ikmadigi goriilmiistiir. Ogrenenlerin %781, goklu ortam tasarimiyla konularin daha
rahat anlagildigina belirten “Konular1 daha iyi 6greniyorum” cevabini verirken %57.2°si “Konular1 daha
kolay 6greniyorum” cevabim vermistir. Bu cevaplara benzer olarak deney grubunun %72.8’i de ¢oklu
ortam tasarimiyla siirdiiriilen 6grenme silirecinden memnun olduklarini belirten “Coklu ortam tasarimi
ortaminda ders islemek hosuma gidiyor” ile “Dersler daha keyifli ve hos gegiyor” cevaplarimi vermislerdir.
Coklu ortam tasarimi ortaminda islenen konu ve dersleri birden fazla duyu organlarimiza hitap ettigi i¢in
Ogrenci grubunun %62.4’14 “Birden fazla duyu organima hitap ediyor” goriisiinii benimseyerek konulari
i¢sellestirerek dgrendiklerine vurgu yapmustir. lgili literatiir taramas1 sonucunda ulasilan sonuglarin bu
calisma bulgularin1 giiclendirdigi goriilmektedir. Yesilyurt ve Giil’in ¢aligmalarinda; 6grenenlerin
okuldaki derslerinin ¢gogunda ¢oklu ortam tasariminin kullanildig: teknolojik arag-gereglerden faydalanmak
istediklerini belirtmiglerdir (Yesilyurt ve Giil, 2011). Bakar vd.’nin (2008) arastirmasina gore, ¢oklu ortam
tasariminda kullanilan egitici oyunlarin dersi daha ilgi ¢ekici hale getirdigi goriilmektedir. Bir diger
aragtirmanin sonuglarina gore Ogrenciler derslerde ¢oklu ortam tasariminda oyun kullanmayi ilging ve
inovatif bulmaktadir. Benzer sekilde 6gretim ortaminda kullanilan video vb. teknolojiler 6grenciler
tarafindan; dersi anlamada daha etkili, son derece giidiileyici ve ilgi ¢ekici bulunmustur (Arioglu ve Uzun,
2008).

3.2. Ogrencilerin Coklu Ortam Tasariminda Ne Tiir Giicliiklerle Karsilasmaktadirlar?
Deney grubu &grencilerinin ¢oklu ortam tasarimi hakkinda goriislerini tespit etmek amaciyla yoneltilen
ikinci soru ve alinan yanitlar tablo 2°de belirtilmis ve yorumlanmustir.

Tablo 2: “Coklu ortam tasariminda varsa yasadiginiz zorluklar nelerdir? ” sorusuna verilen cevaplar

B. Coklu ortam tasariminda varsa yasadigimz zorluklar nelerdir? N %

Bilgisayarlarin ¢alisma hizi ¢ok yavas 9 46.8
Internet a1 siirekli donuyor, yavas calisiyor 8 41.8
Herhangi bir sorun yagamadim 6 31.2
Internet a1 siirekli dondugu ve yavas ¢alistig1 icin zorlandim 4 20.8
Akilli tahtanin kendiliginden kapanmasi beni olumsuz etkiledi 2 10.4
Akilli tahtay1 kullanmay1 bilmedigim igin zorlandim 1 5.2

Coklu ortam tasarimiyla gergeklesen ders ortaminda yasanilan zorluklari belirlemek i¢in “Coklu ortam
tasariminda varsa yasadiginiz zorluklar nelerdir?” sorusu deney grubu 6grenenlerine yoneltilmistir. Bu soru
karsisinda yasanan zorluklarin temelinde bilgisayarlarin oldugunu savunan Ogrenenlerin %46.8’1
“Bilgisayarlarin ¢alisma hizi ¢ok yavas”, %10.4’{i “Akilli tahtanin kendiliginden kapanmasi beni olumsuz
etkiledi”, %5.2’si de “Akilli tahtayr kullanmay1 bilmedigim i¢in zorlandim” cevaplarini vermislerdir.
Bunlarin yanisira internet aginin yiiklenirken sorun yasattigini savunan dgrenenlerin %41.8°i “Internet ag
siirekli donuyor, yavas calisiyor” cevabimi verirken %20.8’1 “Internet ag1 siirekli dondugu ve yavas calistig:
icin zorlandim” cevabini vermistir. Diger taraftan deney grubu dgrenenlerinin %31.2’si ise “Herhangi bir
sorun yasamadim” goriisiinii savunmustur.

3.3. Coklu Ortam Tasarimi Ortaminda Calisirken Ogrenciler Nelerden Hoslanmaktadirlar?

Deney grubu 6grencilerinin dijital sinif hakkinda goriislerini tespit etmek amaciyla yoneltilen iigiincii soru
ve alinan yanitlar tablo 3’te belirtilmis ve yorumlanmustir.

Tablo 3: “Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla iglerken neleri sevdiniz? ” sorusuna verilen cevaplar
C. Dersi coklu ortam tasarimyla islerken neleri sevdiniz? N %

Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla iglemek ¢ok hos 15 78
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Konular1 normalden ¢ok farkli daha keyif verici bir ortamda 6grendim 14 72.8
Konu bitiminde yer alan etkinlikler, testler ¢ok eglenceli ve egiticiydi 13 67.6
Konuyla alakali egitici oyun, animasyon ve videolar ¢ok giizeldi 11 57.2
Konuyu anlamamizda yardimci olan videolar ¢cok eglenceliydi 10 52
Artik bilgisayar1 yardim almadan daha iyi kullanabiliyorum 10 52

Deney grubundaki O6grenenlere; “Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla islerken neleri sevdiniz?” sorusu
yoneltilmistir. Ogrenenlerin dnemli bir béliimii ders siirecinin normalden farkli olarak daha giizel ve hos
gectigini ifade etmislerdir. Buna gore 6grenenlerin %781 “Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla islemek ¢ok hos”,
%72.8’1 “Konular1 normalden ¢ok farkli daha keyif verici bir ortamda 6grendim”, %57.2’si “Konuyla
alakali egitici oyun, animasyon ve videolar ¢ok giizeldi”, %52’si “Konuyu anlamamizda yardimci olan
videolar ¢ok eglenceliydi” cevaplarint vermiglerdir. Bu cevaplarin yanisira goklu ortam tasariminin
eglendirirken egiten aktivitelerini begenen 6grenenlerin %67.6’s1 “Konu bitiminde yer alan etkinlikler,
testler ¢ok eglenceli ve egiticiydi” cevabini vermistir. Coklu ortam tasarimiyla hazirlanan ortamda akillt
tahta veya bilgisayar gibi teknolojik araglara yer verilmesi gerekir. Bu sebepten ¢oklu ortam tasariminin
Ogrenenlerin teknoloji konusunda yeterliligini artirdigini benimseyen 6grenenler deney grubunun %52’sini
olusturmaktadir. Bu 6grenenler soruya “Artik bilgisayar1 yardim almadan daha iyi kullanabiliyorum”
seklinde cevap vermislerdir (Ozerbas, & Erdogan, 2015).

3.4. Coklu Ortam Tasarimi Ortaminda Calismanin Size Ne Gibi Katkilar1 Olmaktadir?

Deney grubu o6grencilerinin ¢oklu ortam tasarimuyla ilgili diislincelerini belirlemek igin 6grencilere
yoneltilen dordiincii soru ile 6grencilerin verdikleri cevaplar tablo 4’de gosterilmis ve yorumlanmustir.

Tablo 4: “Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla iglemenin size ne gibi getirileri oldu? " sorusuna verdikleri cevaplar

D. Dersi ¢coklu ortam tasarimiyla islemenin size ne gibi getirileri oldu? N %
Konuyu daha kolay kavrayabildim 17 88.4
Ag1 ve ag1 gesitleri konusunu daha iyi anlamami sagladi 16 83.2
Coklu ortam tasarimi ortaminda 6grenmemde daha ¢ok duyu organimi kullanma 16 83.2
firsatim oldu

Artik matematik dersi daha ¢ok ilgimi ¢ekmeye bagladi 14 72.8
Sinifimizdaki teknolojik araclarla konular1 6grenmek daha basit 14 72.8
Matematik dersinde daha ¢ok parmak kaldirmaya basladim 11 57.2
Artik bilgisayari daha iyi kullanabiliyorum 11 52.2
Coklu ortam tasarimiyla 6grenmenin bana bir getirisi olmadi 1 5.2

Miilakatta Ggrenenlere iletilen “Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla islemenin size ne gibi getirileri oldu?”
sorusuna, ogrenenlerin dnemli bir kismu dersi ¢oklu ortam tasarimiyla islediklerinde konuyu daha iyi
kavradiklarin1 belirtmistir. Bu dogrultuda 6grenenlerin %88.4’1i “Konuyu daha kolay kavrayabildim”,
%83.2°1 “A¢1 ve ag1 gesitleri konusunu daha iyi anlamami sagladi”, %72.8’1 “Sinifimizdaki teknolojik
araglarla konular1 6grenmek daha basit”, %83.2°1 “Coklu ortam tasarimi ortaminda 6grenmemde daha gok
duyu organimi kullanma firsatim oldu”, %57.2’si “Matematik dersinde daha ¢ok parmak kaldirmaya
basladim” cevaplarin1 vermislerdir. Ogrenenlerin tutum ve davranislariin pozitif anlamda gelistirdigini
gosteren “Artik matematik dersi daha c¢ok ilgimi ¢ekmeye bagladi” cevabini veren 6grenenlerin %72.8
oldugunu gormekteyiz. Ayni zamanda g¢oklu ortam tasariminin teknolojik arag-geregleri kullanabilme
yetenegini gelistirdigini belirten “Artik bilgisayar1 daha iyi kullanabiliyorum” cevabini dgrenenlerin
%52.2’si vermistir. Coklu ortam tasarimi lehine verilen bu cevaplarin yanisira deney grubu 6grenenlerinin
%5.2’s1 “Coklu ortam tasarimiyla §grenmenin bana bir getirisi olmadi” seklinde diisiincelerini ifade
etmislerdir.

13



TUBAV Bilim 11 (3) 2018 8-17 M. A. Ozerbas, M. Yalcinkaya

3.5. Tekrar Coklu Ortam Tasarinu Ortaminda Cahsmak isteseydiniz Coklu Ortam tasarim
Ortamna Neler Eklemek isterdiniz?

Deney grubu dgrencilerinin ¢oklu ortam tasarimi hakkinda goriislerini tespit etmek amaciyla yoneltilen

besinci soru ve alinan yanitlar tablo 5’te belirtilmis ve yorumlanmaistr.

Tablo 5: “Bir daha ¢oklu ortam tasarimyla ders isleme imkaniniz olsaydi ¢oklu ortam tasarimmna neler ildve etmek
isterdiniz?” sorusuna verilen cevaplar

E. Bir daha coklu ortam tasarimiyla ders isleme imkanimz olsaydi ¢oklu ortam N %
tasarimina neler ildve etmek isterdiniz?

Bilgisayarlarin ¢aligma hizini artirir ve daha dayanikli olmasini saglardim 15 78
Etkinliklerin sayisini artirirdim 13 67.6
Internetin hizin1 artirir donmasina engel olurdum 10 52
Coklu ortam tasariminda daha ¢ok ¢alismak isterdim 10 52
Konuyu anlayip anlamadigimizi degerlendiren bilmeceler ve bulmacalar eklerdim 11 57.2
Coklu ortam tasariminda egitici oyunlarin sayisin artirirdim 8 41.8

Dersi ¢oklu ortam tasarimiyla 6grenen deney grubundaki 6grenenler kendilerine sorulan “Bir daha ¢oklu
ortam tasarimiyla ders igleme imkaniniz olsaydi g¢oklu ortam tasarimina neler ilave etmek isterdiniz?”
sorusuna birbirinden farkli cevaplar vermislerdir. Ogrenenlerin bazisi konuyu dgrenirken goklu ortam
tasarimindan yararlanilacaksa daha saglam daha hizli ve daha gelismis teknolojik araglara yer verilmesinin
gerektigini ifade etmislerdir. Boyle diisiinen dgrenenlerin %781 “Bilgisayarlarin ¢alisma hizini artirir ve
daha dayanikli olmasini saglardim” griisiinde bulunurken %52’si de “Internetin hizini artirir donmasina
engel olurdum” goriisiinde bulunmustur. Ogrenenlerin diger kismu ise ¢oklu ortam tasarimi icinde yer alan
aktivite sayilarinin ve bu sekilde islenen derslerin, konularin sayisinin artirilmasini dilediklerini ifade
etmislerdir. Boyle diisiinen 6grenenlerden %67.6’s1 “Etkinliklerin sayisimi artirirdim”, %52’si “Coklu
ortam tasariminda daha ¢ok ¢aligmak isterdim”, %57.2’si “Konuyu anlayip anlamadigimizi degerlendiren
bilmeceler ve bulmacalar eklerdim”, %41.8’i ise “Coklu ortam tasariminda egitici oyunlarin sayisini
artirirdim” geklinde disiincelerini belirtmislerdir.

3.6. Uygulamaya Yonelik Eklemek istedikleriniz Nelerdir?

Deney grubu &grencilerinin ¢oklu ortam tasarimi hakkinda goriislerini tespit etmek amaciyla yoneltilen
altinct soru ve alinan yanitlar tablo 6’da belirtilmis ve yorumlanmustir.

Tablo 6: “Coklu ortam tasarimim daha da gelistirmek i¢in tasarima neler eklemek isterdiniz?” sorusuna verilen
cevaplar

F. Coklu ortam tasarimimi daha da gelistirmek icin tasarima neler eklemek N %
isterdiniz?

Coklu ortam tasarimi ortaminda iglenen dersin saatini artirirdim 13 67.6
Coklu ortam tasarim etkinliklerinin sayisini ¢ogaltirdim 13 67.6
Kaliteli bilgisayarlara yer verirdim 12 62.4
Tim dersleri ¢oklu ortam tasarimiyla islerdim 8 41.8

Ogrenenlere “Coklu ortam tasarimini daha da gelistirmek igin tasarima neler eklemek isterdiniz?” sorusu
yoneltilmistir. Ogrenenlerin ¢ogu bu soruya benzer cevaplar vermistir. Verilen cevaplara bakildiginda bu
soru, ¢oklu ortam tasarimiyla ders siirecinde 6grenenlerin ¢ok eglendigi, eglenirken de farkinda olmadan
konuyu ogrendikleri ve her derste bu tarz tasarimlara yer verilmesinin daha iyi olacagi seklinde
yorumlanabilir. Bu yorumun hakliligin1 gosterecek sekilde 6grenenlerin %67.6’s1 “Coklu ortam tasarimi
ortaminda iglenen dersin saatini artirirdim”, %67.6’s1 “Coklu ortam tasarim etkinliklerinin sayisim
¢ogaltirdim” cevaplarini vermislerdir. Bununla birlikte ¢oklu ortam tasarimini teknolojik anlamda yetersiz
goren dgrenenlerin de %62.471 “Kaliteli bilgisayarlara yer verirdim” cevabini vermistir.
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4. TARTISMA VE SONUC

Coklu ortam tasariminda 6grenim goren dgrencilerle yapilan goriismeler sonucunda 6grencilerin bityiik bir
bdliimii, goklu ortam tasarimiyla ders islemekten keyif aldiklarini ve eglenceli bir ortamda ders islediklerini
belirtmiglerdir. Konu 6zelliklerine goére segilen animasyon ve oyunlari olduk¢a egitici bulduklari ve
konular1 zorlanmadan dgrendikleri ¢ogunlukla paylasilan goriislerdendir. Ozellikle matematik dersinden
korkan Ggrencilerin matematige karsi daha pozitif yaklastiklarini belirtmeleri 6nemli noktalardan bir
tanesidir. Calisma siiresince dgrenciler; ac1 ve ac1 cesitleri konusunu ¢oklu ortam tasarimiyla islerken bol
bol tekrar ve alistirma yapabildiklerini, eglendiklerini, stirekli parmak kaldirdiklarini ifade etmislerdir.
Ayn1 zamanda sekil ve gorsellerin hareket etmesi ve baska bir kisi tarafindan konunun anlatilmasi da
ogrencilerin dikkatini ¢ekmistir. Bu sebepten bilgileri zihinlerinde kolayca canlandirabilme ve
saklayabilme olanagini elde etmislerdir. Ayrica 6gretmen merkezli isledikleri konulara gére ag1 ve agi
cesitleri konusunu islerken daha fazla parmak kaldirildigini dile getirmislerdir. Bu agiklamalar, 6grencilerin
matematik dersine kars1 giidiilendigini ve siirece isteyerek katilim gdsterdigini ortaya ¢ikarmaktadir. Ayrica
matematik dersinde Ogrencilerin zihinlerini yormak ve gereksiz birgok bilgiyi ezberlemelerini istemek
6grencinin matematik dersinden hem sogumasina hem de motivasyon diizeyinin diigmesine neden
olacaktir. Halbuki deney grubu &grencileri matematigi dnceden sevdiklerini fakat simdi daha fazla sevmeye
bagladiklarini, daha 6nceden dersle ilgisi olmayan arkadaslarinin ag1 ve ag1 gesitleri konunu islerken derse
katilmak i¢in heyecanlandiklarini belirtmislerdir. Bu durum onlarin ¢oklu ortam tasarimi sayesinde derse
oldugundan daha fazla giidiilendigini gosterir. Matematik dersinde akilli tahta, bilgisayar gibi teknolojik
araglara yer verilmesi; derste farkli dosya ve programlarin ¢alistirilabilmesine, 6grenenlerin ¢aligmalarinin
ekrandan sunulabilmesine, gorsel ve isitsel dgelerle konunun igeriginin zenginlestirilebilmesine imkan
tanimaktadir (Kostur & Tiirkoglu, 2017).

Ayni zamanda teknolojik araglara internet aginin da eklenmesiyle egitim sitelerinde islenecek konuyla ilgili
video, animasyon izlettirilebilir ve interaktif testlerle 6grenmenin gerceklesip gerceklesmedigi kontrol
edilebilir. Coklu ortam tasarimina uygun olarak gelistirilmis ortamlar, soyut matematiksel kavramlari
somutlastirarak 6grenenin anlamli 6grenmeleri gerceklestirebilmesine katki saglar (Karatas & Giiven,
2015). Matematik 6greniminde teknolojik araglardan faydalanmak, 6grenenlerin matematige ve matematik
dersine pozitif tutum ve davraniglar sergilemesine neden olacaktir. Bdylece 6grenme-dgretme siirecinin
verimliligi ve siirekliligi artacaktir (Onal & Demir, 2013). Ogrencilerin gercek yasamdan gérsellere ve
verilere ulagmasit matematigi ger¢ek yasamla biitiinlestirebilmelerine yardim eder. Ayrica matematik
egitiminde teknolojik araglardan yararlanilmasi hem 6grencilerin kendi bireysel hizlarinda 6grenmelerine
firsat verecek hem de matematiksek ifadeleri zihinlerinde canlandirabilmelerine imkan taniyacaktir
(Perkmen &Tezci, 2011).

Tim bu olumlu gorislerin yanisira gelisen teknoloji karsisinda okul teknolojisinin bu gelisimi
yakalayamamasi ve internet baglantisimin yavasghgi ogrenciler tarafindan en ¢ok ifade edilen olumsuz
gorisler olmustur. Buradan elde edilen bulgular 1s18inda 6grencilerin ¢oklu ortam tasarimi ortaminda
keyifle 6grendikleri, 6grenilenleri kolayca tekrar edebildikleri, fakat bazi teknik eksiklikler ve hizli gelisen
teknolojinin okullarca yeterince hizli takibinin olmamasinin rahatsizlik yasattigi sonucuna vartlmastir.
Ornegin; deneysel islem siirecinde deneklerin yasadiklari problemlerden biri, daha énceden bilgisayar veya
akilli tahtayla bir temaslart olmadigi ig¢in ne yapacaklarint bilememeleri yoniinde goriislerini
bildirmeleridir. Gegmiste yapilan nicel ¢aligmalara bakildiginda ders siirecinde teknolojik arag-gereclerin
Ogrenenlerin dikkatlerini ¢ektigi, dgrenenlerin siirece daha aktif katilim gosterdikler ve sonucunda da
Ogrenenlerin derse yonelik motivasyonlarinda artis yasanirken kaygi diizeylerinde diisiis yasandigi
gorilmiistiir.

Yukaridaki sonuglar dogrultusunda su neriler gelistirilmistir. Coklu ortam tasarimi uygulamasi yeni gelisen
bir uygulamadir. Bu nedenle ¢oklu ortam tasarimini konu edinen aragtirma sayisi sinirhidir. Bu baglamda
bu alanda yapilabilecek yeni diizenlemeler, kullanilacak biligsel araglarin etkisi, olusturulacak ¢oklu ortam
tasarimi ortam modelleri literatiire katki saglayabilir. Bu aragtirma dort hafta ile sinirlandirilmigtir. Coklu
ortam tasarimi ile ders islemeye alisik olmayan dgrencilerin zamanla teknolojiyi etkili kullanmay1 daha iyi
Ogrencbileceginden haterket ile arastirma siiresinin artirilmas: sonuglar iizerinde degisiklikler
yaratabileceginden arastirma siiresinin uzatilmasi faydali olabilir. Arastirma igin dordiincii Sinif 6grencileri
secilmistir. Yeni arastirmalarda yas grubunun degistirimesi elde edilecek sonuglar1 degistirebileceginden
farkli yas gruplari ile uygulamalarin yapilmasi nerilebilir. Coklu ortam tasarimi uygulamasi matematik
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dersinin “a¢1 ve ag1 gesitleri” linitesi i¢in gerceklestirilmistir. Yeni arastirmalarin matematik dersi igin baska
konular ile ya da sozel bir ders ile tekrarlanmasi 6nerilebilir. Teknoloji her gegen giin hizla gelismektedir.
Bu nedenle olusturulacak sinif ortaminin daha yeni teknolojiler ile olusturulup ¢aligmalarin bu sekilde
yapilmasi daha giincel bilgiler sunacaktir.
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