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OZ: Kodlama, belirli gérevleri, belirli bir siraya gore yaptirabilmek igin adim adim yazilan komutlar dizisidir.
Kodlama egitimi ile bireyin bir problem durumunu fark etmesi ve ona ¢dzlim iiretmesi amaglanmaktadir. Kodlama
etkinlikleri; 6grencilerin iist diizey diisiinme, problem ¢6zme, yaratict diigiinme, bilgi islemsel diigiinme, elestirel
diistinme, algoritmik diislinme ve analitik diisinme gibi becerilerini gelistirmektedir. Analitik diigiinme,
¢oziimlemeye dayali bir diigiinme tiiridiir. Bu ¢aligmada, kodlama etkinliklerine ve analitik diisiinme becerilerine
yonelik sinif 6gretmenlerinin goriiglerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, (a) smif
ogretmenleri kodlama etkinliklerine derslerinde yer vermekte midir, neden? (b) sinif 6gretmenlerine gore kodlama
etkinlikleri hangi becerilerin gelismesini saglar? (c) sinif 6gretmenlerine gore kodlama etkinlikleri ve analitik
diistiinme becerisi arasinda nasil bir iligki vardir? (d) sinif 6gretmenleri, 6grencilerin analitik diisiinme becerisini
gelistirmek i¢in ne tiir etkinlikler yapmaktadir? sorularina yanit aranmaya ¢aligilmistir. Aragtirma nitel arastirma
yontemlerinden durum calismasi deseni benimsenerek yiiriitiilmiistiir. Arastirmaya 2019-2020 &gretim yili giiz
yartyilinda, Tiirkiye’nin farkli okullarinda gorev yapan ve arastimaya katilmaya goniillii 15 smif &gretmeni
katilmigtir. Aragtirmanin verileri, yapilandirilmis agik uclu yazili goriisme formuyla, elektronik ortamda
toplanmustir. Verilerin analizinde betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore,
siif 6gretmenlerinin ¢ogunun kodlama etkinliklerine derslerinde yer vermedigi; sinif 6gretmenlerine gore kodlama
etkinlikleriyle problem ¢6zme, yaratici ve analitik diisiinme gibi becerilerin gelisebilecegi; sinif 6gretmenlerine
gore kodlama etkinlikleri ile analitik diigiinme becerisi arasinda uyumlu bir iliski oldugu; siif 6gretmenlerinin
ogrencilerdeki analitik diigsiinme becerisini gelistirmek igin cesitli etkinlikler yaptig1 sonuglara ulagilmistir. Bu
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dogrultuda smif dgretmenlerine kodlama egitimi verilmelidir. Okullarin, kodlama egitimi i¢in gerekli donanima
sahip olmasi saglanmalidir.

Anahtar sozciikler: Kodlama etkinlikleri, analitik diislinme, sinif 6gretmeni

ABSTRACT: Coding is a series of commands that are written sequences to perform specific tasks in a specific
order. With coding education, it is aimed that the individual notices a problem situation and produce solutions to
it. Coding activities improve students' skills such as problem solving, creative thinking, computational thinking,
algorithmic thinking and analytical thinking. Analytical thinking is a way of thinking based on analysis, which
includes the processes of disassembling the whole, redefining and classifying the parts. In this study, it was aimed
to examine in detail the opinions of primary school teachers about coding activities and analytical thinking skills.
For this purpose, answers to these questions were sought: (a) Do primary school teachers include coding activities
in their lessons, why? (b) According to primary school teachers, which skills do coding activities improve? (c)
According to primary school teachers, between coding activities and analytical thinking skills. What kind of
relationship is there? (d) What kinds of activities do primary school teachers do to improve students' analytical
thinking skills? The research was conducted by adopting the case study design, one of the qualitative research
methods. In the research, in the fall semester of the 2019-2020 academic year, 15 primary school teachers who
worked and volunteered in different schools in Turkey participated. The research data were collected electronically
using a structured written interview form. Descriptive analysis technique was used to analyze the data. According
to the findings obtained from the research, most of the teachers participating in the study stated that they do not
include coding activities in their lessons. Teachers participating in the study think that coding activities can improve
skills such as creative thinking, analytical thinking skills. All of the teachers participating in the study stated that
there is a significant relationship between coding activities and analytical thinking skills. They stated that coding
activities can improve analytical thinking skills also analytical thinking skills can improve coding skills. In addition,
they stated that their students did various activities to improve their analytical thinking skills. According to the
results of the research, coding training should be given to primary school teachers. It should be provided that
schools have the necessary equipment for coding education.

Keywords: Coding activities, analytical thinking, primary school teacher
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1. GIRIS

Yirmi birinci yiizyilda bireylerden; problem ¢dzme, analitik ve elestirel diisiinme, bilgi, iletisim
ve teknoloji okuryazarligi, medya okuryazarlhigi, girisim, iletisim, is birligi, esneklik, uyum, yenilik ve
yaraticilik gibi becerilerin gelismesi beklenmektedir (Partnership for 21st Century Skills, 2007).
Williams ve Cernochova (2013), kodlama egitiminin 21. yiizy1l becerilerine sahip olmayi
kolaylastirdigini ve bu becerilerin gelistirilmesini destekledigini belirtmislerdir. Artik giiniimiizde
kodlama egitimi, ¢agin ihtiyaclari dogrultusunda gelismek ve ilerlemek i¢in bir zorunluluk olarak
goriilmektedir (Saym ve Seferoglu, 2016). Kodlama (programlama), bilgisayarlar ve diger teknolojik
araclar ile insanlar arasindaki etkilesimi saglamak ve belirli gorevleri islem basamaklarina gore
yaptirabilmek i¢in yazilan komutlar dizisinin biitiinii olarak ifade edilmektedir (Saymn ve Seferoglu,
2016). Bagka bir deyisle kodlamalar, bir igin nasil yapilacagini bilmeyen fakat isi yapabilecek donanima
sahip olan bilgisayarlara, adim adim isin nasil yapilacagin anlatan yapilardir (Cagiltay ve Fal, 2014).
Kodlama genel olarak, komutlar kullanilarak bilgisayara istenilen islerin yaptirilmasi seklinde
tanimlanabilir (Sirakaya, 2018).

Kodlama sadece bir programi ortaya ¢ikarmaktan ibaret degildir, ayn1 zamanda problemlere 6zgiin
cozlimler de tiretmektir (Shin, Park ve Bae, 2013). Kodlama bir problemi ¢dzme siirecidir ve bireyden
beklenen, programlama problemini anlayip en uygun yolla ¢ézmesidir (Munson, Moskal, Harriger,
Lauriski-Karriker ve Heersink, 2011). Kodlama egitiminin temelinde, bireyin bir problem durumunu
fark etmesi ve ona ¢6zlim iiretme ¢abasi vardir (Sahutoglu, 2018). Kodlama becerileri; en kisa ¢oziim
yolunu kesfetme, sistematik ve yaratici diistinme gibi {ist diizey becerileri icermektedir (Barut, Tugtekin
ve Kuzu, 2016). Bu beceriler yalnizca bilgisayar uzmanlari i¢in degil herkes i¢in gerekli olan becerilerdir
(Resnick, 2013). Bu nedenle son yillarda kodlama egitimi ortaokul, hatta ilkokul ve ana sinifi 6grencileri
icin bile 6nemli goriilmeye baslanmistir (Fessakis, Gouli ve Mavroudi, 2013). Fransa’da 2015 yilinda
yapilan bir aragtirmaya gore temel kodlama egitiminin okul 6ncesi egitim ¢aginda da uygulanabilecegi
sonucuna ulasilmistir (Euronews, 2015). Ulkelerin erken ¢ocukluk déneminde kodlama egitimine verdigi
onem 2010 yilindan beri artarak devam etmektedir (Saygimer ve Tiiziin, 2017). Ornegin, 2012 yilinda
Estonya’da sinif 6gretmenlerine kodlama egitimleri verilmis ve ardindan ilkokul egitim programinda
birinci smiftan itibaren kodlama dersleri konulmustur. Yine 2013 yilinda Ingiltere, bilgi ve iletisim
teknolojileri dersinin igerigini gilincelleyerek kodlama egitimine daha fazla yer vermis, siif
ogretmenlerinin kodlama konusunda egitilmesini saglamistir (Senol, 2019). Diger birgok {iilke okul
Oncesi egitim ¢agindan itibaren her kademede, egitim programlarinda kodlama egitimine yer vermeye
baslamustir. Ulkelerin egitim programlarinda kodlama egitimine yer verme gerekgeleri incelendiginde,
mantiksal diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini destekleme fikrinin énemli bir 6ncelik oldugu
goriilmektedir (Miher Tiirker ve Pala, 2018).

1.1. Kodlama Araclarn

Kodlama egitiminde, &grencilerin kodlamay1 anlayabilmeleri ve kodlama etkinlikleri
yapabilmeleri igin ¢esitli kodlama araglari kullanilmaktadir. Bu kodlama araglart su sekilde
gruplanabilir:

e Bilgisayarsiz kodlama ara¢lari: En genel haliyle ¢esitli kart oyunlari ve kimi fiziksel etkinlikler
ile ¢ocuklara kodlama egitimi vermekte kullanilan teknikler biitlinii olarak tanimlanabilir. Bir
baska ifadeyle bilgisayar bilimlerinin 6gretimi i¢in &grencilerin bilgisayar kullanmadigi, is
birligi icerisinde bedensel hareketler kullanarak yaptiklari etkinliklerdir. Bu etkinliklerin ortaya
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¢tkma nedeni, bilisim siifi bulunmayan okullarda kodlama 6gretiminin kolaylastirilmasidir.
Code.org, Tospaa.org gibi platformlarda bu tiir etkinliklerin nasil yapilacagi agiklanmaktadir
(Senol, 2019).

e Blok tabanli kodlama araglar:: Komut dizisi boliimiinde hazir sekilde yer alan kod bloklarinin,
kodlama alanina siiriiklenip birakilarak yapboz parcalari gibi blok yiginlari olusturmasiyla
kodlama iglemlerinin gerceklestirildigi ortamlar (Maloney, Resnick, Rusk ve Silverman, 2010)
olarak tanimlanabilir. Bu araglar erken yastaki 6grencilerin, zor ve karmasik olan kod yapilarini
ogrenmelerine gerek kalmadan, siiriikkle birak yontemini kullanarak kendi uygulamalarini,
oyunlarimi ve programlarini yapabilmelerine imkén saglar (Resnick ve digerleri, 2009). Scratch,
Code.org, App Inventor, Alice, Kodu, Blockly, Codemonkey, Code Combat, Pocket Code,
Snap!, Kodable gibi platformlar blok tabanli kodlamalarin gergeklestirilmesini saglayan
araglardir. Bu araclarla kodlama egitimi daha basit ve zevkli hale gelmektedir (Unsal, 2019).

e Robotik kodlama araglar: Ogrencilerin uygulamali olarak kodlama yapabildikleri robot
setlerine egitsel robotlar ismi verilmektedir (Uggiil, 2017). Egitsel robotlar dgrencilerin yas
seviyelerine gore degisebilen, tak-gikar parcalara veya mikro denetleyici kartlara sahip, uzaktan
kumandali, algilayict monte edilebilme ve kodlanabilme gibi 6zelliklere sahip olan araglardir
(Kalelioglu ve Keskinkilig, 2017). Bu araglar, soyut kavramlari somutlagtirmaya yardimec1
olurlar. Ciinkii 6grenciler yaptiklart kodlamalari, robotun eylemleri iizerinde dogrudan
gorebilmektedir (Karahoca, Karahoca ve Uzunboylu, 2011; Kazakoff ve Bers, 2012).
Makeblock, Vex robotik kitleri, Lego Education, Arduino gibi egitsel robotlar, kodlama
egitiminde kullanilmaktadir.

o Metin tabanli kodlama araclari: Metin tabanli kodlamalar, kelime ve sembollerin belirli bir
siraya gore yazilmasiyla olusan, gergek kodlarla yapilan kodlamalardir. Metin tabanli kodlama
araglarinda kodlama yapmak icin problem ¢o6ziim siirecinin dogru olusturulmasi, islem
basamaklarinin dogru yapilmasi ve yazim kurallarina uyulmasi gerekmektedir (Sayginer, 2017).
Java, JavaScript, Python, HTML, iOS, R, PHP, C, Pascal, Visual Basic gibi platformlar
kullanilarak metin tabanli kodlamalar yapilabilir. Bu araglar soyut bir yapiya sahip oldugu ve
metin karakterleri kullanilarak kodlama yapildigi i¢in zor ve karmasiktir (Dizman, 2018).

Kodlama egitiminde kodlama araglar1 6grenci seviyelerine gore tercih edilmektedir. Kodlama
egitiminde erken yaslarda genellikle blok tabanli kodlama araglar tercih edilirken (Weintrop ve
Wilensky, 2015); daha ileriki seviyelerde metin tabanli kodlama araglar1 kullanilmaktadir (Unsal, 2019).

Glniimiizde kodlama egitiminde genellikle blok tabanli kodlama araglar1 ve robotik kodlama
araclar1 tercih edilmektedir. Blok tabanli kodlama, oOgrencilerin karmasik kod satirlari arasinda
kaybolmasim1 engelleyerek programlamaya iliskin temel kavramlarin daha kolay Ogrenmesini
saglamaktadir (Egin, 2019). Bu araglardaki 6ncelikli amag¢ kodlamanin kendisini 6gretmekten daha ¢ok,
diger becerilerin gelismesini saglamaktir. Bu araglar, 6grenme ¢iktilarini gelistirmekte ve 0grencilerin
motivasyonunu artirmaktadir (Resnick, 2013). Robotik kodlama ise 6grencilerin yazdiklar1 kodlardan
fiziksel bir sonug elde etmelerini saglar. Ogrenci, kendi yazdigi kodlarla robotlari hareket ettirebildiginde
kodlama onun i¢in daha eglenceli hale gelmektedir ve bdylece eglenerek 6grenme gergeklesebilmektedir
(Egitimia, 2018).

Kodlama araglar1 kullanilarak yapilan kodlama etkinlikleri, 6grencilerin motivasyonlarini ve
Ogrenme isteklerini artirmakta, is birligi yapmasini saglamakta (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007); biligsel
diisiinme becerilerini gelistirmekte (Wachenchauzer, 2004; Casey,1997); akademik basarisini artirmakta
ve st diizey disiinme (Oluk, Korkmaz ve Oluk, 2018); problem ¢6zme, ¢6ziim odakli diisiinme,
yaraticilik, bilgi islemsel diisiinme (Shin, Park ve Bae, 2013); elestirel, algoritmik ve analitik diisiinme
becerilerini gelistirmektedir (Akgay ve Coklar, 2016; Goksoy ve Yilmaz, 2018). Bu calismada da
kodlama etkinlikleriyle gelisebilen becerilerden biri olan analitik diisiinme becerisine odaklanilmistir.
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1.2. Analitik Diisiinme

Analitik diislinme; bir yapiy1 parcalarina ayirma, farkli pargalar1 ayirt etme, parcalarin birbirleriyle
ve yapinin geneliyle veya amaciyla olan iliskisini belirleme siirecidir (Anderson ve digerleri, 2001).
Diger bir deyisle analitik diisiinme; biitliinlin pargalarina ayrilmasi, pargalarin yeniden tanimlanmasi ve
siniflandirilmasina yonelik islemleri kapsayan, ¢éziimlemeye dayali bir diisiinme bi¢imidir (Gfines,
2012). Kisaca analitik diisiinme; bir konuyu anlamak i¢in konunun alt dallarini, bu alt dallarin
birbirleriyle ve konuyla olan iliskilerini incelemektir. Analitik diisiinme becerisi; bilgileri toplamaya,
anlamaya, agiklamaya, gorsellestirmeye; karmasik sorunlari ¢dozmeye ve dogru kararlar vermeye
yardimct olur (Udemy, 2014). Gézlem yapmak, kitap okumak, islerin nasil yiiriidiigiinii incelemek,
sorular sormak, zekd oyunlar1 oynamak, bir problem i¢in farkli ¢6ziim yollar1 bulmak, karar verirken
derinlemesine diigiinmek, analitik diisiinme becerisinin gelismesine katki saglayacaktir (Talentbridge,
2017).

Bir durumun analiz edilmesi; 6gelerinin ve dgeler arasindaki iligkilerinin belirlenmesi, 6rgiitleme
ilkelerinin meydana ¢ikarilmasi, fikirlerin dayanaklarinin gegerliginin ve giivenirliginin dogru bir sekilde
degerlendirilebilmesi ve acik¢a ifade edilebilmesi, yapilan analizin etkili bir sekilde
degerlendirilebilmesi ve bir sonuca varilabilmesi analitik diislinmenin gostegeleri olarak kabul
edilmektedir (Akkus Cakir ve Senemoglu, 2016). Bu nedenle bu gdstergelerin bireylerde olusabilmesi
kisaca analitik diigiinme becerisinin gelistirilmesi i¢in, okullarda diisiinme egitimi dersi konulmali; her
derste diisiinme becerilerini gelistirici etkinliklere yer verilmelidir. Ogretmenler dgrencilerin diisiinme
becerilerini gelistirmek i¢in; rol model olmali, uygun yontemler kullanmali, uygun ortamlar hazirlamals,
iist diizey sorular sormali, dgrencilerin diisiindiiriicii cevaplar vermeleri ve tartismalari i¢in firsatlar
sunmalidir (Giines, 2012). Sorgulama ve muhakeme, analitik diisiinmenin anahtaridir (Robbins, 2011).
Ogretmenler, dgrencilerin analitik diisinme becerilerini gelistirmek igin sorgulama ve muhakeme
yapmalarin1 saglayacak kosullar olusturmalidir. Ciinkii analitik diislinme, O6grenme siirecinde
gelistirilmesi son derece 6nemli goriilen bir beceridir (Ramdiah, Mayasari, Husamah ve Fauzi, 2018).

Analitik diisiinme, karmagik bir durumu veya bir problemi ¢6zmek i¢in gerekli olan bir beceridir
(Robbins, 2011). Son yillarda yapilan ¢alismalarda kodlama ogrenen c¢ocuklarin karsilastiklar:
problemlere kars1 ¢oziim iiretme becerilerinin gelismis oldugu vurgulanmaktadir. Kodlama becerisi
sayesinde karsilastiklar1 sorunlar1 daha rahat ¢6zebilen ¢ocuklarin, sonuglar1 degerlendirme becerilerinin
de artmis oldugu ifade edilmektedir (Resnick ve Silverman, 2005; Coravu, Marian ve Ganea, 2015). Bu
baglamda, analitik diisiinme ve kodlama becerileri ayn1 amaca hizmet etmektedir. Analitik diisiinme ve
kodlama becerilerine sahip olan bir 6grenci, karsilastigi bir probleme karsi kendi kendine ¢dziim
iiretebilme potansiyeline de sahip olabilmektedir.

Kodlama ve analitik diigiinme birbirini besleyen, gerektiren ve destekleyen hususlardir. Kodlama
alaninda 6grencilerin basarili olabilmeleri i¢in analitik diisiinme becerilerinin gelismesi gerekmekte ve
bunun i¢in ilkogretimden itibaren ¢aligmalar yapilmasi onerilmektedir (Sebetci ve Aksu, 2014). Ay
zamanda kodlama ¢aligmalar1 da analitik diigiinme becerisinin gelismesine katki saglayan unsurlardandir
(Akgay ve Coklar, 2016).

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin genel amaci, kodlama etkinliklerine ve analitik diisiinme becerisine yonelik sinif
Ogretmenlerinin goriislerini detayli bir sekilde incelemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda, asagidaki
sorulara yanit aranmistir:
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o Sinif 6gretmenleri kodlama etkinliklerine derslerinde yer vermekte midir, neden?
e  Sinif 6gretmenlerine gére kodlama etkinlikleri hangi becerilerin gelismesini saglamaktadir?

e Sinif 6gretmenlerine gore kodlama etkinlikleri ve analitik diisiinme becerisi arasinda nasil bir
iligki vardir?

e Sinif d6gretmenleri, 6grencilerin analitik diistinme becerisini gelistirmek i¢in ne tiir caligmalar
yapmaktadir?

2. YONTEM

Bu caligmada nitel arastirma ydntemlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Durum
caligmasi, sinirlt bir sistemin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesidir (Merriam, 2013). Durum
caligmalari; bir olayr meydana getiren ayrintilari tanimlamak ve gormek, bir olaya iligkin olasi
aciklamalar1 gelistirmek, bir olayr degerlendirmek icin kullamilir (Gall, Borg ve Gall, 1996 Akt.
Biiytikoztirk ve digerleri, 2019). Bu ¢alismada da sinif dgretmenlerinin kodlama etkinliklerine ve
analitik diisiinme becerisine yoOnelik goriislerinin belirlenmesi amacglandigindan durum caligmasina
yoOnelinmistir.

2.1. Cahsma Grubu

Aragtirmanin katilimcilart nitel arasgtirma desenlerinde siklikla kullanilan amagh o6rnekleme
yontemlerinden 0l¢iit 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu amagcla
katilimcilarin belirlenmesinde, sinif 6gretmeni olma ve arasgtirmaya goniillii katilma seklinde iki temel
Olciit dikkate alinmustir. Arastirmaya 2019-2020 egitim-6gretim yili giiz doneminde, Tiirkiye’nin farkli
illerindeki okullarda gérev yapan, ¢aligsmaya istekli ve goniillii olarak katilmak isteyen 15 sinif 6gretmeni
dahil edilmistir. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerine ait kisisel 6zellikler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1: Arastirmaya Katilan Sinif Ogretmenlerinin Kigisel Bilgileri

f
Kadin 10
Cinsiyeti
Erkek 5
Lisans 12
Egitim Durumu
Yiiksek lisans 3
Lisans Mezuniyet Sinif 6gretmenligi 14
Durumu Diger 1
1-5 yil 11
6-10 y1l 2
Mesleki Deneyimi 11-15 y1l 1
16-20 y1l 0
21 yil veya tistii 1
N 15
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Tablo 1’e gore, arastirmaya katilan 15 sinif Ogretmeninin cinsiyete gore dagilimlarina
bakildiginda; 10’unun kadin, 5’inin erkek oldugu goriilmektedir. Arasgtirmaya katilan simif
O0gretmenlerinin, egitim durumlar1 degerlendirildiginde 12’sinin lisans mezunu, 3’iiniin yiiksek lisans
mezunu oldugu; lisans mezuniyet durumlar1 degerlendirildiginde ise 14’liniin sinif 6gretmenliginden, 1
O0grermenin ise alan disindan oldugu anlasilmaktadir. Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin 11’inin 1-5 yil
arasi, 2’sinin 6-10 yil arasi, 1’inin 11-15 y1l aras1 mesleki deneyime, 1’inin de 21 yil veya iistiinde
mesleki deneyime sahip oldugu goriilmektedir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu arastirmada, kodlama etkinliklerine ve analitik diisinme becerisine yonelik sinif
O0gretmenlerinin  goriislerini belirlemek i¢in yapilandirilmis agik uglu yazili goriisme formu
kullanilmigtir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen goriisme formu, kisisel bilgilerin ve arastirmanin
konusuyla ilgili 7 agik uglu sorunun yer aldig1 iki boliimden olusmaktadir. Goriigme formunda kisisel
bilgi olarak katilimcilar cinsiyetlerini, egitim durumlarini, lisans mezuniyet durumlarim ve mesleki
deneyimlerini belirtmektedirler. Goriisme formunun ikinci kisminda yer alan 7 agik uclu sorunun; 3’
kodlama ve kodlama etkinlikleriyle ilgiliyken, 2’si kodlama etkinlikleri ve analitik diisiinme becerisi
arasindaki iligkiyle, 2’si de analitik diisiinme becerisiyle ilgilidir.

Aragtirmaya katilan smif Ogretmenleri yazili goriisme formlarmm 2019 Eyliil ay1 iginde
kendilerince uygun bulduklar1 zaman araliginda, elektronik ortamda, bireysel olarak doldurmuslar ve
aragtirmacilarin elektronik posta adresine e-posta yoluyla iletmislerdir. Bu sekilde toplanan veriler
oncelikle arastirmacilar tarafindan tasnif edilmis, elenmesi gereken form olup olmadigina bakilmis ve
elde edilen formalarin uygun olduguna karar verilmistir. Calismaya katilan 6gretmenlerin ifadelerinin
dogrudan sunulabilmesi ve gizliligi saglamak i¢in de katilimcilara 1’den 15°e kadar numara verilmis,
bunun sonucunda katilime1 dgretmenler O1, 02, ..015 bigiminde kodlanmustir.

Yukarida agiklandigi bigimiyle toplanan veriler betimsel olarak analiz edilmistir. Betimsel
analizde veriler, 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir. Betimsel analizde, dogrudan
alintilara siklikla yer verilir (Yildirirm ve Simsek, 2016). Bu calismada da temalar olusturulurken
goriisme sorular1 temel alinmis, goriigme sorularina verilen yanitlar ayri ayr incelenerek kodlanmustir.
Ilgili temalar altna yerlestirilen kodlarmn frekanslar1 belirlenmis ve tablolar halinde sunulmustur. Yine
katilimcilarin dogrudan ifadelerine yer verilerek elde edilen bulgular desteklenmistir.

Aragtirmanin gecerlik ve giivenirligi i¢in, her bir temadaki verilere iligkin olarak dogrudan
almtilara yer verilmis, veriler dikkatli bir sekilde farki zamanlarda tekrar tekrar analiz edilmis, verilerin
analizinde stirekli karsilagtirma yontemi benimsenmis ve verilerin analiz edilirken kuramsal ¢evreye
bagli kalinmisgtir (Freeman, deMarrais, Preissle, Roulston ve St. Pierre, 2007).
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3. BULGULAR

Arastirmanin amacina dayali olarak; sinif 6gretmenlerinin kodlama etkinliklerine derslerinde yer
verme durumlari, sinif &gretmenlerine gore kodlama etkinliklerinin gelistirdigi beceriler, sinif
Ogretmenlerine gore kodlama etkinlikleri ve analitik diisiinme becerisi arasindaki iliski, sinif
O0gretmenlerinin analitik diisiinme becerisini gelistirmek icin yaptiklar1 ¢alismalar olmak iizere dort tema
olusturulmustur.

3.1. Smf Ogretmenlerinin Kodlama Etkinliklerine Derslerinde Yer Verme Durumlar:

Smif 6gretmenlerinin, kodlama etkinliklerine derslerinde yer verip vermeme durumlarina ait
kodlar ve bu kodlarin frekanslar1 Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: Sunif Ogretmenlerinin Kodlama Etkinliklerine Derslerinde Yer Verme Durumlart

f
Derslerimde yer vermiyorum 10
Kodlar
Derslerimde yer veriyorum 5
Toplam 15

Tablo 2 incelendiginde; arastirmaya katilan 15 smif 6gretmeninden 10’unun kodlama
etkinliklerine derslerinde yer vermedigi, sadece 5’inin kodlama etkinliklerine derslerinde yer verdigini
ifade ettikleri goriilmektedir. Kodlama etkinliklerine derslerinde yer vermediklerini belirten sinif
ogretmenlerinden; O3 “Heniiz yer vermedim. Bu egitimi bilgisayar éSretmenlerinin verecegini
diisiiniiyordum.” seklinde aciklamada bulunurken, O7 “Haywr veremiyorum. Ciinkii bu alana yénelik
ihtiyaglarimiz karsilanmiyor.” seklinde, O2 “Hayir, kodlama egitimi verebilecek bilgiye sahip degilim.
Nasil ogretecegimi bilmiyorum.” seklinde, O1 ise “Haywr, gorev yerim kirsal oldugundan gerekli
donanimin olmamasi.” seklinde aciklamalarda bulunmuslardir. O5 “Hayiwr ¢iinkii kodlamay tam olarak
bilmiyorum. Ama ogrenmek isterim. En kisa zamanda Ogrenip derslerimde yer vermek istiyorum.”
ifadeleriyle kodlama etkinliklerine derslerinde yer vermedigini ama yer vermek istedigini belirtmistir.
08 “Ben kodlama egitimi vermiyorum fakat dgrencilerim robotik kodlama dersi aliyor.” ifadeleriyle
smif Ogretmeni olarak kodlama egitimi vermedigini ancak bilgisayar ve Ogretim teknolojileri
Ogretmeninin 6grencilerine robotik kodlama egitimi verdigini belirtmistir. Kodlama etkinliklerine
derslerinde yer verdiklerini belirten simif 6gretmenlerinden; O4 “Derslerimde yer veriyorum. Bireyin
giindelik yasama ¢agin gereklilikleri élciisiinde katkida bulunmasi icin.” seklinde, O13 “Evet. Bu alanda
egitim aldim ve ogrencilerime ¢agdas bir egitim vermek istiyorum. Caga uygun egitim verilmesi
gerektigini diisiiniiyorum.” bigiminde, O14 “Derslerden arta kalan vakitlerde Scratch’te oyun
oynuyoruz, daha dogrusu c¢ocuklar oyun oynadigini saniyor. Yani oyun oynarken eglenerek
ogreniyorlar.” biciminde, O15 ise “Evet, code.org gibi siteleri kullantyorum. Ciinkii calistigim kurumun
vizyonunda kodlama egitimi var. Bilisim ve internet kuliibiinde bu egitimi veriyorum.” seklinde
agiklamalarda bulunmuslardir.
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3.2. Smmf Ogretmenlerine Gore Kodlama Etkinliklerinin Gelistirdigi Beceriler

Sinif 6gretmenlerine gore kodlama etkinliklerinin gelistirdigi becerilere ait kodlar ve bu kodlarin
frekanslar1 Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Sinif Ogretmenlerine Gore Kodlama Etkinliklerinin Gelistirdigi Beceriler

f

Yaratici diisiinme (yaraticilik) 7

Analitik diigiinme 6

Problem ¢6zme becerisi 4

Teknoloji ve bilisim becerileri 3

Elestirel diisiinme 3

Ust diizey diisiinme becerileri 2

Zihinsel beceriler 2

Pratiklik becerisi 2

Kodlar Yanlig ve eksik anlamalari diizeltme 2
Soyut kavramlari anlama 1

Analiz-sentez becerileri 1

Cagdas diisiinme becerileri 1

Bilimsel siire¢ becerileri 1

Miihendislik ve tasarim becerisi 1

Kod okuryazarligi 1

Psikomotor beceriler 1

Duyussal beceriler 1
Toplam 39

Tablo 3 incelendiginde, arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri kodlama etkinliklerinin; en fazla
yaratici diisiinme becerisini, ardindan analitik diisiinme becerisini, problem ¢6zme becerisini, teknoloji
ve bilisim becerilerini ve elestirel diisiinme becerisini gelistirdigini belirtmislerdir. Bunlara ek olarak;
iist diizey diistinme becerilerinin, zihinsel becerilerin, pratiklik becerisinin, yanlis ve eksik anlamalar
diizeltebilmenin, soyut kavramlar1 anlayabilmenin, analiz-sentez becerilerinin, ¢agdas diisiinme
becerilerinin, bilimsel siire¢ becerilerinin, mithendislik ve tasarim becerisinin, kod okuryazarliginin,
psikomotor becerilerin, duyussal becerilerin de kodlama etkinlikleriyle gelistirilebilecegini ifade
etmislerdir. Kodlama etkinlikleriyle gelistirilebilecek becerilerle ilgili olarak goriislerini belirten sinif
ogretmenlerinden; OS5 “Cocuktaki zihinsel becerilerin gelismesini saglayacagim diisiiniiyorum. Yaratic

B

diigiinmeyi, problem ¢ézme becerisini gelistirecegine inaniyorum.” ifadelerini, O9 “Bilimsel siire¢
becerilerini, miihendislik ve tasarim becerilerini, yaraticilik becerisini, problem ¢6zme becerisini, pratik
¢oziimler iiretebilmeyi, analiz ve sentez becerilerini vb. gelistirmektedir.” ifadelerini kullanmistir. O8
“Ust diizey diigiinme, analitik diisiinme, elestirel diisiinme. Bir konudaki eksikligi veya yanhshg fark

edip bu alanda cahsmalar yapilmasina katki saglar.” seklinde, O11 “Yaratici diisiinme, analitik
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diisiinme gibi diisiinme becerilerini gelistirir.” seklinde, O15 ise “Elestirel diisiinme, yaratici diisiinme,
cagdasy diigiinme, bilisim becerilerini gelistir.” seklinde goriislerini belirtmiglerdir.

3.3. Smf Ogretmenlerine Gére Kodlama Etkinlikleri ve Analitik Diisinme Becerisi
Arasindaki iliski

Kodlama etkinlikleri ve analitik diisiinme becerisi arasindaki iliskiye yonelik sinif 6gretmenlerinin
goriiglerine ait kodlar ve bu kodlarin frekanslar1 Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4: Sunif Ogretmenlerine Gére Kodlama Etkinlikleri ve Analitik Diisiinme Becerisi Arasindaki Iliski

f
Baglantil bir iligki 15
Benzer 6zellikler gosterme 11
Giigli bir iligki 2
Kodlar
Olumlu bir iligki 1
Uyumlu bir iligki 1
Tyi bir iligki 1
Toplam 31

Tablo 4 incelendiginde, arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin ¢ogu, kodlama etkinlikleri ve
analitik diisiinme becerisi arasinda baglantili bir iligski oldugunu belirtmistir. Yine Tablo 4’te goriildiigii
iizere sinif 0gretmenleri, kodlama etkinliklerinin ve analitik diisiinme becerisinin benzer &zellikler
gosterdigini ifade etmislerdir. Kodlama etkinlikleri ve analitik diisiinme becerisi arasindaki iligkiyle ilgili
olarak simif 6gretmenlerinden; O13 “Kodlama analitik diisiinmeyi gelistirir. Analitik diisiinen kodlamay:
daha kolay yapar.” seklinde, O4 “Dogrudan birbirini destekleyen birbirinden beslenen alanlar olarak
goriiyorum.” bigiminde, O5 “Kodlamamn analitik diisinme becerisini gelistirecegini diisiiniiyorum.
Yani olumlu bir iliski vardir.” seklinde, O6 “Her ikisi de gelecege doniik ve yaraticilikla ilgili...”
biciminde, O1 “Analiz yapabilme, planh ¢alisma, verimliligin artirilmasim saglamasi agisindan; her
ikisi birbirini tamamlayan yaklasimdir.” seklinde, O9 “Her ikisi de bilimsellige, gelismislige yoneliktir.
Ikisi arasinda giiclii bir bag vardir.” ciimleleriyle, O10 “Aralarinda bir bag oldugunu diisiiniiyorum.
Her ikisinde de 6grenci aktiftir. Yapilandirmact yaklasimda ve teknoloji ¢agina uygun bir egitimde bu
iki beceri son derece énemli ve yakin zamanda daha da ¢ok énemli olacak gibi...” seklinde, O11 “Neden
sonug iligkisi icinde hayata hazirlarlar.” seklinde, O7 “Aralarinda uyumlu bir iliski vardir. Ikisi de
sorgulayarak ¢éziim yollar: iiretmeyi amaglar.” biciminde, O8 “Analitik diisiinme yoluyla bulunan
¢oziimiin kodlama ile hayata gecirilmesi saglanir.” ifadesiyle, O14 “Kodlama etkinlikleri ve analitik
diistinme becerisi arasinda baglantili bir iliski var. Birindeki ilerleme digerini etkiler ya da birinde
basarisiz olan digerinde de basarisiz olur.” O15 “Bu ikisi birbirine bagli. Mesela kodlama etkinliklerini
yapan bir cocuk analitik diistinebiliyordur. Ayni sekilde analitik diisiinebilen bir ¢ocuk kodlama
etkinliklerini yaparken zorlanmaz diye diigiiniiyorum.” ifadeleriyle goriiglerini belirtmislerdir.

34. Smmf (")gretmenlerinin Analitik Diisinme Becerisini Gelistirmek I¢in Yaptiklar
Cahsmalar

Smif 6gretmenlerinin analitik diigiinme becerisini gelistirmek i¢in yaptiklar1 ¢aligmalara iliskin
kodlar ve bu kodlarin frekanslar1 Tablo 5°te sunulmustur.
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Tablo 5: Sunif Ogretmenlerinin Analitik Diisiinme Becerisini Gelistirmek Igin Yaptiklart Calismalar

f

Bir problem belirleyip ¢6ziim yollart buldurtma 5

Soru sordurtacak etkinlikler 3

Zeka oyunlari 3

Zihinsel etkinlikler 2

Tartisma etkinlikleri 2

Kodlama etkinlikleri 2

Yapboz 2

Kodlar Farkli matematik problemleri ve sayisal sorular 2
Neden-sonug etkinlikleri 1
Diigiindiiriicti etkinlikler 1

Egitici bilgisayar oyunlari 1

Satrang oyunu 1

Bulmaca oyunlart 1

Gilindelik yasama yansimasi olacak etkinlikler 1

Materyal tasarimi 1
Toplam 28

Tablo 5 incelendiginde, arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri genellikle, 6grencilerinin analitik
diistinme becerilerini gelistirmek i¢in bir problem belirleyip o probleme ¢6ziim yollar1 buldurtmaya
caligmaktadir. Bunun yani sira; 6grencilerin soru sormalarini saglayacak etkinlikler, zihinsel etkinlikler,
tartisma etkinlikleri, kodlama etkinlikleri, neden-sonug¢ etkinlikleri, disiindiiriicii etkinlikler vb.
yaptirmaktadirlar. Ogrencilerinin analitik diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in yaptiklar1 ¢alismalarla
ilgili olarak simf dgretmenlerinden; O2 “Diisiindiiriicii etkinlikler yapiyoruz. Ogrencilerin yaratic
yazilar yazmalarini, tasarimlar yapmalarini saglamaya ¢aligtyoruz. Bir konu belirleyip o konu hakkinda
tartismalarini, soru sormalarini, o konu ile iliskili diger konular hakkinda konusmalarmmi tegvik
ediyoruz.” seklinde, O7 “Bir problem durumu belirliyoruz. O problem durumuna yénelik sorgulama
yapmalarini ¢éoziim yollart iiretmelerini amaghyoruz.” seklinde, O12 “Degisik oyunlarla drnegin simifta
diistinme ortami hazirlayarak konuyu biraz zorlastirtyorum ve sonuca nasil gidilecegini grupc¢a diisiinme
siirecine girerek bulabiliyorlar ya da yaklasiyorlar.” bigiminde, O5 “Ogrencilerin soru sormalarin
gelistirici etkinlikler yapiyorum. Ayrica zekd oyunlarina derslerimde yer veriyorum. Vaktimiz oldugunda
akilli tahta ile dgrencilerle zekd oyunlart oynuyoruz.” ifadeleriyle, O11 “Neden sonug iliskilendirme
yapilacak etkinliklere yer verilmelidir. Ornegin balik kilgigr gibi.” ciimleleriyle, O14 “Zeka gelistirici
oyunlar oynuyoruz, dedektif gibi bir seyleri arastirip inceliyoruz, problemleri canlandriyoruz farkl
¢coziimler tiretmeye c¢alisiyoruz, kodlama etkinlikleri gibi teknolojik aktiviteler gerceklestiriyoruz.”
biciminde, O15 “Kodlama etkinlikleri, zekd oyunlari, satrang oyunu, yapboz oyunu.” bi¢iminde
gorislerini yansitmislardir.

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi (AUJEF), 4(4), 307-324



318 Hiiseyin ANILAN ve Burcu GEZER

4. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Glinlimiiz yazilim alaninda yasanan hizli degisime, bireylerin uyum saglayabilmesi i¢in kodlama
(programlama) Ogretimi ortaya c¢ikmistir (Ceylan ve Giindogdu, 2018). Son donemlerde kodlama
egitiminin 6nemi vurgulanmakta, kiiciik yaglardan itibaren egitimin her kademesinde kodlama
etkinliklerine yer verilmesi gerektigi tizerinde durulmaktadir (Mihci Tiirker ve Pala, 2018). Arastirmaya
katilan sinif 6gretmenlerinin sadece 3’te 1’1 kodlama etkinliklerine derslerinde yer verdigini belirtmistir;
arastirmaya katilan 6gretmenlerin 3’te 2’si ise derslerinde kodlama etkinliklerine yer vermedigini ifade
etmektedir. Derslerinde kodlama etkinliklerine yer vermeyen smif 6gretmenleri; bu konuda egitim
almadiklarimi, yeterli bilgiye sahip olmadiklarin1 ve kodlama etkinlikleri yapabilmeleri i¢in egitim
ortamlarinin yeterli donanima sahip olmadigini belirtmektedirler. Arastirmadan elde edilen bu veri diger
arastirmalardan elde edilen verilerle ortiismektedir. Ceylan ve Giindogdu (2018) yaptiklar1 aragtirmada,
kodlama egitiminin 6neminin net bir sekilde kavranmadigi; kodlama egitiminde yasanan zorluklarin
basinda okullarin altyap1 ve donanim imkanlariin kodlama dersini verebilmek i¢in uygun ve yeterli
olmadig1 sonuglarina ulagmislardir. Kong, Li ve Kwok (2018) yaptiklar1 aragtirmada kodlama
egitimindeki en biiyiik sorunu, 6gretmenlerin pedagojik bilgi eksikligi ve igerik eksikligi olarak
belirlemislerdir.

Arastirmaya katilan smif o6gretmenleri kodlama etkinliklerinin; yaratici diisiinme, analitik
diisiinme, elestirel diisiinme, {ist diizey diisiinme, problem ¢6zme, teknoloji ve bilisim becerileri gibi
becerileri gelistirebilecegini diisinmektedirler. Ogretmenlerin kodlama etkinliklerinin gelistirebilecegi
becerilerle ilgili olan diisiinceleri, yapilan birgok arastirma ile de ortiismektedir. Kodlama etkinliklerinin
yaratict diisiinmeyi, algoritmik diisiinmeyi, analitik diisiinmeyi, elestirel diisiinmeyi, bilgi islemsel
diisiinmeyi ve problem ¢dzme becerisini gelistirdigi (Williams ve Cernochova, 2013; Shin, Park ve Bae,
2013; Akgay ve Coklar, 2016; Oluk, Korkmaz ve Oluk, 2018; Goksoy ve Yilmaz, 2018) ifade
edilmektedir.

Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin tamami kodlama etkinlikleri ve analitik diistinme
becerisi arasinda anlamli bir iligki oldugunu belirtmistir. Bu kapsamda kodlama ile analitik diisiinme
becerisinin benzer 6zellikler gosterdigi; her ikisinin de ileriye doniik beceriler oldugu, sorgulayarak
¢ozlim yollar1 tiretmeyi amagladig, yaraticiligi gelistirdigi ifade edilmistir. Yine arastirmaya katilan sinif
ogretmenleri; kodlama etkinliklerinin analitik diistinme becerisini gelistirebilecegini, analitik diisiinme
becerisinin de kodlama becerisini gelistirebilecegini ifade ettikleri goriilmistiir. Casey (1997),
Wachenchauzer (2004), Sebetci ve Aksu (2014), Akgay ve Coklar (2016), Goksoy ve Yilmaz (2018) ve
Tagci (2019) yapmis olduklar1 caligmalarda kodlama egitimi alan bireylerde analitik diisiinme
becerisinin gelistigini belirtmislerdir. Bu yoniiyle arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin goriisleriyle
alan yazindaki sonuglarin oOrtiistiigii goriilmektedir.

Yine arastirmaya katilan 15 sinif 6gretmeninden 14’1, 6grencilerinin analitik diisiinme becerisini
gelistirmek icin cesitli etkinlikler yaptiklarii belirtmistir. Ogrencilerinin analitik diisiinme becerisini
gelistirmek i¢in genellikle 6gretmenler; bir problem belirlediklerini ve 6grencilerinin o probleme yonelik
¢ozlim yollarin1 kesfetmelerini sagladiklarini, &grencilerinin soru sormalarini ve sorgulamalarini
saglayacak etkinlikler yaptiklarini, zihin temelli etkinlikler yaptiklarini belirtmislerdir. Alanyazinda da
analitik diisiinme becerisi ile problem ¢dzme becerisi birlikte ele alinmaktadir (Ozdemir, 2020). Bu
baglamda 6gretmen ifadeleri ile alan yazindaki ifadelerin ortiistiigii goriilmektedir. Derslerinde kodlama
etkinliklerine yer veren 5 siif 6gretmeninden 2’si 6grencilerin analitik diistinme becerilerini gelistirmek
i¢cin kodlama etkinlikleri yaptirdigini belirtmistir. Kodlama etkinliklerinin analitik diisiinme becerisini
gelistirdigine doniik ifadeler ile; yine ayni sekilde analitik diisiinme becerisine sahip bireylerin kodlama
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etkinliklerini daha kolay yapabildiklerine iliskin ifadelere ilgili alan yazinda rastlanmaktadir (Casey,
1997; Wachenchauzer, 2004; Sebetci ve Aksu, 2014; Akgay ve Coklar, 2016; Goksoy ve Yilmaz, 2018;
Tagci, 2019).

Diinyada kodlama egitimi daha erken yillarda baslamisken Tirkiye’de erken kodlama egitimi,
2012-2013 egitim 6gretim yilindan itibaren 5. ve 6. smif 6grencilerine bilisim teknolojileri ve yazilim
dersi kapsaminda verilmeye baslanmistir (Unsal, 2019). {lkokullarda kodlama ile ilgili temel kavramlarin
Ogretimine ise bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda 2018 yilindan itibaren baslanabilmistir
(MEB, 2018). Buna karsin aragtirmanin sonuglari, Tiirkiye’de ilkokullarda kodlama egitimine gerekli
onemin verilmedigini gostermektedir. Ote yandan arastimaya katilan Ogretmenlerin bu konuda
kendilerini yeterli géormemeleri ve bu konuda egitim almadiklarimi ifade etmis olmalar1 da dikkat
¢ekmektedir.

Aragtirmadan elde edilen sonuglara dayali olarak gelistirilen 6neriler su sekilde siralanabilir:

e Sinif 6gretmenlerinin, kodlama egitimini sadece bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
Ogretmenlerinin verebilecegi konusundaki, yanlis algilar1 giderilmelidir.

e Simif Sgretmenleri, bilgisayarsiz da kodlama etkinlikleri yaptirabilecekleri konusunda
bilinglendirilmelidir.
e Sinif 6gretmenlerine kodlama egitimi verilmeli, okullarin da bu konudaki imkanlar

giiclendirilmelidir.

e Bu arastirmada kodlama etkinliklerinin gelistirdigi becerilerden analitik diisiinme becerisi
tizerinde durulmustur. Kodlama etkinliklerinin gelistirdigi diger beceriler ile ilgili
aragtirmalar yapilmalidir.
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EXTENDED ABSTRACT

In recent years, most countries have begun to include coding education in educational programs at all levels
from pre-school education period to develop and progress according to the needs of the era. Coding is a series of
commands that are written sequences to perform specific tasks in a specific order. With coding education, it is
aimed that the individual notices a problem situation and produce solutions to it. These skills are essential skills for
everyone. For this reason, coding education has started to be seen as important for middle school, even primary
and kindergarten students in recent years. In coding education, various coding tools are used for students to
understand coding and to do coding activities. In coding education, coding tools are used according to students'
levels. There are four categories of coding tools; non-computer coding tools, block-based coding tools, robotic
coding tools, and text-based coding tools. Non-computer coding tools are activities that students do without using
a computer, using bodily movements in collaboration for teaching computer science. Block based coding tools are
environments in which coding operations are performed by dragging and dropping the code blocks, which are
readily available in the script section, to the coding area to form block stacks such as puzzle pieces. Robotic coding
tools are tools that can vary according to the age levels of the students, have plug-in parts or micro-controller cards,
remote control, sensor mounting and coding features. Text-based coding tools are coding tools that are created by
writing words and symbols in a certain order, using real codes. While block-based coding tools are generally
preferred at the beginner level in coding education, text-based coding tools are preferred at more advanced levels.
Coding activities improve students' skills such as higher order thinking, problem solving, creative thinking,

computational thinking, critical thinking, algorithmic thinking, and analytical thinking.

In this research, analytical thinking skill, one of the skills developed by coding activities, has been focused.
Analytical thinking is a way of thinking based on analysis, which includes the processes of disassembling the
whole, redefining and classifying the parts. Analytical thinking skills help to collect, understand, explain, solve
complex problems and make correct decisions. Observing, reading a book, examining how things work, asking
questions, playing intelligence games, finding different solutions to a problem, thinking deeply while making a

decision will contribute to the development of analytical thinking skills.

In this study, it was aimed to examine in detail the opinions of primary school teachers about coding
activities and analytical thinking skills. For this purpose, answers to these questions were sought: (a) Do primary
school teachers include coding activities in their lessons, why? (b) According to primary school teachers, which
skills do coding activities improve? (c) According to primary school teachers, between coding activities and
analytical thinking skills. What kind of relationship is there? (d) What kinds of activities do primary school teachers
do to improve students' analytical thinking skills? The research was conducted by adopting the case study design,

one of the qualitative research methods.

In the research, in the fall semester of the 2019-2020 academic year, 15 primary school teachers who worked
and volunteered in different schools in Turkey participated. The research data were collected electronically using

a structured written interview form. Descriptive analysis technique was used to analyze the data.

According to the findings obtained from the research, most of the teachers participating in the study stated
that they do not include coding activities in their lessons. Teachers who do not include coding activities in their
lessons stated that they do not receive training on this subject, they do not have sufficient knowledge and that
educational environments are not equipped for coding activities. Teachers participating in the study think that
coding activities can improve skills such as creative thinking, analytical thinking, critical thinking, higher order
thinking, problem solving, technology and information skills. All of the teachers participating in the study stated
that there is a significant relationship between coding activities and analytical thinking skills. Teachers stated that
coding and analytical thinking skills show similar features, they are both forward-looking, aim to produce solutions

by questioning, improve creativity. They stated that coding activities can improve analytical thinking skills also
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analytical thinking skills can improve coding skills. In addition, they stated that their students did various activities
to improve their analytical thinking skills. In order to improve their students' analytical thinking skills, teachers
generally stated that they identified a problem, enabled their students to discover solutions to that problem, did
activities that would enable students to ask and did mental activities. According to the results of the research, these
suggestions can be made: Misperceptions of primary school teachers that only information technology and software
teachers can teach coding should be eliminated. They should be made aware that they can do coding activities
without a computer. Coding training should be given to primary school teachers. It should be provided that schools

have the necessary equipment for coding education.
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