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Simif Ggretmenlerinin Sanal Miizelere iliskin Gériisleri: Bir Durum Calismasi
Derya Bekiroglu ! Nur Utkiir Giilliihan?

Ozet

Yasanan hizli teknolojik gelismeler egitim diinyasini koklii, yenilik¢i ve kolaylastiric bir siiregle
bulusturmustur. Mevcut egitim sisteminde yapilandirmaci yaklasim temelinde 6grenciye yaparak
yasayarak deneyimleme olanagi sunan miizeler, sanal miize tiirleriyle egitimde ivme kazanmaistir.
Ozellikle kiiresel pandemi siirecinde ¢evrim ici 6grenmenin egitim siirecinin zorunlu bir parcasi
haline gelmesiyle birlikte ¢evrim i¢i derslerde sanal miizeler etkili bir 6grenme araci olarak
kullanilmistir. Panoramik yapilari, gorsel ve isitsel formlariyla, ilkokul ¢ocuklarmin dikkatini
ceken, tarihsel, kiiltiirel, estetik, deger, empati beceri ve algilarini genis bir pencereye agan, kalici
ve anlamli 6grenmeleri destekleyen sanal miizeler simif 6gretmenlerin ilkokulda temel dersler
kazanimlariyla biitlinlestirilip 6grencilere sunulabilecek etkili bir materyaldir. Bu diisiinceden
hareketle bu ¢alismanin temel amact simif 6gretmenlerinin sanal miize uygulamalarma iligkin
goriiglerinin  incelenmesidir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden durum c¢alismasi
kullanilmistir. Arastirmanin  ¢alisma grubunu Istanbul Ili Beylikdiizii ve Biiyiikcekmece
ilcelerinde bir devlet ve iki 6zel okulda gérev yapan toplam on ii¢ (n=13) smif dgretmeni
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanmigtir. Veriler igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Aragtirmanin bulgularina gore,
smif Ogretmenlerinin sanal miize uygulamalarina iliskin tarihsel ve kiiltiirel bilgi merkezi
olduklari, anlamli ve kalict 6grenmeleri tesvik ettigine dair olumlu goriise sahip olduklari
bulgusuna ulasilmistir. Ayrica sinif 6gretmenlerinin en ¢ok Sosyal bilgiler dersinde sanal miize
gezileri yaptiklari, en ¢ok “Anitkabir miizesi” uygulamasini kullandiklar1 goriilmiistiir. Sinif
ogretmenlerinin sanal miize Oncesi ve sonrasi alternatif 6gretim yontemlerini kullandiklart ve
cogunlukla sanal miize gezisi sirasinda teknik sorunlar yasadiklar1 sonuglarina ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Durum ¢aligmasi, Sanal miize, sinif 6gretmenleri, ilkokul.
Classroom Teachers' Views on Virtual Museums: A Case Study
Abstract

Rapid technological advances have brought the world of education together with a rooted,
innovative, and facilitating process. Museums, which offer students the opportunity to experience
by doing and living on the basis of the constructivist approach in the current education system,
gained momentum in education with virtual museum types. Virtual museums have been used as
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an effective learning tool in online courses, especially as online learning has become a compulsory
part of the education process during the global pandemic process. Virtual museums, which attract
the attention of primary school children with their panoramic structures, visual and auditory forms,
open their historical, cultural, aesthetic, value, empathy skills and perceptions to a wide window,
and support permanent and meaningful learning, are an effective material that can be integrated
with the learning outcomes of primary school teachers and presented to students. Based on this
idea, the main purpose of this study is to examine the opinions of classroom teachers about virtual
museum applications. Case study, one of the qualitative research designs, was used in the research.
The study group of the research consists of thirteen (n=13) classroom teachers working in one state
and two private schools in Beylikdiizii and Biiylikcekmece districts of Istanbul. A semi-structured
interview form was used as a data collection tool in the research. The data were analyzed by
content analysis method. According to the findings of the research, it has been found that
classroom teachers have a positive opinion that virtual museum applications are historical and
cultural information centers and encourage meaningful and permanent learning. Additionally, it
was observed that the classroom teachers mostly made virtual museum visits in the Social Studies
course, and mostly used the "Anitkabir museum" virtual museum application. It was concluded
that the classroom teachers used alternative teaching methods before and after the virtual museum
and mostly experienced technical problems during the virtual museum visit.

Keywords: Classroom teachers, case study, primary school, virtual museum.

Giris

Gelisen hizli teknolojiler, egitim diinyasindaki cesitlili§i ve egitim dgretim siirecindeki
araglarin zenginligi genisletmistir. Ge¢miste ders materyalleri ve konularin belirli sinirlar
icerisinde 6grenciye aktarildig: siiregler yayginken, simdilerde egitim 6gretim siireci okul dist
ogrenme ortami ve materyallerdeki ¢esitliliklerle 6grenmenin zaman, mekan ve sinir tanimadigini
gostermistir. Oyle ki herhangi bir fiziksel ve mekansal ugrasa girmeden internet yoluyla ziyaret
edebilecek tarihi mekanlar, sanal miizeler de artik egitimin 6nemli bir araci haline gelmistir.
“Miizeler insan ve yasadigi ¢cevrenin somut ve somut olmayan mirasini inceleme, egitim ve haz
alma amaciyla toplayan, koruyan, arastiran, ilerleten, sergileyen ve toplumun ve gelisiminin
hizmetinde, halka a¢ik, kar diisiincesinden bagimsiz, siirekliligi olan kurumlardwr” (ICOM, 2007).
Miizelerin sanal miize formlari, bireylerin sanal eserler ile etkilesime girerek, kiiltiirel 6grenmeleri
daha kolay bir sekilde gerceklestirilmesine olanak tanidigi gibi bireylerin miizelere olan ilgisini de
artirmaktadir.  Colak (2006) sanal miizelerin benzer Ozelliklere sahip sayisallagtirilmis
koleksiyonlarin, sanal bir ortamda gercek bir miize ziyareti hissi uyandiracak sekilde tasarlandigi
uygulamalar oldugunu ifade etmistir. Barlas- Bozkus (2014) sanal miizeler, miizelerin gorsel,
isitsel Ozelliklerle desteklenerek dijital bilgi hazinesi olarak sunulmasi seklinde tanimlamstir.
Schweibenz (2019) sanal miizeleri “brosiir sanal miizeler (Brochure Museum), igerik Sanal

Miizeler (Content Museum), Egitsel Sanal Miizeler (Learning Museum), Sanal Miizeler (Virtual
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Museum)” seklinde dort grupta ele almistir. Egitici sanal miizeler ve sanal miizeler egitimle
miizenin yakin iliskisini sunan miize tiirleridir. Hazirlanan koleksiyonlar 6grencinin merak ve
motivasyonu harekete gecirecek sekilde bicimlendirilmistir. Cevrim igi, e- miize veya sanal miize
seklinde ¢esitli sekilde ifade edilen sanal miizeler, “zengin kiiltiirel miras” barindirmasi, etkileyici
panoromik gegisleriyle 6grencilerin birden fazla duyu organlarina hitap eden cazip bir 6grenme
ortami yaratir. Salar (2009) sanal miizeleri herhangi bir kisitlama olmadan, sinifi okulun disina
cikaran kalic1 ve ¢esitli 6grenme ortamlari sunan bir etkili 6gretim yontemi seklinde betimlemistir.
Antik ve yakin tarihi igeren, c¢ekici ve gorsel materyal olarak kullanilan miizeler, sanal miize
formlartyla insanlik tarihi boyunca yeni nesillere ge¢gmiste yasamis insanlarin yasamlari hakkinda
kesit sunar, boylelikle kendi yasamlarina deger katar ve temel insani deger ve 6z deger
duygularinin gelismesine olanak tanir (Atamuratov, 2020). Sanal miize uygulamalarinin egitimde

kullanilmasina iliskin avantajlar su sekilde siralanabilir;

e Miizelere gitme imkan1 bulamayan veya miizelerin olmadigi bir sehirde yasamini siirdiiren

cocuklar i¢in sanal miizeler araciligiyla ziyaret etme imkanin olmasi
¢ Yurtdisinda bulunan bir¢ok miizeye istenilen zamanda ulasilabilmesi
e Herhangi bir ziyaret siiresi olmadan miizelerin ziyaret edilme imkani
e Tarihsel, kiiltiirel, estetik ve sanat yoniinden gelisimi desteklemesi
e Egitim ve dgretim siirecinin igerigini zenginlestirmesi (Tepecik, 2007).

Sanal miizeler ayrica egitimde dezavantajli 6grenci gruplarina firsat esitligi yaratan dikkate

deger bir 6grenme uygulamasidir.

Sanal miizelerin egitim siirecini tarihsel ve kiiltiirel anlamda ge¢misi simdiye tasiyarak
hatta sinifa tasiyarak kalici hale getirmesi ilkokul diizeyindeki derslerde etkili bir dgretim
materyali olarak kullanilmasini kaginilmaz kilmigtir. Sanal miizeler ilkokul 1,2, 3 ve 4.sin1fta hayat
bilgisi, sosyal bilgiler, fen bilgisi, gorsel sanatlar dersinde hem kazanim hem de &grencilerin
gelisim 6zelliklerine uygun olarak kullanilabilecek zengin bir égrenme ortami sunar. Ilkokulda
hayat bilgisi dersinde evrensel deger ve tutumlarin; sosyal bilgiler dersinde, tarihsel empati ve
diistinme becerilerinin; fen bilgisi dersinde doga ve yasam alanina ait bilgiler; gorsel sanatlar
dersinde estetik algis1 ve entelektiiel birikim; matematik dersinde matematigin tarihsel siireci
kazanim ve becerileri 6grencilere somut olarak aktarilabilecek canli ve siirekli bir kaynaktir.

Mevcut yapilandirmaci yaklagiminin hedefleri de miize ve sanal miizeler ile uyumlu oldugundan
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ilkokul diizeyinde sanal miize gezilerinin kullanimina ivme kazandirmistir. Sanal miizelerin
ilkokulda kullanilmasinin bir diger énemli 6zelligi “somutlastirma” karakteristigini olmasidir.
So6zgelimi, ilkokul hayat bilgisi dersinde 6grencilerin bulunduklar1 gelisimsel donem, bazi soyut
kavramlarin 6grenciler tarafindan anlasilmasini zorlagtirir, 6rnegin, tarihsel diislinme becerisi.
Sanal miizeler gorsel ve isitsel olarak ¢ok uyaranli yoniiyle bu derste 6grencilerin zaman ve
degisim algisini gelistirebilecek, tarihsel ve kiiltiirel konular1 anlamasina, anlamlandirmasina firsat

saglayabilecegi somut bir materyal olarak kullanilabilir.

Alanyazin ¢aligmalarinda (Aladag, Akkaya ve Sengdz, 2016; Altinbay ve Giimiis, 2020;
Aktag, Yilmaz ve Ibrahimoglu, 2017; Ay ve Fidan, 2014; Canli, 2016; Ceylan vd., 2021; Egiiz,
2011; Egiiz ve Kesten, 2012; Karatas vd., 2016; Peker, 2014; Ramazan ve Okumus 2018; Sungur
ve Biilbiil, 2019; Solmaz, 2015; Urey ve Kaymake1, 2020; Yolcu ve Karamustafaoglu, 2021)
cogunlukla sosyal bilgiler 6gretmeleri, 6grenci veya sinif 6gretmen adaylarinin sanal miizelere
iliskin goriislerinin incelendigi goriilmiistiir. Bununla birlikte alanyazinda ilkokul diizeyinde sanal
miize gezilerinin belirli dersler altinda toplandig1 goriilmektedir. Bu arastirmada sanal miizelere,
ilkokulda Ogrencilerini sanal miize gezileriyle bulusturan simif 6gretmenlerinin perspektifinden
bakilmigtir. Arastirma sonucu ilkokul diizeyinde sanal miize gezilerinin mevcut durumunun genel
bir fotografi ¢cekileceginden ileriki ¢aligmalarda ilkokul diizeyinde sanal miizelere iligkin yapilacak
caligmalara bir 6n fikir olusturacagi diisiiniilmektedir. Bu diisiinceden harekete, bu arastirmanin
temel amaci sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerine iligkin goriis ve deneyimlerinin analiz

edilmesidir. Bu temel amag¢ dogrultusunda arastirmanin alt amaglar1 sunlardir;
1. Smf 6gretmenlerinin sanal miize gezilerine iliskin diisiinceleri nelerdir?
2. Sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerini kullandiklar1 dersler nelerdir?
3. Smif 6gretmenlerinin sanal miize gezileri dncesi ve sonrasi yaptiklar: hazirliklar nelerdir?
4. Sinif 6gretmenlerinin en sik kullandiklar1 sanal miize gezileri nelerdir?
5. Smif 6gretmenlerinin sanal miize gezileri sirasinda yasadiklar1 sorunlar nelerdir?
Yontem
Arastirma Deseni

Bu calismada smif oOgretmenlerinin sanal miize uygulamalarma iligkin goriis ve
deneyimleri analiz edilmesi hedeflendiginden arastirmada nitel arastirma desenlerinden “durum

calismas1” kullanilmigtir. Durum ¢alismalart mevcut durumu oldugu gibi ortaya koyma,
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sistematik bir sekilde verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve sonuglarin ortaya koyulmasidir.
Sistematik siireclerden sonra elde edilen ¢ikti ise, olayin nedensel boyutlarini agiklar, ileride
yapilabilecek arastirmalarin nelere odaklanmasi gerektigi konusunda detayli bir sekilde fikir sunar

(Davey, 2009).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Istanbul ili Beylikdiizii ve Biiyiikgekmece ilgelerinde bir
devlet ve iki 6zel okulda 2021-2022 egitim 6gretim doneminde ilkokul 3 ve 4. smif diizeyini
okutan toplam (n=13) sinif &gretmeni olusturmaktadir. Orneklem seciminde goniilliiliik esas
alinmig ve kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Calisma grubuna ait betimsel

bilgiler Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1

Simif Ogretmenlerinin Betimsel Bilgileri

Ogretmen Kodu Calistig1 yer Okuttugu sinif diizeyi
O1.. Beylikdiizii- devlet 3.smif
02.. Beylikdiizii- devlet 3.smif
03.. Beylikdiizii- devlet 4. simf
04.. Beylikdiizii- devlet 4.simif
0s.. Beylikdiizii- dzel 2.simf
06.. Beylikdiizii- dzel 3.smif
07.. Beylikdiizii- dzel 4. simf
08.. Beylikdiizii- dzel 1.simf
09.. Biiyiikcekmece- dzel 3.smif
010.. Biiyiikgekmece- dzel 4. simf
O11.. Biiyiikcekmece- devlet 3.smif
012.. Biiyiikcekmece-devlet 2.smmf
013.. Biiyiikcekmece- devlet 2.simf

Veri Toplama Araci

Bu caligsmada veri toplama araci olarak yari yapilandirilmis goriisme formu kullanilmagtir.

Gortisme formu 6 acik uclu sorudan olusmaktadir. Gériigme formunun ilk bolimii kisisel bilgiler
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iceren boliim ikinci boliim ise goriisme sorularinin yer aldigi boliimdiir. Goriisme formunda

kullanilan goriisme sorulari:
o “Sanal miizelere iliskin goriigleriniz nelerdir?
e Hangi derslerde sanal miize uygulamalarina yer veriyor musunuz?
e Hangi sinif diizeyinde sanal miize gezileri yaptiniz?
o Sanal miize gezisi 6ncesi ve sonrasi hazirliklar yaptiniz mi? Hazirliklar nelerdir?
e Hangi sanal miizeleri siklikla tercih ediyorsunuz?
o Sanal miize gezisi sirasinda yasadiginiz zorluklar nelerdir?” seklindedir.

Goriismelerden bazilart yiiz yiize (n=8), bazilar1 (n=5) ise Telegram sinif 6gretmenleri
gruplar1 iizerinden goriintiilii olarak gerceklestirilmistir. Yiiz yiize yapilan 8 sinif 6gretmeniyle
goriigmede herhangi bir kayit yapilmamis, goriismeler arastirmaci tarafindan not alinmistir. Fakat,

5 sinif 6gretmeniyle yapilan ¢evrimigi goriismede goriigme kayit altina alinmistir.
Veri Analizi

Bu arastirmada nitel veri analiz yontemlerinden icerik analizi kullanilmistir. Ierik analizi,
toplanan verilerin benzer belirli diisiince ve konular ¢ergevesinde toplanmasi sonucu okuyucuya
daha agik ve anlagilir bilgi sunmaktir (Yildirim ve Simsek, 2018). Her bir 6gretmenle yapilan
goriismeler (01, 02, 03.....013) seklinde siralanarak goriisme sorulara verilen yanitlar temel
alinarak kategori seklinde ayrilmistir. Kategoriler de Ogretmenlerin goriiglerine gore alt

kategorilere ayrilmistir. Elde edilen bulgular alt kategoriler ve grafikler seklinde sunulmustur.
Gecerlik ve Giivenirlik

Bu arasgtirmada c¢aligmanin gilivenirliligini artirmak icin Creswell ve Poth’un (2009)
onerdikleri “teyit edilebilirlik ve ayrintili betimleme” nitel gecerlik stratejilerine yer verilmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunun goérev yaptigi yer ve okuttugu smif diizeyi gibi detayli
betimlenmesi yapilmig, katilimeilarin arastirma sorularina yonelik direk ifadelerine yer verilerek

“teyit edilebilirlik” stratejisine yer verilerek arastirmanin inandiricilig artirilmigtir
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Bulgular
Simif (")gretmenlerinin Sanal Miize Gezilerine iliskin Diisiinceleri

Verilerin analiz edilmesi sonucu smif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerine iliskin

tanimlamalar1 Sekil 1°de gosterilmistir.
Sekil 1

Sinif Ogretmenlerinin Sanal Miizeye Iliskin Tammlar

Kalic1 6grenmeleri destekleyen dgretim aract | Sl

Dikkat ¢ekici ve eglenceli |

Gorsel ve isitsel 0gretim metaryali | ST

Tarihsel ve kiiltiirel bilgiler 6gretim materyali | S

Miizeye gitme imkani olmayanlara sunulan 6gretim s

Sekil 1’de goriildiigii gibi toplam (f=13) smif 6gretmeninden (f=6)’s1 sanal miizeleri
miizeye gitme imkan1 bulmayan dgrencilere sunulan bir hizmet seklinde tanimlanmislardir. ikinci
sirada en ¢ok sanal miizelerin tarihsel ve kiiltiirel bilgiler igerdigi (f=3); iiclincii sirada gorsel ve
isitsel ozellikleriyle anlamli 6grenmeleri destekledigi (f=2); kalic1 6grenmeleri gerceklestirdigi

(f=1) tanimlamalar yer almistir.

Sinif 6gretmenlerinin sanal miizeleri iligkin diisiincelerinin olumlu ve dogru oldugu agiktir.

Her biri goriismelerde sanal miizelerin hem ortak hem farkli 6zelliklerine deginmislerdir.

“Ol ... “cogunlukla miizelerin olmadig1 yerde cocuklar icin bir deneyim firsati sunmaktadir. Dogu
gorevimde Anitkabir’e gitme imkdni olmayan ogrencilere zevkle sundugum bir ogretim

yontemi...” seklinde diisiincelerini dile getirmistir.

“O7: ise tarih ve kiiltiirel mirasin anlatilmasinda dikkat ¢ekici ve anlamli 6grenmeleri saglyor”
“013: Tarih konularimin anlatilmasinda somutlastirmanmn kullanildig: etkili bir yontem” seklinde

sanal miizeleri betimlemislerdir.

31



D. Bekiroglu & N. Utkiir Giillithan/ Simif Ogretmenlerinin Sanal Miizelere Iliskin Goriisleri: Bir Durum
Calismast

Smif Ogretmenlerinin Sanal Miize Gezilerini Kullandiklar1 Dersler

Verilerin analiz edilmesi sonucu Siif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerini kullandiklart

dersler iligkin sonuglar Sekil 2°de gdsterilmistir.

Gorsel Sanatlar

Dersler

||
Hayat Bilgisi S
—

Fen Bilimleri

Sosyal Bilgiler W

o
N
I
[e)}
[00]
=
o
=
N
=
o

Sekil 2’de goriildiigii gibi sinif 6gretmenleri sanal miizeleri en ¢ok (f=13) sosyal bilgiler
dersinde kullanmaktadirlar. Ikinci sirada en ¢ok hayat bilgisi dersinde (f=12); iiciincii sirada en

cok gorsel sanatlar dersin (f=5) gelmistir.

Sinif 6gretmenlerinin genellikle tarih, kiiltiir ve bilim kazanimlarinin yer aldig1 derslerde
sanal miize gezilerini tercih ettigi sdylenebilir. O5: .... “Her derste kullanmanin elbette imkani
vok, ama sosyal bilgiler derslerinde ilgili iinite ve kazanimlara yer verildiginde kullanmaktayim.
Pandemi doneminde Cevrim i¢i derslerde fen bilgisi dersinde ve gorsel sanatlar dersinde

vararlandigim uygulamalar oldu...” diye diistincelerin belirtmistir.

O4: “.... Ders kitabinda su sanal miizeyi geziniz etkinliklerini atlamamaya ¢aligiyorum... Sosyal
Bilgiler dersinde o6grencilerimde sanal gezi  yaptik, diger derslerde kullanmadim

agtkgast... "seklinde sadece sosyal bilgiler dersinde sanal miize gezisini kullandigini belirtmistir.

009: “.... Covid 19 déneminde ¢ocuklarin ilgilerini canli tutmak icin tercih ettim. Gorsel sanatlar
ve hayat bilgisi dersinde kullandigimi séyleyebilirim”.... seklinde sanal miize gezi deneyimlerini

paylasmaistir.
Smif Ogretmenlerinin Sanal Miize Gezileri Oncesi ve Sonras1 Yaptiklar1 Hazirhiklar

Verilerin analiz edilmesi sonucu smif gretmeni sanal miize gezileri dncesi ve sonrasi

yaptiklar1 hazirliklar Sekil 3 ve 4’te gosterilmistir.
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Sekil 3

Sinif Ogretmenlerinin Sanal Miize Gezisi Oncesi Yaptigi Hazirliklar

9

g -

7 -

6 -

5 -

4 A

3 -

2 -

s <>

0 T — T
Sanal miizeler Caligma yapraklari Onbilgilieri harekete
hakkinda sohbet hazirlama gegiren sorular sorma

Sekil 3’te goriildiigi gibi sinif 6gretmenlerinin sanal miize dncesi yaptig1 hazirliklarda ilk

13

sirada “ sanal miizeler hakkinda 6grencilerle sohbet etmek” (f=9) ; ikinci sirada “ caligma
yapraklar1 hazirlamak™ (f=3); liglincii sirada “Onbilgileri harekete gecirici sorular sormak™ (f=1)
gibi etkinlik temelli hazirliklar gelmistir. Sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezi O6ncesi yaptiklari
hazirliklar konusunda gériislerini O5 : “.... Ashnda pek bir hazirliklarim standart oluyor. Miize
etkinlik formu hazirlyyorum, ona yénelik sorular soruyorum dogrencilere...” seklinde goriisiini

belirtmistir.

06: “... Miize hakkinda sorular soruyorum. Daha once bu miizeyi ziyaret ettiniz mi? Sizce miizede
bizi neler bekliyor?... ” gibi cocuklarin miize deneyimlerine iliskin sorular sordugunu ifade

etmistir.

Sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezisi sonrasi yaptiklart etkinliklere ilisgkin bulgulara

Sekil 4’te yer verilmistir.
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Sekil 4

Sinif Ogretmenlerinin Sanal Miize Gezi Sonrasi Yaptiklar: Etkinlikler

12 T \

w0l /\

5 | |

6 .

4 - A

O T T T 1
Sanal miize Calisma Miize katilm  beyin firtinasi,
hakkinda yapragini formu drama
tartigma doldurtma doldurtma vb.kullanma

Sekil 4’te gorildigi gibi simif Ogretmenlerinin sanal miize gezi sonrasi yaptiklari
etkinliklerin ilk sirada “sanal miize hakkinda tartigma” (f=11); ¢calisma yapragini doldurtma (f=9);
miize katilim formu doldurtma (f=8) ve beyin firtinasi, dram vb. teknikleri kullanarak etkinlikler

gelmistir.

Sinif dgretmenlerinin sanal miize gezi sonras yaptiklari etkinliklere iliskin goriisleri O3:
“.... Sanal miize gezi sonrasi yine miize hakkinda tartisma teknigini kullanarak ogrencilerin

goriislerini paylasmasina olanak tantyorum ...”

O11: ... “miize oncesi hazirladigim etkinligi doldurmalarim ve gériiglerini yazmalarim

istiyorum...”
010: ... “drama yaptirtyorum eglenceli bir ders oluyor...” seklinde goriislerini belirtmislerdir.
Smif Ogretmenlerinin En Sik Kullandiklar1 Sanal Miize Gezileri

Verilerin analiz edilmesi sonucu smif dgretmenlerinin en sik kullandiklari sanal miize

gezileri Sekil 5’te gosterilmistir.
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Sekil 5

Sinif Ogretmenlerinin En Stk Kullandiklar: Sanal Miizeler

Oyuncak Miizesi
Gobeklitepe Oren Yeri

Panaroma 1453-istanbul

Kurtulus Savasi1 Miizesi

Anitkabir Miizesi

Sekil 5°te goriildigii gibi simif O6gretmenlerinin en sik kullandiklar1 sanal miizelerin
“Anitkabir miizesinin (f=11) oldugu goriilmektedir. ikinci sirada kurtulus savas1 miizesinin (£=9),
ficiincii sirada Panaroma 1453- Istanbul (f=5), dordiincii sirada Gobeklitepe dren yeri (f=3), besinci

sirada Oyuncak miizesi (f=2) gelmistir.
Smif Ogretmenlerinin Sanal Miize Gezileri Sirasinda Yasadiklar1 Sorunlar

Verilerin analiz edilmesi sonucu smif 0gretmenlerinin sanal gezi sirasinda yasadiklar

sorunlara iligkin bulgular Sekil 6’da gosterilmistir.
Sekil 6

Swnif ogretmenlerinin Sanal Gezi Strasinda Yasadiklar: Sorunlarin Dagilimlar:

m Teknik sikintilar = Zaman yetersizligi ~ w Igerik ile ilgili eksiklikler
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Sekil 6’da goriildiigii gibi sinif 6gretmenlerinin sanal gezi sirasinda yasadiklar: sorunlarin
dagilmlarinda en sik teknik sikintilarm geldigi (% 56) goriilmektedir. Ikinci sirada zaman

yetersizligi %25, son sirada ise igerikle ilgili sikintilar %19 gelmistir.

Siif gretmenlerinden O2 “...ben sanal miize gezisi 6ncesi internet kesintisi gibi sorunla
karsilagsmamak i¢in uygulamaya giriyorum. Eba (Egitim Bilisim Ag1) tizerinden linke tiklayinca
bazen ¢alismadigi oluyor..”

04 “... sanal miizeler 6grencilerin dikkatinin kaybolmayacag: siirede gezilmesi gerekir. Cevrim

ici derslerde dikkati dagilan 6grencilerde oluyor...”

O11 “.... bazen zamanlama ve icerikle ilgili stkintilar olabiliyor...” seklinde diisiincelerini ifade

etmislerdir.
Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu calismada sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerine yonelik goriisleri incelenmistir.
Arastirmanin birinci alt amaci sonucunda elde edilen bulgular, sinif 6gretmenlerinin sanal miize
uygulamalarina iliskin olumlu diisiincelere sahip olduklarini, anlamli ve kalict 6grenme {izerinde
etkisi olduguna inandiklari, ¢ok uyaranl etkili bir materyal oldugunu, tarihsel ve kiiltiirel konularin
cocuga yaparak ve yasayarak Ogretilmesine yardimci oldugunu disiindiikleri sonucuna
ulagilmistir. Arastirmanin bu bulgusu alanyazin ¢alismalarinda (Caliskan vd., 2016; Eguz, 2020;
Karatas, Yilmaz, Kapanoglu ve Mericelli, 2016; Stoddard, 2009) ulasilan sonuglarla benzer
niteliktedir.

Arastirmanin ikinci alt amaci sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerini kullandiklar
dersler ve simif diizeylerine iligkin sonuglara gére 6gretmenler sanal miize uygulamalarini en ¢ok
sosyal bilgiler dersinde kullandiklar1 tespit edilmistir. Aragtirmanin bu bulgusu Karatas
vd.(2016)’nin ulastig1 sonuglarlar Ortiismektedir. Sanal miizeler genellikle tarih ve kiiltiirel
birikimi sunan merkezler olduklarindan dolayindan dolay1 daha ¢ok sosyal bilgiler derslerindeki
kazanimlarla iligkilendiriliyor olabilir. Bunun yaninda Pandemi donemiyle birlikte bilim ve
teknoloji miizelerine erisiminde artmasi fen bilgisi derslerinde de sanal miize gezilerinin
kullanilmasini tesvik etmis olabilir. Burada deginilmesi gereken bir diger nokta 6gretmenlerin 3
ve 4.smif diizeyindeki derslerde daha ¢ok sanal miize gezileri yaptigidir. Halbuki sanal miize
uygulamalar1 okul dncesi donemden itibaren ilkokul 1 ve 2. Simf diizeylerinde &grencilerin
tarihsel, kiiltiirel, estetik becerilerinin gelisimine destek olabilecek ortamlardir. Okul oncesi

donemden itibaren 6grencilerin sanal miize gezileriyle tanistirilmasi, tarih, cografya, kiiltiir ve
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sanat alaninda bir farkindalik temeli atilmasi gereklidir (Kendall, 2021). Bu dogrultuda simif
ogretmenlerin sanal miize gezilerinin ders kitab1 veya miifredatin dogrudan 6nerdigi bir zamanin
yaninda, biitiinlestirilmis bir etkinlik kapsaminda dolayli kazanimlarla da sanal miize gezilerini
gerceklestirebilmesi sanal miizelerin egitime entegresi ve cocuklarin daha kiiciik yaslarda bu etkili

materyal ile karsilagmasi agisindan 6nemlidir.

Arastirmanin ii¢lincii alt amaci olan sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezisi dncesi yaptigi
hazirliklarla ilgili sonuclarda miize hakkinda sohbet etmenin ilk sirada geldigi goriilmustiir. Sinif
ogretmenlerinin sanal miize gezisi sonrast siklikla yaptiklar1 etkinliklerde ise ilk sirada yine
tartisma tekniginin kullanilarak O6grencilerin miize hakkinda goriislerinin alinmasi oldugu
goriilmiistiir. Ogretmenlerin miize sonrasi drama, beyin firtinasi gibi alternatif &grenme
tekniklerini de kullanmalart siireci verimli hale getiren teknikleri kullandiklarinin bir géstergesidir.
Bu dogrultuda sinif 6gretmenlerinin sanal miize gezisi Oncesi ve sirasini etkili ve farkindalik
kazanma odakli planladiklar1 ifade edilebilir. Bu bulgu (Aladay, Akkaya ve Sengoz, 2014; Ay ve
Fidan, 2014; Sule ve Kesten, 2012) ulastiklar1 sonuglarla 6rtiismezken; Altinbay ve Giimiis (2020)
ve Egiiz’in (2020) calismalarinda elde ettikleri bulgularla oOrtiismektedir. Alanyazin
bulgularindaki farkliligin nedeninin teknolojik ilerlemeler ve sanal miize uygulamalarina yonelik
teknik, 0gretim ve animasyon desteklerinin son zamanlarda artmasi olabilir. Bir ikinci neden ise
ogretmenlerin 6zellikle Pandemi siirecinde sanal miize gezilerini siklikla kullanmalar1 ve daha
detayli bilgi sahibi olmalar1 olabilir. Dolayisiyla arastirmanin {igiincii alt amacina yonelik elde

edilen bulgunun sonuglariin son zamanlarda yapilan ¢aligmalarla uyumlu oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin dordiincii alt amacina gore sinif 6gretmenlerinin en sik kullandiklar1 sanal
miize gezilerinin “Anitkabir miizesi’nin oldugu sonuglarina ulasilmistir. Arastirmanin bu bulgusu
Egiiz (2020)’nin calismasinda elde ettigi bulgu ile ¢elismektedir. Bu ¢eligskinin nedeni mevcut
calismanin Orneklem grubunun farkliligindan kaynakli oldugu ifade edilebilir. Sozgelimi,
Oyuncak miizesi’ni kullanan O10 “ hayat bilgisi dersinde zaman ve degisim algisini cocuga daha
iyi anlatabilmek igin oyuncak miizesini gezdiriyorum. Ders ¢ok eglenceli gegiyor, bir anda
cocuklarin ilgi ve meraki artiyor. Gegmiste nasil oyuncaklar vardi simdi nasil oyuncaklar var
cocuk bunun farkini rahatlikla algilyyor” seklinde ifade etmistir. Arastirmanin bu bulgusu
alanyazin caligmalarindan Zantua’nin (2017) sanal geziler 6grencilerin derse motivasyonunu

artirdig1 gibi gegmise olan ilgisini ve merakini harekete gecirir ifadesini desteklemektedir.

37



D. Bekiroglu & N. Utkiir Giillithan/ Simif Ogretmenlerinin Sanal Miizelere Iliskin Goriisleri: Bir Durum
Calismast

Arastirmanin besinci alt amaci olan sif Ogretmenlerinin sanal miize uygulamalari
kullanirken yasadiklar1 zorluklarin ¢ogunlukla igerikle ile biitiinlesen sanal miize uygulamalarinin
teknik sikintilarma degindikleri sonuglarina ulasilmigtir. Bu bulgu yapilan alanyazin

caligmalarinda (Canli, 2016; Caliskan vd., 2016) elde edilen bulgularla ortiismektedir.

Bu arastirmadaki bulgular 2021-2022 egitim dgretim yili Istanbul ili Beylikdiizii ve
Biiyiikcekmece Ilgelerinde bir devlet ve iki 6zel okulda calisan toplam 13 simf 6gretmenin
goriisleriyle sinirlidir. Bu sinirliliklar temelinde sinif §gretmenlerinin sanal miize uygulamalarini
sosyal bilgiler dersi i¢in daha uygun oldugunu diisiindiikleri sonucuna ulasilmistir. Bu arastirma
siirliligi cergevesinde sinif 6gretmenlerinin sanal miize uygulamalarina yonelik olumlu bir goriise
sahip olduklari, ¢cogunlukla sosyal bilgiler derslerinde kullandiklari, miize Oncesi ve sonrasi
alternatif 6greti yontemlerini kullanarak siireci verim kildiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu sonuctan
hareketle siif 6gretmenlerinin sanal miize gezilerini bir dersin igerigine daha yakin veya kismen
yakin diye diisiinmeden, biitlinlestirilmis etkinliklerle 6grencilere sunmalarinin ¢agdas miize
egitimi, miize bilinci olusturma, bilim, sanat, tarih ve kiiltiir birikimi farkindalig1 agisindan yararh
olabilecegi diisiiniilmekte ve siif 6gretmen adaylarinin lisans egitiminde bu yonde miize ve sanal

miize egitimi hususunda desteklenmesi onerilmektedir.
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