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Oz

Bu ¢aligmada, Lumi Web 2.0 aracinin tanitimi ve bu aracin Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde A1-A2 temel diizeyde dinleme,
konugma, okuma, yazma becerileri ve dil bilgisine yonelik etkinlikler olusturmada nasil kullanilabilecegi {izerinde durulmustur. Bu
galisma, Lumi Web 2.0 aracinin kullanimina y6nelik bir kilavuz sunmayi ve bu aragla yapilan etkinlik 6rneklerinin detayh bir sekilde
aciklanmasini ele almaktadir. Calismada dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen
olgular hakkinda bilgi igeren materyallerin analizini kapsayan bir tekniktir. Arastirmada kullanilan materyaller, Tiirkiye Maarif Vakfi
tarafindan hazirlanan Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretimi Programi’ndan segilen temalar; Lumi, Canva, Adobe Premiere Pro
2022 uygulamalar1 ve belirli internet siteleri iizerinden olusturulan igeriklerden olusmaktadir. Etkinlikleri tasarlama siirecinde
Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan yaymlanan Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretimi Programindan segilen kazanimlar gz éniinde
bulundurulmus ve etkinlikler bu kazanimlara y6nelik olarak olusturulmustur. Calisma, Lumi Web 2.0 aracinin 53 sablonu arasindan
secilen 10 sablon ve Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan belirlenen temalar ile sinirhidir. Arastirmanin sonucunda Lumi Web 2.0 araci
ile olusturulan bu etkinliklerin dil becerilerini biitiinciil olarak gelistirebilecegini gostermektedir.
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Use of Web 2.0 Tools in Teaching Turkish as a Foreign Language: Lumi Example

Abstract

This study focuses on the introduction of the Lumi Web 2.0 tool and its application in creating activities for A1-A2 beginner levels
of listening, speaking, reading, writing skills, and grammar in the teaching of Turkish as a foreign language. The study aims to
provide a guide for using the Lumi Web 2.0 tool and to explain in detail examples of activities created with this tool. The document
analysis method was employed in this study. Document analysis is a technique that involves the analysis of materials containing
information about the phenomena being investigated. The materials used in the research consist of themes selected from the Turkish
Language Teaching Program for Foreigners prepared by the Turkish Maarif Foundation; content created through Lumi, Canva, Adobe
Premiere Pro 2022 applications, and specific websites. In the process of designing the activities, the objectives selected from the
Turkish Language Teaching Program for Foreigners published by the Turkish Maarif Foundation were taken into consideration, and
the activities were created based on these objectives. The study is limited to 10 templates selected from the 53 templates available in
the Lumi Web 2.0 tool and the themes determined by the Turkish Maarif Foundation. The results of the research indicate that the
activities created with the Lumi Web 2.0 tool can holistically improve language skills.
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Giris

21. ylizyilda bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanilan hizli gelismeler, beraberinde dijital teknolojilerin egitim-
ogretim faaliyetleri icerisinde etkin kullanimimi zorunlu hale getirmistir. Ogrenme ortamlarinda bu teknolojik araglarin
etkin kullanimi, 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini ve performanslarini etkin bir sekilde desteklemektedir. 21. yiizyil
smiflarinda dijital teknolojik araglar, geleneksel araglara kiyasla daha zengin ve daha genis bir bilgi dizisi saglamaktadir
(Yasar-Saglik ve Yildiz, 2021). Giinlimiizde egitimde dijitallesme ile birlikte Web 2.0 araclarmin kullanimi hizla
yayginlagmaktadir. Web 2.0 teknolojilerinin geligsmesi ve yayginlagmasi sayesinde bilginin daha ¢ok kisiyle paylasildigi
ortamlar kurulabilmekte, bilginin iiretildigi, paylasildigi, birlestirildigi, tartisildigi ve sunuldugu aktif platformlar
olusturulmaktadir. Web 2.0 araglari, bir yandan 6grencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini daha iyi
kullanmalarimi saglarken diger taraftan onlarin sdzciik dagarciklarini genisletip gramer bilgilerini de pekistirmelerine
yardime1 olmaktadir (Kokeii, 2023). Bunedenle hem ana dili egitiminde hem de yabanci dil olarak Tiirkgenin 6gretiminde
Web 2.0 araglarinin kullanimi her gegen giin artmaktadir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde ¢esitli gorsel, isitsel, cok duyulu araglarin kullanimi ders siirecini daha
verimli ve ekonomik hale getirmekte (Sengiil, 2015); teknoloji temelli ders igerikleri, birden fazla duyu organina hitap
ettigi i¢cin Tiirkce 6gretiminin etkili ve kalici olmasina katki saglamakta (Akin, 2016); teknolojinin kolay erisilebilirligi,
daha genis bir kitleye ulasmay1 miimkiin kilmakta ve bu da Tiirk¢enin 6gretiminde etkinligi arttirmaktadir (Durmus,
2013). Teknoloji ayn1 zamanda 6gretmenlere ve 6grencilere dil 6gretim ve 6grenim siirecinde temel dil becerilerini
gelistirmek icin cesitli secenekler sunmaktadir (Ozdemir, 2017). Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde Web
teknolojisinin bilinmesi, igerik olusturulmasi ve sunulmasi agisindan 6nemlidir (Karatay, 2020). Web 2.0 araglar1, 6gretim
stirecinde etkilesimi, iletisimi ve is birligini kolayca saglama olanagina sahiptir. Ayrica bu araglar, igerik tiretme ve dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirme imkan1 sunan bir teknoloji bilesenidir (Ann ve Williams, 2010).

Tiirkge 6grenmek isteyenler igin Web 2.0 teknolojisinin sundugu zengin igerik, 6zellikle okuma becerisini
gelistirmek adia 6nemli bir kaynak olabilmektedir. Bu igerik, geleneksel 6gretim yaklagimlarindan farkli bir bakis agist
sunarak O0grenme deneyimini zenginlestirebilmekte, ayn1 zamanda &greticilere, okuma siireglerini kontrol etme ve
yonetme konusunda kolaylik saglamaktadir. Yazma becerisini gelistirmek i¢in interaktif bir ortam sunan Web 2.0 araglari,
yazma kurallarini 6gretme ve yaratici yazma becerilerini gelistirme siirecini kolaylagtirabilmektedir. Konusma becerisini
gelistirmek icin giinliik yagam deneyimlerini Web 2.0 araglartyla sunmak, 6grenenlerin motivasyonunu arttirabilmekte
ve dgreticilere konusma igerigi belirleme konusunda yardimei olabilmektedir. Dinleme becerisini 6gretim siirecinde ele
almak, 6zellikle Web 2.0 araglar1 sayesinde daha etkili ve somut hale getirilebilmekte, ayn1 zamanda 6greticilerin isini
kolaylagtirabilmektedir (Karatay, 2020).

Tiirkgenin yabanci dil olarak oOgretimi konusunda ¢esitli arastirmalarin farkli bilgi teknolojilerinin
kullanilabilecegini gosterdigi birgok ¢alisma bulunmaktadir. Bas ve Turhan (2017), ¢alismalarinda Tiirkgeyi yabaner dil
olarak Ogrenen Ogrencilere yonelik olarak Web 2.0 araci olan Poll Everywhere'in yazma becerilerine etkisini
degerlendirmislerdir. Uygulama sonrasinda dgrencilerin goriigleri igerik analizi ile degerlendirilmis ve elde edilen verilere
gore Poll Everywhere Web 2.0 aracinin interaktif bir egitim ortami sunarak yazma istegini arttirdigi ve dgrenciler
tarafindan devamli kullanilmak istendigi sonucuna varilmistir. Tiirker’in (2019) ¢alismasi B2 diizeyinde Tiirkge 6grenen
52 yabanci uyruklu 6grenci tizerinde gergeklestirilmistir. Arastirma, 6zel olarak tasarlanmis bir blog sitesi tizerinden
uygulanan ders disi etkinliklere dayanmaktadir. Calismanin sonuglari, uygulama sonrasinda dgrencilerin okumaya
yonelik tutumlarinda olumlu ve anlamli bir degisim oldugunu gostermistir. Tiryaki ve Zini (2022), ¢aligmalarinda
yabancilara Tiirkge dgretiminde paragraf yazma becerisini gelistirmeye yonelik MindMaster programi destekli ders
materyalleri tasarlamay1 amaglamislardir. Calismada, MindMaster programi, Web 2.0 araci olarak &greticilerin
smiflarinda kullanilabilecek bir arag olarak tanitilmis ve programin paragraf 6gretimindeki potansiyeli detayli bir sekilde
aciklanmistir. Tok'un (2015) paragraf tiirleri siniflandirmasma dayanarak programin kullanimiyla ilgili ders materyalleri
ve etkinlik 6rnekleri sunulmustur. Bu 6rneklerde sinif diizeyi, siire, amag, degerlendirme yontemi ve gerekli materyaller
gibi ayrintilar da belirtilmistir. Inal ve Arslanbas (2021), ¢alismalarinda yabanci dil smiflarinda sinif ici iletisim
donanimlarinin uzaktan 6gretimde nasil yapilandirilacagini incelemislerdir. Calismada, Tiirk¢enin yabanci dil olarak
uzaktan 6gretiminde 6gretici ve 6grenciler arasinda etkili iletisimi saglayabilecek Web 2.0 araglari incelenmistir. Padlet,
Lyrics Training, Google Classroom, Mindmeister, LearningApps, Voki, Quizlet, Wordwall gibi uygulamalarin hangi
seviyelerde ve nasil kullanilabilecegi belirtilmistir. Yesilyurt (2020), ¢alismasinda Web 2.0 araglarni sosyal medya
platformlari, interaktif sunum araglari, animasyon ve video araglari, gevrim i¢i depolama ve dosya paylagim araglari, Web
giinceleri ve ig birlikli yazarlik araglari, ¢evrim i¢i anket ve sinav araglari, kavram haritasi ve ¢izim araglar1 gibi bagliklar
altinda incelemistir. Aragtirmaya katilan 6gretim gorevlileri, Web 2.0 araglarimi kullanmaya istekli olduklarini, ancak
yeterli bilgiye sahip olmadiklarini belirtmislerdir. Bu nedenle Web 2.0 araglarinin etkin kullanimina yoénelik hizmet igi
egitime ihtiya¢c duyduklari ortaya ¢ikmustir. Sarigiil (2021) ise caligmasinda ¢evrim ig¢i siire¢ degerlendirmesinde
kullanilabilecek 13 araci ele almis ve bu araglarin 6zelliklerine odaklanmigtir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi, dil
ogretiminde etkili bir sekilde kullanilabilen Nearpod uygulamasina 6zel olarak detayli bir inceleme icermektedir. Ele
alman siire¢ degerlendirme araglari, giiniimiiz 6gretim yontemlerini etkin bir sekilde kullanma, 6gretim siirecini gelismis
Web araglariyla degerlendirme, siirece yonelik toplu veya bireysel geribildirimde bulunma ve elde edilen verileri analiz
ederek 6gretim siirecini sekillendirme amacinda olanlar icin gesitli imkanlar sunmaktadir. Ince ve Goker (2019), Tiirkgeyi
yabanci dil olarak 6gretmek amaciyla gelistirilmis olan Web 2.0 araglarindan biri olan "3 Dakikada Tiirk¢e"nin, akademik
bagar lizerindeki etkisini aragtirmiglardir. Elde edilen sonuglar, bu aracin 'belirtme durumu' konusunu 6grenenlerin,
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gelencksel dgrenme yontemleriyle 0grenenlere kiyasla daha yiiksek akademik basari elde ettigini gdstermektedir.
Baskaya ve Tursunovic (2017) ise ¢aligmalarinda, egitimde yaygin olarak kullanilan Padlet'i tanitarak ve kullanimim
gostererek, Padlet'in Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde sagladig: firsatlari agiklamay1 amaglamistir. Tiirkgenin
yabanct dil olarak 6gretildigi bir sinifta Padlet kullanimini i¢eren bir grup arastirmasi teknigi 6rnegi sunularak galigma
tamamlanmistir. Tiirkben ve Alptekin’in (2022) caligmalarinda, Yunus Emre Enstitiisii Yedi Tklim Tiirkge A2, B1 ve B2
ders kitaplarindan segilen metinler, Power Point, Storyjumper, Animoto, Canva, Powtoon uygulamalariyla dijital yki
metinlerine doniistiiriilmiis ve bu yontemle kiiltiir aktariminin nasil yapilabilecegi iizerinde durulmustur. Ayaz (2019),
calismasinda “Kahoot!” adli ¢evrimici uygulama, 6zellikle A1 ve A2 diizeyindeki yabanci dil 6grencileri i¢in formatif bir
test olarak nasil kullanilabilecegi iizerinde durmustur. Ayrica calismada, Kahoot!'un o6grenciler icin Olgme ve
degerlendirme siirecinde motivasyon saglama yontemleri degerlendirilmistir. Bu calismalara ek olarak animasyon
kullanim1 (Talas ve Yilmaz, 2015), sosyal medya kullanimi (Cangal, 2020), televizyon dizilerinin kullanim1 (Irsi ve
Yilmaz, 2017) ve oyun yazilimlarryla sozciik 6gretimi (Aslan ve Coskun, 2016) gibi ¢aligsmalar da bulunmaktadir.

Arastirmanin amaci ve dnemi

Bu ¢aligma Lumi Web 2.0 aracini tanitma, Lumi Web 2.0 aracimi kullanarak dinleme, konusma, okuma, yazma
becerilerine ve dil bilgisine yonelik A1-A2 temel diizeyde etkinlikler olusturmasi agisindan alandaki diger ¢alismalardan
ayrilmaktadir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde Lumi Web 2.0 araci ile etkinlik tasarlama yoOnergesi ve
olugturulan etkinliklerin sunuldugu bir ¢alismaya rastlanilmamigtir. Bu Web 2.0 aracinin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak
ogrenen bireylerde aktif katilimi tesvik edecegi, 6grenme siirecini kisisellestirebilecegi, ders materyallerine kolay erigim
saglayabilecegi ve farkli dil becerilerine hitap eden sablonlarla olusturulan etkinliklerin dil becerilerini biitiinciil olarak
gelistirebilecegi diistiniilmektedir. Calismada, Lumi Web 2.0 aracini tanitarak Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde
Al-A2 temel diizeyde dinleme, konusma, okuma, yazma becerileri ve dil bilgisine yonelik etkinlikler olusturmak
amacglanmigtir. Aymi zamanda c¢aligmadaki etkinliklerde kullanilan video, gorsel, ses gibi diger materyallerin
olusturulmasinda kullanilan uygulama ve internet siteleri de ayritili bir sekilde ele alinmistir. Calisma bu yoniiyle de
diger ¢aligmalardan ayrilmaktadir. Aragtirmanin problem climlesini “Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde Lumi Web
2.0 araci ile dil becerilerine yonelik A1-A2 temel diizeyde nasil etkinlikler olusturulabilir?” olusturmaktadir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde Lumi Web 2.0 aracini tanitmay1 ve bu Web 2.0 aracini kullanarak Al-
A2 temel diizeyde okuma, konusma, dinleme, yazma ve dil bilgisi etkinlikleri olusturmay1 amaglayan bu calismada
dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastiritlmasi hedeflenen olgular hakkinda bilgi igeren
materyallerin analizini kapsayan bir tekniktir (Simsek ve Yildirim, 2016). “Dokiiman analizi, basili ve elektronik
materyaller olmak {izere tim belgeleri incelemek ve degerlendirmek igin kullanilan sistemli bir yontemdir. Nitel
aragtirmada kullanilan diger yontemler gibi dokiiman analizi de anlam c¢ikarmak, ilgili konu hakkinda bir anlayis
olugturmak, ampirik bilgi gelistirmek i¢in verilerin incelenmesini ve yorumlanmasini gerektirmektedir.” (Corbin ve
Strauss, 2008; akt. Kiral, 2020: 173)

Calisma Materyalleri

Bu ¢alismada Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan yayinlanan Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretimi Programindan
secilen tema ve kazanimlar; Lumi, canva ve Adobe premiere pro 2022 uygulamalari; belirtilen gesitli internet siteleri ile
olusturulan igerikler; arastirmaci tarafindan yazilan ve uyarlanan metinler ¢alismanin materyallerini olusturmaktadir.

Lumi Web 2.0 Araci ile Etkinlik Olusturma Siireci

Lumi Web 2.0 araci ile etkinlik olusturma siireci Sekil 1’de verilmistir.

Belirlenen temalarda

Diizeylere gbre temalarn Belirlenen temalarda kullanilacak metinlerin
ylere F kullanilacak ses, gorsel ve yazilmasi ve dogrudan
belirlenmesi . oyt
videolarin olugturulmasi alinan metinlerin
uyarlanmasi

Lumi uygulamasindan
okuma, yazma, konugma ve
dinleme becerilerine yonelik

etkinlik olusturabilecek

sablonlarin segilmesi

Lumi uygulamas: ile
etkinliklerin olusturulmasi

Sekil 1. Lumi web 2.0 araci ile etkinlik olusturma siireci.
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Temalarin Belirlenmesi: Olusturulacak etkinlikler igin Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan yayinlanan Tirkg¢enin
Yabanci Dil Olarak Ogretimi programinda yer alan tema ve kazanimlardan A1-A2 diizeylerinde temalar segilmistir.
Secilen temalar tablolarla verilmistir:

Tablo 1. A1 diizeyinde tema ve kazammlar 1.
Al
Bugiin Hava Nasil?

Kazammlar
Dinleme/izleme Konusma Okuma Yazma Dil bilgisi
1.D.5. Hava A1.SU.8. A1.0.15. Harita, kroki, A1.Y.39. Harita, kroki, Soru ifadeleri (Nasil?
durumuyla ilgili temel  Gorsellerle ifade grafik, tablo, zaman grafik, tablo, zaman Ne? Kag lira? Hangi?
kavram ve kalip edilmis durumlart/ cizelgesi gibi cizelgesi ile ifade Ne zaman?
ifadeleri tanir. olaylari basit gorsellerden ihtiyag edilmis bilgileri Neden/Nigin?)
climlelerle anlatir. duydugu bilgileri seger. yorumlayarak yazar.
A1.0.31. Bir metinde A1.Y.27. Yazilarinda
tavsiye/uyari bildiren basit karsilastirma
climlelerini belirler. ifadelerini kullanir.
A.1.Y.33. Gorsellerle
sunulan bir olay1 yazili
olarak ifade eder.
Konular: Hava durumu, mevsimler, hava olaylart...
Tablo 2. A1 diizeyinde tema ve kazammlar 2.
Al
Cars1 Pazar
Kazammlar
Dinleme/izleme Konusma Okuma Yazma Dil bilgisi
Al1.D.7. Toplumsal A1.SU.11.Konusmalarinda A1.0.5. Sayisal A1.Y.8. Yazilarinda Temel soru
yagam alanlarina temel sayisal ifadeleri ifadeleri tanir. olgti ifadeleri
yonelik metinlerde kullanir. A1.0.14. Giinliik birimlerini/miktar Karsilagtirma
kullanilan kelime ve A1.SU.7. Gorsel dgelerle hayatta siklikla ifadelerini kullanir. Yapilari
kalip ifadeleri tanir. verilen basit kelime ve kalip kullanilan dl¢t A1.Y.27. Yazilarinda  Sayilar
A1.D.6. Giinliik ifadeleri soyler. birimlerini/miktar basit karsilagtirma Yapim Ekleri

hayatta sik kullanilan
s6z varligimnin
anlamlarin1 baglamdan
hareketle tahmin eder.
A1.D.27. Yardim
talebi/ izin/rica/6ziir
iceren ifadeleri tanir.
A1.D.19. Giinliik
hayatta siklikla
kullanilan 6l¢i
birimlerini/miktar
ifadelerini tanir.

ifadelerini tanir.
1.0.37. Gorsellerle
desteklenmis basit
eylemlerin anlatildig1
metinleri anlar.
A1.0.18. Afis, bilet,
brosiir, duyuru, ilan,
menii iste vb.
metinlerden temel
/ihtiya¢ duydugu
bilgileri seger.
Al1.0.3. Toplumsal
yasam alanlarina
yonelik metinlerde
kullanilan kelime ve
kalip ifadeleri tanir.

ifadelerini kullanir.
A1.Y.6. Yazilarinda
sayisal ifadeleri ve
rakamlar1 kullanir.
A1.Y.51. Yazilarinda
kisisel goriis bildiren
ifadeleri/kaliplart
kullanir.

Al.Y.24.
Durumlara/giinliik
ihtiyaclara yonelik
listeler hazirlar.

Konular: Aligveris Diyaloglar1 ve Kalip ifadeler/ Meyve, Sebzeler/ Yiyecekler, Igecekler/ Kazamim ve Temaya Uygun Diger

Konular
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Tablo 3. 42 diizeyinde tema ve kazanmimlar.

A2
Bir Hikiyem Var
Kazanimlar
Dinleme/izleme Konusma Okuma Yazma Dil bilgisi
A2.D.47. Oykiileyici A2.8U.9.Gérsellerle A2.0.42. Oykiileyici ~ A2.Y.34. Bir olay * Duyulan
metinlerdeki olay desteklenmis bir metni metinlerdeki olay veya durumu anlatan Gegmis Zaman (-
Orgiisii, yer, zaman ve anlatir. orgiisti, yer, zaman gorselleri betimler. mls)
kisileri belirler. A2.8U.36. Olay/bilgileri ve kisileri belirler. A2.Y.31. Gorsellerle * Sifat Fiili (-An)
zaman ve mantik akisina A2.0.57. Gorsellerle  olusturulmus *...Diye
gore anlatir. desteklenmis Oykiileyici bir metni sormus/diye
A2.80.20. Bir konu/durum Oykiileyici bir kendi climleleriyle cevap vermis
hakkinda duygularini ifade metnin iletisini anlar.  yazar. * Unlemler
eden konugmalar yapar. A2.0.46. Metnin * -DAnN daha
konusunu ve temel *Benzetme ve
iletisini belirler. karsilastirma
edatlar (gibi,
kadar)

Konular: Masallar, Hikayeler, Fabllar (hayvan adlar1), Anilar, Duygu Durumlari

Belirlenen temalarda kullanilacak ses, gorsel ve videolarin olusturulmasi: Temalarda kullanilacak ses, gorsel
ve videolarin olusturulmasinda cesitli internet siteleri ve uygulamalar kullanilmistir. Kullanilan internet siteleri ve
uygulamalar sirasiyla verilmistir:

Gorsel

Canva: Canva, ¢esitli tasarim segenekleri sunan bir uygulamadir ve kullanicilarina sunum, afis, logo, e-kitap
kapagi, 6zge¢mis, Instagram gonderisi, el ilani, kart, A4 belge, brosiir, fotograf kolaji, Instagram hikayesi, masaiistii duvar
kagidi, kartvizit, video, davetiye, menii, animasyonlu sosyal medya, zoom sanal arka plani, posta karti, kitap kapagi,
rapor, biiyiik etiket, biilten, takvim, sertifika, albiim kapagi, dergi kapagi, hediye sertifikasi, tisort, afis yatay, planlayici,
YouTube simgesi, duyuru, tarif karti, teklif, ders programi, antetli kagit, Web sitesi, kiigiik etiket, bilet, kupon, caligma
sayfas1 gibi birgok sablon segenegi sunmaktadir. Hem iicretli hem de iicretsiz secenekleri bulunmaktadir. Ucretli secenegi,
tiim kategorilerdeki sablonlara erisim saglamaktadir. Ucretsiz secenegi ise her kategori icin erisilebilen bazi sablonlari
sunmaktadir. Sosyal medya, kisisel, kurumsal, pazarlama ve egitim kategorilerinde cesitli sablonlar bulunmaktadir.
Olusturulan tasarimlar baskalariyla e-posta yoluyla paylagilabilmektedir. Canva’da bulunamayan bir gérsel, video ya da
ses icerigi oldugunda kullanici farkli bir siteden indirdigi icerigi Canva’ya yiikleyip kullanabilmektedir. Bu uygulama
ayni zamanda QR Kodu, Murf Al, Al Voice, Voiceover, Cartoonify, Karakter Olusturma Araci, Pexels, Pixabay ve Pixton
gibi ¢ok sayida baglantt ve uygulamayi biinyesinde barindirmaktadir. Canva’nin kendi olusturdugu sihirli igerik
uygulamasi ise metinden gorsele ve metinden videoya olmak tizere kullanicilarin istedikleri gorseli veya videoyu metinle
tarif edip yapay zekanin istenilen gorseli ve videoyu olusturdugu bir uygulamadir.

https://pixabay.com/tr/ : Ucretsiz ve telifsiz gorsellerin, videolarin ve ses efektlerinin indirilebildigi bir internet
sitesidir. Giinliik igerik indirme sinir1 yoktur.

https://www.pngwing.com/tr : Arka plansiz gorsellerin indirilebilecegi bir internet sitesidir.
Video
https://tr.savefrom.net/238/ : Youtube araciligi ile alinan videolarm indirildigi bir internet sitesidir.

Adobe Premiere Pro 2022: Adobe Premiere Pro, 2003 yilinda piyasaya siiriilen kaliteli videolar olusturmaya
olanak taniyan bir video diizenleme programidir. Videolar iizerinde kesme, gorsel efekt ekleme ve ses, 151k ve renk
diizenlenmektedir. Program igerik a¢isindan olduk¢a zengin bir i¢erik sunmaktadir.

Ses

https://www.narakeet.com: Metinlerin sese doniistiiriildiigii bir internet sitesidir. Sitede ilgili bosluga ihtiyag
olunan kelimeler veya ciimleler yazilmaktadir. Sesletimde kullanilacak erkek ya da kadin sesler segilmektedir. Ses hizi
ayarlanmaktadir. internet sitesi belli bir kelime sayisinda kullanima izin vermektedir. Bu arastirma igin ilgili bosluga
kelimeler yazilip sonrasinda olusan ses kaydi indirilerek dinleme etkinlikleri i¢in hazirlanan videolarin arkasia
eklenmistir.

https://ttsmaker.com/tr: Metinlerin sese donistiiriildiigii bir internet sitesidir. Sitede ilgili bosluga ihtiya¢ olunan
kelimeler veya climleler yazilmaktadir. Sesletimde kullanilacak erkek ya da kadin ses segilmektedir. Ses hizi
ayarlanmaktadir. Sitenin kullanimi ticretsizdir. Bu arastirma igin ilgili bosluga kelimeler yazilip sonrasinda olusan ses
kaydi indirilerek dinleme etkinlikleri i¢in hazirlanan videolarin arkasina eklenmistir.
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https://seslimetin.com/home: Metinlerin sese doniistliriildiigii bir internet sitesidir. Sitede ilgili bosluga ihtiyag
olunan kelimeler veya climleler yazilmaktadir. Sesletimde kullanilacak erkek ya da kadin sesler se¢ilmektedir. Ses hizi
ayarlanmaktadir. Internet sitesi belli bir kelime sayisinda kullanima izin vermektedir.

https://youtubemp3donusturucu.net/tr27: YouTube’da bulunan videolarin ses dosyasi olarak indirilebildigi bir
internet sitesidir. Sitenin kullanimi iicretsizdir. Bu ¢aligmada diger uygulama ve sitelerde bulunamayan ses efektleri
YouTube’dan baglanti kopyalanarak bu sitede ses dosyasi haline getirilmistir.

Temalarda Kullanilacak Metinlerin Secilmesi: Yabanci dil dgretiminde, dgrencilerin hedef dilde okudugunu
anlamalar biiyiik bir 6neme sahiptir. Dil seviyeleri baslangi¢ ve orta diizeyde olan 6grenciler, ¢ogu zaman seviyelerine
uygun okuma materyali bulmakta zorlanmaktadir. Dil 6gretmenleri ve Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi alanindaki
aragtirmacilar, bu eksikligi gidermek amaciyla zaman zaman orijinal metinleri &grenci diizeyine uygun sekilde
uyarlamaktadir (Ozcan ve Batur 2021). Temalarda kullanilacak metinlerin ¢ogu arastirmaci tarafindan yazilmis 6zgiin
metinlerden olugmaktadir. Bunun diginda arastirmacinin ¢esitli kitaplardan alarak diizeye goére uyarladigi metinler de
mevcuttur.

Lumi Uygulamasindan Etkinlik Sablonlarinin Segilmesi: Lumi uygulamasinda etkinlik i¢in ¢ok fazla sablon
bulunmaktadir. Bu nedenle arastirmaci; okuma, dinleme, konugma ve yazma becerilerinde kullanilacak sinirli sayida
sablon se¢mistir. Segilen sablonlar asagida verilmistir:

1. Bosluklart Doldurma (Fill in the blanks): Bu etkinlik tiirii metin iginde yer alan bosluklara uygun kelimeleri
yazmay1 amaglamaktadir. Metinde yer alan eksik boliimleri dogru kelime ve dil bilgisi kavramlar ile dogru
bir sekilde doldurarak anlamay1 saglayabilmektedir. Bu sablon ¢alismada yazma ve dil bilgisi etkinliklerinde
kullanilmaistir.

2. Anket (Questionnaire): Anket, geri bildirim almak i¢in soru formlari olusturulabilen HTML tabanli igerik
tiriidiir. Anketlerde ve metin giris boliimlerinde c¢oktan se¢cmeli — agik uclu sorular olarak
kullanilabilmektedir. Bu sablon ¢alismada yazma etkinliklerinde sik kullanilmustir.

3. Coktan Se¢meli (Multiple Choice): Coktan se¢meli etkinlik tiiriinde, geri bildirim verme segenegi sunarak
belirli bir konu ile ilgili becerileri kontrol etmeyi amaglamaktadir. Belli bir bilgi diizeyini kontrol etmek i¢in
kullanilabilmektedir. Bu sablon 6zellikle okuma etkinliklerinde ve siitun sablonunun igerisinde yer alacak
sekilde kullanilmistir.

4. Tek Se¢imli Set (Single Choice Set): Etkinlik tiirii, herhangi bir konuda yer alan sorularin cevaplanmasi
sonrasinda geri bildirim verilmesi amaglanmistir. Herhangi bir konuda becerileri test etmek igin etkili bir
degerlendirme araci olarak kullanilabilmektedir. Bu sablon ¢alismada dinleme etkinliklerinde etkilesimli
video sablonunun igerisinde yer alacak sekilde kullanilmustir.

5. Dogru Yanlis Sorusu (True and False): Dogru yanlis etkinlik tiiriinde, sorulara yalnizca evet/hayir yanitlart
sunarak bilgi toplama amaglanmistir. Bu sablon ¢aligsmada 6zellikle okuma etkinliklerinde sik kullanilmistir.

6. Etkilesimli Video (Interactive Video): Etkilesimli video etkinlik tiirii, video iizerine resim, detayli metin,
baglant1 ve siavlar gibi etkilesimler ekleyerek 6grenmeyi zenginlestirmek amaglanmaktadir. Derinlemesine
bilgiler 6grenilmesi amagli farklilagtirilmis 6grenme igin kullanilabilir. Bu sablon caligmada &zellikle
dinleme etkinlikleri i¢in kullanilmistir.

7. Ses Kaydedici (Audio Recorder): Ses kaydedici igerik tiirii, istenilen sesi kaydetmeyi, dinlemeyi veya ileri
bir zamanda bir wav. dosyast olarak indirmeyi amaglamaktadir. Egitimde acik u¢lu sorularin soézlii
cevaplanmasinda, konusma ve dinleme becerilerine yonelik etkinliklerde kullanilabilmektedir. Bu sablon
caligmada 6zellikle konusma etkinliklerinde kullanilmastir.

8. Dikte (Dictation): Dikte etkinlik tiirii, climle igeren ses ornekleri eklemeyi ve dogru dil bilgisi kurallar
Ogrenebilmeyi amaglamaktadir. Bu etkinlik tiirli dinleme, anlama ve yazim becerilerinin gelistirilmesi
¢alismalarinda kullanilabilmektedir. Bu sablon ¢aligmada dil bilgisi etkinliklerinde kullanilmistir.

9. Siitun (Column): Siitun etkinlik tiirdi, alt alta listelenebilen birden fazla HSP igerik &gesini gruplamak
amaglanmistir. HTMLS tabanli igerik tiirii, siitun diizeninde ¢oktan se¢gmeli eklenmesi, bosluk, metin ve diger
etkilesim tiirlerini doldurulmasinda 6grenme deneyimi olusturmak i¢in gruplandirmada kullanilabilmektedir.
Bu sablon ¢alismada okuma, yazma ve konusma etkinliklerinde siklikla kullanilmigtir.

10. Kelimeleri Siirtikle (Drag the Words): Bu etkinlik tiirii kullanicilarin igerik eksik metin pargalarini kullanarak
metinsel ifadeler olusturmalarina imkan tanimaktadir. Kullanicilar, eksik bir metin pargasini dogru yerine
stiriikleyerek tamamlanmis bir ifade olugturabilmektedirler. Bu 6zellik, kullanicinin bir metni okuyup anlayip
anlamadigini kontrol etmelerine veya diisiinmelerine yardimci olabilmektedir (Aver ve Atik, 2022).
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Etkinliklerin Olusturulmasi:
1. Bosluklari Doldurma ile Etkinlik Olusturma

HPws  igerik tirdni se¢ v

® icerik olustur ) Yapistir

icerik turu listesi giincel degil x

Web siteniz mevcut icerik tira giincellemelerini kontrol etmek icin H5P.org sitesine baglanmada zorluk yasiyor. Yeni icerik tirlerini
yukleme ve guncellemek icin yetkiniz olmayabilir.

Arama Sonuglari

Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks)
) : . ) o Detaylar
Bir metinde eksik kelimeler olan bir gérev olusturun

- ﬂ Etkilesimli Video (Interactive Video)

Etkilesimlerle zenginlestirilmis videolar clusturun

Detaylar

Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set)) or

Cesitli soru turleri dizisi olusturun

Resim 1. Bosluk doldurma ile etkinlik olusturma adim 1.

Lumi uygulamasinda HSP Editor agildiktan sonra igerik tiirii listesinden bosluklari doldur sablonu segilir.

& GORUNUM 2 DUZENLE
=g 2 FlALL. o,
Dikte (Dictation)
| | Zarf Fiil ( D.. w M Bogluklar Doidur (Fill in the Blanks) ~
= Kelimeleri S0..
™ Kullanma yonergesi &8 Ornek I5) Kopyala [ Yapigtir & Dogisgtic
|_| Zarf Fiil ( Di... %
= Bosgluklan Do. #: Bosluklan Doldur (Fill in the Blanks)
|_| Dilek Kipini... x Ba;llk* Ustwerl (Metadata)
—! Bosluklan Do. Arama, raparlar ve telif hakki bilgisi igin kullanlacaktir
= Dilek Kipini... B1 Dilbilgisi Etkinlik Orneg
S0tun (Golumn)
Dilek Kipini...

Dikte (Dictatio
e (bisatien Gorev tanimlamasi *

. N Bu gorevin nasil yapilacagini kullaniciya anlatin,
| = I Dilek Kipini... b v B i
=1 Kelimeleri S0..
Bosluklari doldurun
| = | Dilek K\plhl oy
Kelimeleri Sii..

Metin bloklar *

D H5P Dosyasi Ag Metin gir )

+ Yeni H5P Dosyast i Agikiamalan géster

Resim 2. Bosluk doldurma ile etkinlik olusturma adim 2.
Kirmizi yildiz isaretli kisimlarin doldurulmasi zorunludur. Baslikla ilgili verilen bosluga yazilan kelimeler etkinlik

kaydedilirken kullanilacaktir. Goérev tanimlamasi 6grencinin etkinligi nasil yapacagi konusunda fikir sahibi olmasi
acisindan 6nem tagimaktadir. Ayn1 zamanda gérev tanimlamast, sade ve anlasilir olmalidir.
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ieui | gl

Zarf Fiil (Ali...

*x i Agklarnalar géster
Dikte (Dictation)
|j| Zarf Fiil (Di... o Ornek:
Felimeled S0, Bu sabah geg¢ uyandim. Okula gidemedim. Keske erken uyansaydim.
|—| Zarf Fiil (D1... % Konsere gittim. Hig bos koltuk yoktu. Keske konsere gitmeseydim
Bosluklan Do

Okuldaki senlige gitmedim. Sence gitse miydim?

| I Dilek Kipini... %

= Bogluklan Do
SRS 1) Sinava gok galigmadim. Kegke sinava daha gok *galigsaydim®.

2) Cok para harcadim ve pismarnim. Keske para *harcamasaydim®

3) Digarida yagmur yagiyor. Yanimiza gemsiye almadik. Kegke semsiye *alsaydik*

4) Tatilde bir yere gitmedik.Tatilde kegke Turkiye'ye *gitseydik*.

B
Rl

5) Magiazaya geldik. Burasi ok kalabalik. Keske bu magazaya *gelmeseydik.

6) Eve gitmedim. Saatlerdir sizi bekliyorum. Kegke eve *gitseydim™*.

7) Ders ¢alismak icin kltdphaneye gitmemis. Kitiphaneye *gitseydi* beni arardi

> 8) Bugiin bayram ama okul tatil elmadi. Okul tatil *olsaydi* anneanneme giderdim,

9) Doktor oldum. Dektor *olmasaydim™ ogretmen olurdum.

o

HSP Dosyas Ag 10) Gozlerim bozuldu, gozlik kullanyorum. Gézlerim *bozulmasaydi* gézlitk kullanmazdim.

+

Yeni H5P Dosyasi

Resim 3. Bosluk doldurma ile etkinlik olusturma adim 3.

3 numarali adimda metin girme islemi vardir. Bu asamada 6gretici metnini birbirinden bagimsiz ciimleler halinde
ya da paragraf halinde kullanabilmektedir. Ogrenciden yazilmasi istenen kelimenin ya da kelimelerin basina ve sonuna
“*” jsareti konulmasi gerekmektedir. Boylece etkinlikte ilgili yerler bos kalacaktir. Etkinlik bu sekilde 3 adimda
hazirlanabilmektedir. Resim 3’teki etkinlik bir dil bilgisi etkinlik 6rnegidir. Etkinlikte eylemlerin koyu yazilmasina
dikkat edilmistir. Ayn1 zamanda etkinligin anlagilabilmesi agisindan etkinlik 6ncesi 6rnekler verilmistir.

Bu sabah ge¢ uyandim. Okula gidemedim. Keske erken uyansaydim.

Zarf Fiil (All...
Dikte (Dictation) Konsere gittim. Hi¢ bos koltuk yoktu. Kegke konsere gitmeseydim.

Okuldaki senlifje gitmedim. Sence gitze miydim?

Zarf Fiil (D1...
|:| Kelimeleri S0... x
|—'| Zarf Fiil (Du... *% 1) Sinava cok ¢aligmadim. Keske sinava daha cok = calissaydims® .
—.! Bogluklan Do
2) Cok para harcadim ve pismanim. Keske para harcamasaydim +
|‘| B1 Dilbilgisi... o
=1 Bogluklan Do.. 3) Diganda yagmur yagiyor. Yanimiza semsiye almadik. Keske semsiye | alsaydiks .
= Dilek Kipini... « 4) Tatilde bir yere gitmedik.Tatilde kegke Torkiye've gitsek % .
|:| Situn (Column)
5) Madazaya geldik. Burasi cok kalabalik. Keske bu magazaya gelmeseydiks® .
ey Dilek Kipini... 6) Eve gitmedim. Saatlerdir sizi bekliyorum. Keske eve gitseydik X .
Dikte (Dictation)
7) Ders calismak icin kitliphaneye gitmemis. Kitiiphaneye = gitseydis* beni arardi.
|?| Dilek Kipini... %
== Kelimeleri Si... 8) Bugiin bayram ama okul tatil olmadi. Okul tatil eisa& X anneanneme giderdim.
|-| Dilek Kipini... « 9) Doktor oldum. Doktor olmasaydims* d&gretmen olurdum.
= Kelimeleri S0

10) Gézlerim bozuldu, gdzlik kullaniyorum. Gozlerim | bozulmasaydi»® gdzlik kullanmazdim.

D H5P Dosyasi Ag

+ Yeni H5F Dosyasi

Resim 4. Bosluk doldurma ile etkinlik olusturma adim 4.

Bu adim etkinligin kontrol edildigi adimdir. Ogretici bu adimda diizenle kismindan goriiniim kismina gegmektedir.
Goriiniim kismi etkinligin 6grenen tarafindan nasil goriinecegi hakkinda bilgi vermektedir. Ogretici bu adimda etkinligi
uygulayip ilgili bosluklart doldurmalidir. Bunun sebebi etkinlikte hata olma olasiligini degerlendirmektir. Ayni1 zamanda
bazi cevaplarin da &gretici tarafindan yanlis yazilmasi gerekmektedir. Bunun sebebi ise etkinligin ¢oziimiinde hata olma
olasihigm degerlendirmektir. Ilgili bosluklar dolduruldugunda kontrol et secenegine tiklanmaktadir. Dogru verilen
cevaplar yesil, yanlis verilen cevaplar ise kirmiz1 renklidir. Ogrenen isterse etkinlige yeniden baslayabilmektedir veya
¢Oziimii goster segenegi ile yanlis cevaplarinin ¢oziimiinii gérebilmektedir. Coziimii goster segenegine tikladiginda kisa
cizgilerle yesil renkli verilmis yanitlar, 6grenenin yazdig1 yanlis kelimelerin dogrusu olarak verilmistir. Etkinlikte ¢oztimii
goster segeneginin olmasi 6grenenin aninda doniit almasi agisindan 6nem tagimaktadir.
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2. Anket ile Etkinlik Olusturma:

Yeni H5P X & sutun (Column)
Yeni H5P % Baglk *  Osweri (etadata)

Arama, raporlar ve telif hakks bilgisi igin kullanilacakur
D H5P Dosyasi e A2 Yemek Tarifi Yazma Etkinligi

+ i )
Yeni HSP Dosyas! sutun igerikler Listesi *

~ Basliksiz Gorsel o .

igerik *

Gérsel v ) Kopyala Yapigtir & Dedgistir

Resim™  Ustveri (Metadata)

+ KEK TARIA .:'l
e
(07 il

2, Resmi diizenle

O Decorative only
Enable this option if the image is purely decorative and does not add any infarmation to the content on the page. It will be ignored by screen
readers and not given any alternative text

Alt metin *

Gerekli alan. Taravici resmi viiklevemezse. bunun verine bu metin gérintdlenecekrir. Avrica "konusma sentezleviciler” tarafindan da kullanilir

Resim 5. Anket ile etkinlik olusturma adim 1.

Anket etkinlik araci, bu ¢aligmada daha ¢ok yazma becerisini 6l¢gmeye yonelik olarak kullanilmustir.
Yazma becerisini 6lgmeye yonelik etkinlikler gorsel destekli verildiginden anket siitun igerisinde kullanilmistir.

I Yeni H5P x
- Bashksiz Anket (Questionnaire)
5 Igerik *
H5P Dosyasi A¢ o
Anket (Questionnaire) ~ [E) Kopyala ) Yapistir & Dedigtir
.'.

Yeni H5P Dosyasi
Baglik *  Ustverl (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakks bilgisi igin kullamlacaktir

Basliksiz Anket (Questionnaire)

Questionnaire elements *

1. Choose library o lerary*
Choose a library
+ ELEMENT EKLE

' Basit Coklu Se¢im l

* You have completed the questionnaire.

» This question requires an answer

igerikleri bir cetvelle yatay olarak ayinn ™

Resim 6. Anket ile etkinlik olusturma adim 3.
Ierik segim yerinden anket etkinlik araci segilir. Anket etkinlik arac segiminden sonra ekranda gelen library yazili

kisimdan agik uclu soru secenegi secilir. Bu segenegin secilmesinin sebebi bu etkinlik aracinin yazma becerisini 6l¢meye
yonelik kullanilmasindandir.
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Questionnaire elements

[Zd Yeni H5P x
=2 1. Baghksiz Agk Ugl... © Library *

Choose a library
Yeni H5P x + ELEMENT EKLE —

Acik Uclu Soru - = Kopyala ® Yapisur & Degistir

[  H5P DosyasiAc

Baglik * « Ostveri (Metadata)
+ Yeni H5P Dosyasi Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi igin kullanilacaktir

Basliksiz Agik Uglu Soru

Soru veya aciklama *

Kek tarifini yaziniz.

Yer tutucu metin
Girls alaninda baslangicta gosterilecek olan metin. Kullanici yazmaya basladiginda otomatik olarak
kaldirilacakur.

Yazmaya bagla...

Girig satirlan *

Giris alaninin yldksekligini belirler.

[ Required field
e O L P o

Resim 7. Anket ile etkinlik olusturma adim 4.

Kirmizi yildiz seklinde isaretlenmis kisimlar doldurulmasi zorunlu olan alanlar olarak verilmistir. Soru veya
aciklama yazan kisma soru climlesi yazilmaktadir. Giris satirlart olan kisim soru 6ncesinde birakilmas: gereken boslugu

KEK TARIFi

MALZEMELER
3 YUMURTA
1 SU BARDAGI SEKER
1 SU BARDAGI YAG
1 SU BARDAGI SUT
1 PAKET KABARTMA TOZV
1 PAKET SEKERLi VANILIN

o

Kek tarifini yaziniz.

Yazmaya basla...

DEVAM ET ©

Resim 8. Anket ile etkinlik olusturma adim 5.

Resim 8’de etkinligin bitmis hali verilmistir. Etkinlik bittikten sonra devam et segenegi ile verilen cevaplar
ogreticiye gonderilmektedir.
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3. Coktan Se¢meli ile Etkinlik Olusturma:

< Lumi

Baglik *  Dstver (Metadata)
Meyveler Oku... %

—  Situn (Column) Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi igin kullarilacaktir

Basliksiz Coktan Segmeli (Multiple Choice)
D H5P Dosyasi Ag
+

Yeni H5P Dosyasl » Medya

*

wn
o
=
c

2) Canan ne aldr?

Kullanilabilir segenekler *

!

~ Canan erik, patlican, nane ve reyhan aldi.

Metin*

Canan erik, patlican, nane ve reyhan aldi.
Dogru

* lpuclari ve geri bildirim

~ Canan erik, patlican, maydonoz ve nane aldi.

‘

Metin*

Resim 9. Coktan se¢meli ile etkinlik olusturma adim 1.

Icerik segme alanindan goktan secmeli etkinlik araci secilir. Secilen etkinlik aracina dgreticinin istegine bagl
olarak medya kismindan gorsel veya video eklenebilmektedir. Soru kismina soru ciimlesi yazilir. Kullanilabilir segenekler
strastyla doldurulur. Bu kisimda 6greticinin yalnizca dogru cevabin oldugu segenegin altindaki dogru yazili kutuyu
isaretlemesi yanlis cevap olmasi gereken diger segeneklerdeki dogru yazili kutularin bos birakilmas: gerekmektedir. Bu
islemde birden fazla segenekte dogru yazili kutunun isaretlenmesi, sorunun birden fazla dogru cevabi olmasi anlamina

geleceginden dikkat edilmesi gereken bir noktadir.

2) Canan ne aldi?
O Canan erik, patlican, nane ve reyhan aldi.
(O Canan elma, patlican, nane ve reyhan aldi.
(O Canan erik, patiican, maydonoz ve nane aldi.

O Canan patlican, gilek, nane ve reyhan aldi.

® Kontrol et

Resim 10. Coktan se¢meli ile etkinlik olusturma adim 2.
Resim 10’da etkinligin son hali verilmistir. Bu etkinlik araci ¢aligmada daha ¢ok siitun sablonu igerisinde

kullanilmigtir. Bunun sebebi ¢oktan se¢meli gsablonunun yalnizca bir tane soru olusturmasindan kaynaklidir. Siitun
sablonu igerisinde &gretici arka arkaya birden fazla ¢oktan segmeli soruyu siralayabilmektedir.
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4. Tek Se¢imli Set ile Etkinlik Olusturma:

Step 1 Step 2 Step 3
@4 video yukle/gém @ Etkilesim ekle @ Ozetleme (Toparlama) gérevi
8 T 8 % (e = =% )= )@ ] Q1] (v

Tek Secimli Set (Single Choice Set)

Resim 11. Tek se¢imli set ile etkinlik olusturma adim 1.

Tek se¢imli set etkinlik araci ¢alismada daha c¢ok etkilesimli video etkinlik araci igerisinde kullanilmustir.
Etkilesimli video aracina video eklendikten sonra etkilesim ekle kismindan tek segimli set segilir.

Goruntulenme suresi ™

0:24.6 - 0:26

Videoyu duraklat
Bu sekilde goster

@) 9 Buton @ E Poster

Buton daraltilmis etkilesimdir. Kullanicimin etkilesimi agmasi igin Gzerine tiklamasi gerekir. Poster genisletilmis etkilesimdir. Etkilesim dogrudan
videonun tzerinde gérantdlenir.

Bashk * © Ustveri (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi icin kullanilacaktir

Basliksiz Tek Secimli Set (Single Choice Set)

- - .
Soru listesi Metinsel Varsayilan

~ "Gozu yolda kalmak™ ne demek?

soru ™

"GozUu yolda kalmak” ne demek?

Resim 12. Tek se¢imli set ile etkinlik olusturma adim 2.

Gorilintiilenme siiresi sorunun hangi saniyeler veya dakikalar arasinda goriintiileneceginin detayli belirlenmesi
acisindan kolaylik saglamaktadir. Soru gosterimi buton veya poster seklinde olabilmektedir. Baglik kismi etkinlik
esnasinda herhangi bir yerde goriinmediginden aym sekilde kalmasinda problem olmayacaktir. Soru listesinde soru
kismina ilgili soru yazilir.
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Alternatifler - ilk alternatif dogru olamidir. *
& .

Alternatif

Birini uzun sure istekle beklemek.

Alternatif

Kendisine daha 6nce duyulan sevgi ve ilgiyi kaybetmek.

answer ekle

Alternatifler olarak verilen bosluklara ilgili segenekler yazilmalidir. En az iki segenck olacak sekilde dgretici
ikiden fazla segenek de yazabilmektedir. Burada 6nemli olan ilk secenege dogru olan segenegin yazilmasidir. Etkinlikte
uygulama otomatik olarak seceneklerin yerini degistirmektedir. Bu durum ogrenen bireyin etkinligi ¢ozerken ilk

Resim 13. Tek se¢imli set ile etkinlik olusturma adim 3.

secenegin her zaman dogru olmasi ihtimalini de ortadan kaldirmaktadir.

"Gozlu yolda kalmak” ne demek?

Kendisine daha once duyulan sevgi ve
ilgiyi kaybetmek.

Birini uzun sure istekle beklemek.

Resim 14. Tek secimli set ile etkinlik olusturma adim 4.
Resim 14°te etkinligin son hali verilmistir. ilgili yerlere tek se¢imli set etkinlik araci ile sorular eklenerek etkinlik

olusturulmustur.
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5. Dogru Yanlis Sorusu ile Etkinlik Olusturma:

shksiz Dogru/Yanlis Soru (True/False Quest...

icerik *

Dogru/Yanlis Soru (True/False Question) v E) Kopyala) | SEAf¥apistin& Regshy

Ba§||k* Ustveri (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi icin kullanilacaktir

Basliksiz Dogru/Yanhs Soru (True/False Question)
» Medya

Soru™®
6) Bolu'da hava cumartesi giin yagmurlu.

Dogru yanit *
O Dogru ®Yanlis

» Davranis yarlari

icerikleri bir cetvelle yatay olarak ayirin *

Otomatik (varsayilan) v

Resim 15. Dogru yanlis sorusu ile etkinlik olusturma adim 1.

Icerik segme alanindan dogru yanhs etkinlik araci secilir. Kirmizi y1ldiz seklinde verilen bosluklar doldurulmasi
zorunlu olan alanlardir. Soru kismina 6gretici ilgili soruyu yazar. Dogru yanit kismina ise yazilan ciimlenin dogruluguna
yanlishigina gore isaretleme yapilir. Bu etkinlik araci da siitun sablonu igerisinde kullanilmistir. Bunun sebebi yalnizca

dogru yanlis etkinlik aracinin yalnizca bir tane dogru yanlis etkinligi olusturmasindan kaynaklidir.

6) Bolu'da hava cumartesi guni yagmurlu.

© Dogru O Yanhs

@ Kontrol et

7) Sinop, pazartesi giniu yagmurlu olacak.

©O Dogru O Yanlhs

@ Kontrol et

Resim 16. Dogru yanlis sorusu ile etkinlik olusturma adim 2.

Resim 16°da etkinligin son hali verilmistir. Siitun sablonu igerisinde arka arkaya dogru yanlis etkinlik aracinin

secilmesi ile bu sekilde dogru yanlis sorularindan etkinlik olusturulmustur.
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T) Sinop, pazartesi gunu yagmurlu olacak.

1 puan uUzerinden 0 puan aldiniz

&) Antalya'da hava Sali gunu 19 derece ve gunesli.

1 puan uUzerinden 1 puan aldiniz

a7 1/1

Resim 17. Dogru yanlis sorusu ile etkinlik olusturma adim 3.

Bitmis olan etkinlik {izerinde dgretici etkinligi dnce kendisi uygulayarak etkinligi kontrol etmelidir. Bunun sebebi
olas1 bir hata ihtimalini degerlendirmektir.
6. Etkilesimli Video ile Etkinlik Olusturma:

Bashk * . Ustveri (Metadata) .

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi igin kullanilacaktir

Hava Durumu Dinleme Etkinligi

Step 7 Step 2 Step 2
B4 video yukle/gédm @ Etkilesim ekle @ Ozetleme (Toparlama) gdrevi

Bir video ekleyin *

Etkilesimli videonuzda kullanmak istediginiz videoyu eklemek igin asagiya tiklayiniz. Bir video linki ekleyebilir ya da video dosyalar:
yukleyebilirsiniz. Videonun farkh kalitelerde birden fazla versiyonunu eklemeniz mumkandur. Tarayicit desteginden emin olmak istiyorsaniz
webm ve mp4 formatlarini kullanabilirsiniz.

Video dosyas yukle veya Youtube linkini ya da diger video kaynaginin URLsini yapistinin

° Enter video URL

Caie s |

Resim 18. Etkilesimli video ile etkinlik olusturma adim 1.
Icerik segilen alandan etkilesimli video olusturma araci segilir. Etkilesimli video olusturma arac secildikten sonra

sol taraftaki ilgili yere bilgisayardan bir video, sag tarafta baglanti yazilmasi istenen yere ise herhangi bir video
indirmeden YouTube ya da ¢gesitli video bulunan sitelerden baglant: yiiklenebilmektedir.
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Step 7 - Step Stop 2
- Video yukle/gbm «.h Etkilesim ekle @ Ozetleme (Topariama) gérevi
= T ==z < Ca] = s= = “ = s a@ec | iGea | == < H [ = ]

Resim 19. Etkilesimli video ile etkinlik olusturma adim 2.

Ilgili video masaiistiinden ya da baglant1 yoluyla yiiklendikten sonra etkilesim ekleme kismina gegilir. Videonun
hemen iizerinde yan yana verilen etkilesim ekleme araclarindan biri 6greticinin ihtiyacina gore segilir.

Baslik *  Ustveri (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakk: bilgisi igin kullanilacaktir

Basliksiz Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks)

> Medya

Goérev tanimlamasi *

Bu gérevin nasil yapilacagimi kullaniciya anlatin.
Hava nasil?
Metin bloklarn *
. ~
Metin gir o

i Acgiklamalars géster

B I

[
L
~
"
1]
Il

*ruzgarh*

body p .

Resim 20. Etkilesimli video ile etkinlik olusturma adim 3.
Bu etkinlik olusturma siirecinde etkilesim araci olarak bosluklari doldur etkinlik araci se¢ilmis ve eklenmistir.

Gorev tanimlamasina ilgili soru yazilir. Metin gir kisminda verilmesi istenen cevap kelimenin basinda ve sonunda “*”
igareti olacak sekilde yazilir.
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Hava nasil?

Resim 21. Etkilesimli video ile etkinlik olusturma adim 4.

Resim 21°de etkinligin son hali verilmistir. Videoda ilgili yerler benzer sekilde bosluklari doldur etkinlik araci
kullanilarak sorular eklenmis ve etkinlik tamamlanmustir. Etkinlikte yanlis yazilan cevaplar kirmizi ve iistii ¢izili, dogru
cevap ise yesil olarak belirtilmistir. Ogreticinin olusturulan her etkinligi kontrol etmesi etkinlikte olasi bir hata
gbzlemlenmesi agisindan dnem tagimaktadir.

7. Ses Kaydedici ile Etkinlik Olusturma:

Ses kaydedici etkinlik araci bu ¢alismada daha ¢ok konusma becerisinde yonelik etkinliklerin olugturulmasinda
kullanilmustir. Etkinlikler gérsel ve videolar ile desteklendiginde bu etkinlik araci genellikle siitun etkinlik araci igerisinde
kullanilmustir. Etkinligi olusturmaya siitun secilerek baglamir. Ogretici, ses kaydedici sablonunu segmeden 6nce medya
kullanmak isterse icerikler listesinde herhangi bir etkinlik aracini segebilmektedir. Bu etkinlik olusturma siirecinde ses
kaydetme etkinlik araci 6ncesi medya olarak video kullanilmistir. Etkinlik ile ilgili video eklendikten sonra content ekle
kismindan ikinci bir etkinlik araci eklenir. Ikinci etkinlik araci olarak ses kaydedici segilir.

~ Baglksiz Ses Kaydedici (Audio Recorder) (]

icerik*

Ses Kaydedici (Audio Recorder) ~ [® Kopyala TR 2 (B EHIT

Bashk* Ustveri (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakk: bilgisi icin kullanilacaktir
Basliksiz Ses Kaydedici (Audio Recorder)

Gorev Tanimi

Ses kaydedicinin Uzerinde géruntdlenecek istege bagh metin

Burasi Bolu. Bolu'da hava nasil?

igerikleri bir cetvelle yatay olarak ayirin *

| Otomatik (varsayilan) ~

CONTENT EKLE

Resim 22. Ses kaydedici ile etkinlik olusturma adim 1.

Ses kaydedici etkinlik aracinda gérev tanimina ilgili soru yazilir ve etkinlik tamamlanir.
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» 0:00/0:08

Burasi Bolu. Bolu'da hava nasil?

Cevabinizi kaydetmek icin asagidaki dugmeye basin
00:00
-

Resim 23. Ses kaydedici ile etkinlik olugturma adim 2.

Resim 23 etkinligin son halidir. Ogrenen birey kayit yazan yere basarak ses kaydedici ac1lir ve kayit alinir.

» 0:00/0:08

Cevabinizi basariyla kaydettiniz! Asagidaki kaydi dinleyin.

» 0:00/0:08 L DI

Bu kaydi indirin veya yeniden deneyin.

m O Yeniden Dene

Resim 24. Ses kaydedici ile etkinlik olugturma adim 3.
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Ses kaydedildikten sonra kayit dgreticiye gonderilmektedir. Ogrenen birey de aym zamanda ses kaydimi
dinleyebilmekte, tekrar kaydedebilmekte veya indirebilmektedir.

8. Dikte ile Etkinlik Olusturma:

escribe your task here.

H5P Dosyasi Ag

A2 Meyveler X HPws  Dikte (Dictation) id
Etkilesimli Video
™ Kullanma ybnergesi #8 Ornek =) Kopyala ) Yapistir & Degistir
=3  Yeni H5P X
@ Dikte (Dictation)
FS' Meyveler Oku... o
sar *
= n r Baghk *  Ustveri (etadota)
Arama, raporfar ve telif hakis bilgis: igin kullanilacaker
@ HAVADURU... o
=) Sotun r Hava Durumu Dikte Etkinligi 1|
Yeni H5P 3G Task description *
+

Yeni H5P Dosyasi
Sentences *

You can optionally put a simple description above the text input field, useful e.g. for dialogues.
+ SENTENCE EKLE

Sound sample *

Sentence spoken in normal speed

Resim 25. Dikte ile etkinlik olusturma adim 1.

Icerik segme alanindan dikte etkinlik araci segilir. Secilen etkinlik aracinda kirmizi yildiz ile isaretli alanlar
doldurulmasi zorunlu alanlardir. Baslik kismi etkinlige uygun olacak sekilde doldurulur.

-
A2 Mayvealer Sentences

. x
¥ou can optionally put a simple description above the text input field, useful e.g. for dialogues.
=) Meyveler Oku..
S(tun (Column) o Sound sample *
Sentence spoken in normal speed
% HAVA DURU...
i x
Sttun (Columr
Yeni H5P >
> Telif hakkim duzenle
Hava Durumu...
=2
CF e Oictason) Sound sample slow
sentence spoken In slow spead
D H5P Dosyas| Ag
+ Yeni H5P Dosyasi

o= Telif hakkim duzenle

*
Text
Text that should be written. You can add alternate spellings to a word by adding a vertical line (|) behind

followed by an alternative.

Bugin hava yagmuriu.

Resim 26. Dikte ile etkinlik olusturma adim 2.

Uygulama, &greticiye ses yiiklemek igin ii¢ farkli segenek sunmaktadir. Ogretici bilgisayarda kayitl bir ses
dosyasimi yiikleyebilmekte, baglanti ya da diger ses kaynaklarinin baglanti adresini ilgili yere yazabilmekte ve anlik ses
kaydedebilmektedir. Resim 26’da bilgisayarda kayitli olan sesler kullanilmistir. Sound sample ve sound sample slow
olmak iizere ses kayitlarini yiiklemek i¢in iki alan vardir. Sound sample normal ses hizi, sound sample slow ise yavas ses
hizini belirtmektedir. Tiirkgeyi yabanci dil olarak dgrenen bireylerde dikte etkinliklerinin normal ve yavas ses hizinda
dinlenebilir olmasi kelimelerin veya cilimlelerin anlagilmasi ag¢isindan Onem tagimaktadir. Ses kayitlarinin
yiiklenmesinden sonra text kismina ses kaydindaki kelime veya climle yazilir.
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GORUNUM
AZ Meyveler .. @ GOR

Yeni H5P x Dinleyelim, yazalim
5 verow . QO

HAVA DURU : :

4 tun {Cc " @ Kontrol et

Yeni HGP x

Hava Durumu
HP
BE [ ictator &
D  H5P Dosyasi A¢
+

Yeni H5P Dosyas|

Resim 27. Dikte ile etkinlik olusturma adim 3.

# DUZENLE

Resim 27 etkinligin son halidir. Sol taraftaki ses sembolii normal ses hizini, hemen yanindaki sembol ise yavas ses
hizini temsil etmektedir. Ogretici bu adimda etkinligin calisip ¢alismadigim kontrol etmelidir.

Dinleyelim, yazalim.

w Q Bugtin hava bulutiu.

+1 +1
Buglin + nava v sdtatieyagmuriu X

w Q Yarin hava ginesli olacak.

~
Yarin + hava + gunesgli v olacak v

Resim 28. Dikte ile etkinlik olusturma adim 4.

Etkinligin kontroliinde degerlendirme ciimle olarak degil kelime iizerinden yapilir. Her kelime puanlanir.

9. Siitun ile Etkinlik Olusturma:

Yeni HSP x ™= Kullanma yénerge

2si " Ornek

— @ Satun (Column)

| I A2 Dilbilgisi E... o,
=l B Doldu =
Baghk
—  Bilek Kinini Arama, rapor t Akt
I | k ilel ; ipinin : = -
— albibgadiziiady B1 Yazma Etkinlik Ornegi
) Dilek ’fip”"" v ge siatun igerikler Listesi *
=] Kkelimelen Saruk
~ Baghksiz Gorsel
Yeni H5P - <
igerik *
. 5 X
D H5P Dosyasi Ag ol
+ H5P Dosyas
YunkHEF:-Doayas: Resim *  Ostvert (Metadata)
4 Ekle

Decorative only
Enable this option If the

Fare imleci tanitim metni

bagl alan. Bu metin, kullanicilar fare imlecinlil

IR T S

Resim 29. Siitun ile etkinlik olusturma adim 1.

7] Kopyala (%] Yapistir & Degigtir

Icerik segim alanindan siitun etkinlik araci secilir. Arka arkaya bir¢ok etkinlik aracini siralayabilmesi sebebiyle
olusturulan etkinliklerin ¢ogunda siitun etkinlik aract kullanilmustir. ilk etkinlik araci olarak gorsel segilir. Masaiistiinde

etkinlikle ilgili gorsel etkinlik aracina eklenir.
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Yeni H5P x
A2 Dilbilgisi E..
Bogluklan Doldy *
Di ipi .

ilek Kipinin x
Kelimeleri SUrOK.
Dilek Kipinin %

Kelimeleri Stirik

Yeni H5P x

HS5P Dosyasi Ag

Yeni H5P Dosyasi

@ GORUNOM # DUZENLE
HPw.  Sdtun (Column) ~ |
® Kullanma yénergesi 5% Ornek @ Kopyala (@ Yaprstir & Deggtir

@ Sotun (Column)

Baglik *  Ostean (Metdata)

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi igin kullanilacaktir

B1 Yazma Etkinlik Omegi

Sirtun Igerikler Listesi *

» | Baghksiz Gorsel (]

CONTENT EKLE

» Ayarlar ve metinler

Resim 30. Siitun ile etkinlik olusturma adim 2.

Gorsel seciminin ardindan content ekle segenegi kullanilarak ikinci bir etkinlik araci segilir. Tkinci bir etkinlik
araci olarak anket segilir. Secilen etkinlik araglar1 6greticinin sectigi dil becerisine gore degisebilmektedir.

Yeni H5P x

A2 Dilbilgisi E...

Bosglukian Doidu. x
x
Dilek Kipinin ..
Kelimeler! SOrtk x
Yeni H5P <

H5P Dosyasi Ag

Yeni H5P Dosyas:

Questionnaire elements *

1.Bashicz Aok Ugl. © TN
Choase a library
4+ ELEMENT EKLE
© Kopyaia

Agik Uglu Soru~ ~ € Yapistr & Dagistir

Baghk *  Ostvers (Metadata)
Arama, raportar ve telif hakki bilgist igin kullanilacakur
Basliksiz Agik Uglu Soru

Soru veya agiklama *
Pusula olmasaydi ne olurdu?
Yer tutucu metin

Girig alaninda baglangicta gosterilecek olan metin. Kullanici yazmaya bagladiginda otomatik olarak
kaldirlacakur

Yazmaya basla...

Girig satirflan *

Glrly atanimin yoksekligini belirler

2saur v

| Required field

Resim 31. Siitun ile etkinlik olusturma adim 3.

Anket etkinlik aracindan ag¢ik uclu soru ile ilgili yere soru yazilir.

Yeni H5P

A2 Dilbilgisi E...
Bosluklan Doldu...

Dilek Kipinin ...
Kelimeleri SGrik...

Dilek Kipinin ...

Kelimelerl Strik...
Yeni H5P

H5P Dosyasi Ag

Yeni H5P Dosyasi

=

= This question requires an answer

- Geri

Previous button label *
Geri

Continue button label *

Devam et

Next button label *

Sonraki

Submit button label *

Gander

- Close error message

Required message exit button label *

Close error message

Progress bar text *

Resim 32. Siitun ile etkinlik olusturma adim 4.
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Uygulamada biitiin etkinlik araglar1 Tiirkge dil destekli degildir. Bu nedenle ingilizce yénlendirme bulunan
etkinliklerde diizeltme yapilmasi gerekmektedir.

Pusula olmasaydi ne olurdu?

Yazmaya basla... |

DEVAM ET ©

Resim 33. Siitun ile etkinlik olusturma adim 5.

Resim 33 etkinligin son halidir. Siitun etkinlik araci ile birden ¢ok etkinlik aracinin arka arkaya getirilmesiyle
olusturulmustur. Siitun etkinlik araci ile farkli dil becerilerinde etkinlikler olusturmasi yoniiyle diger etkinlik araglarindan
ayrilmaktadir.

10. Kelimeleri Siiriikle ile Etkinlik Olusturma:

Igerik listesinden siitun etkinlik araci segilir. Kelime siiriikleme etkinlik araci siitun etkinlik araci igerisinde
kullanilacaktir. Tk etkinlik arac1 gdrsel olarak secilir. Ogretici tarafindan canva iizerinden hazirlanan gérsel ilgili yere
yiiklenir ve ikinci bir etkinlik araci segilir.

~ Bashksiz Kelimeleri Strdkle (Drag the Words)

icerik *

Kelimeleri Strikle (Drag the Words) ~ (©) Kopyala (%) Yapistir & Degistir

Baslk ®  Ustveri (Metadata)
Arama, raporlar ve telif hakk: bilgisi igin kullamlacaktir

Baslksiz Kelimeleri Surukle (Drag the Words)

* Medya

Gorev tanimlamasi ™

Bu garevin nasil yapilacagini kullamiciya anlatin.

Kelimeleri dogru kutulara sarakleyin.

Metin * i Agiklamalar: gdster

1) Belu, persembe glnil *yadmurlu*. =
2) Sinep, =ali ve persembe glnll *gUnegli* olacak.
3) Garsamba gtnii Antalya *rizgarla*.

4) Pergembe ginii Mersin'de hava *fartinalai* olacak.

Bl Dmlars  marasrbasd sdiemil kol

Distractors

Enter extra solutions that are wrong as distractors. Use the same asterisk (*) scheme as for the text.
Resim 34. Kelime siiriikleme ile etkinlik olusturma adim 1.
Ikinci etkinlik araci olarak kelime siiriikleme etkinlik araci secilir. Gorev tamimlamasinda ogretici 6grenen

bireyden ne istedigini agik bir sekilde ifade etmelidir. Metin kisminda ciimleler alt alta gelecek sekilde yazilir ve
stiriiklenmesi istenen kelimeler iki “*” isareti arasinda yazilir.
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HAVA DURUMU

Pazartes: Sals Carsamba Persembe Cun Cumartest Pazar
soru (%) = 7‘(’?{ > Cb >
2/7-3Cc* |°.‘l"c' 17/8C° 15/6C° w/ec” wB/5C° 17s/8C
Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
MERSIN > — rﬁ* R
nsze® m/I15C* 1s5/8cCc* 9/"(:‘ I3/6cCc* s/8c° 20/10C*
P{ZM!BU Salx Cargamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
ANKARA : — i\' = li’ C:D 8 7 . Y . 7'{{. —‘;&‘
2/3¢° o ract 13/6C° e/0C" o/act s s cs
Pazartesi San Carsamba Pergembe Cuma Cumartesi Pazer
siNoP = 5
Bss/7C" 29/17C" wsic” ws/sct 15/8C" 13/ac” ws/sc”
Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
ANTALYA okt 35 ;
8/6C" 19/70C" 15/8Cc* 20/9C" 22/vwc* 8s/9Cc* 15/4C*

Kelimeleri dogru kutulara surukleyin.

1) Bolu, persembe gunu J firtinah
2) Sinop, sali ve persembe gunu olacak. karh
3) Carsamba gunu Antalya 3 yagmurlu
4) Persembe gunu Mersin'de hava olacak. = =
razgarh

5) Ankara, pazartesi guna

& Kontrol et

gunesli

Resim 35. Kelime siiriikleme ile etkinlik olusturma adim 2.

Resim 35 etkinligin bitmis halidir. Ogretici diizenleme kismindan etkinligin gériintiilendigi goriiniim kismin1 agar.
Etkinlikte gorsel olarak bir hata olup olmadigina bakilir. Kelimeler ilgili bosluklara siiriikklenir ve etkinlik kontrol edilir.

HAVA DURUMU

Pazartest St Carsamba Persembe cu Cumartesi Pazar
Bou %\ = 7‘:" 9 =5
2,38  wiect  wimct siect  issce reisct wisc
Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma Cumartes Pazar
MERSIN > o : Q' 5
nizer w15Ct s/8c” e 3rec s/ac 20/10C"
Pazartes: Sau Carsamba Persembe Curma Cumartesi Pazar
Ankara (3 Ok G o5 LAn O
2,36  wjac s otoss  eiser  isiece Wisc
Pazartesi Sau Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
sinop >
oo : >
ws7C” 29/7C" wrict ws/sct 1s/8C” 3/4C” w/sct
Pazartes: Sau Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazer
ANTALYA M ~
s/6cCc” w/wocT 1ss/8C" 20/9C" 22/%wc” |rect s/act

Kelimeleri dogru kutulara suruakleyin.

1) Bolu, persembe gunu | yagmuriu « .

2) Sinop, sali ve persembe gunua gunesli & olacak.
3) Carsamba gunu Antalya razgarh « .

4) Persembe gunu Mersin'de hava karh *x olacak.

5) Ankara, pazartesi gunu firtinah B

Resim 36. Kelime siiriikleme ile etkinlik olusturma adim 3.
Kontrol edilen etkinlikte 6gretici baz1 sorular1 yanlis cevaplamalidir. Burada amag etkinligin dogrulugunu kontrol

etmektir. Etkinlikte dogru yanitlar yesil, yanlis yanitlar kirmizi olarak belirtilmistir. Etkinlikte ¢6zimii goster secenegi
tiklandiginda yanlis verilen cevaplarin dogrulari kesik cizgilerle belirlenmis olup yesil olarak belirtilmistir.
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Verilerin Toplanmasi

Calismadaki etkinliklerin olusturulma siirecinde Lumi web 2.0 araci, gesitli uygulamalar ve internet siteleri
kullanilmistir. Bu araglarin se¢iminde kolay kullanilabilir olmas, {icretsiz olmasi, ihtiyaci karsilayabilmesi ve bir aracin
farkli araglara ve uygulamalara gerek kalmadan tek bir platform {izerinden materyal ve etkinlik olusturabilmesi
oncelenmigtir. Lumi web 2.0 aracinin H5P e-6grenme igeriklerini kapsamasi, basit ve sade bir ara ylize sahip olmasi,
etkinlik sablonlarinin her kitleye hitap edecek sekilde olmasi ve sablonlarin biitlin dil becerilerine ve bircok alana yonelik
etkinlik olusturmaya elverisli olmasi bu web 2.0 aracinin tercih edilme sebebi olmaktadir. Lumi web 2.0 araci ile etkinlik
olugturma siirecinde gorsel materyaller biiyilk 6nem tasimaktadir. Gorsel materyallerin ve videolarin olusturulmasinda
Canva’nin bir¢cok sayida uygulama ve baglantiy1 kendi i¢cinde barindirmasi, kolay kullanilabilir olmasi ve uygulamada
bulunamayan bir i¢erigin Canva’ya kolay bir sekilde aktarilabilmesi de bu uygulamanin tercih edilme sebebi olmaktadir.
Bu tiir ¢ok yonlii araglar kullanicilarin deneyimini zenginlestirmekte ve is akigini verimli hale getirmektedir.

Bu c¢alismada etkinlikleri tasarlama siirecinde Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan yayilanan Tiirkgenin Yabanci Dil
Olarak Ogretimi Programindan segilen kazanimlar géz oniinde bulundurulmus ve etkinlikler bu kazanimlara yonelik
olarak olusturulmustur.

Bulgular

“Lumi Web 2.0 Aracinin Tanitimina Yonelik Bulgular” ve “Lumi Web 2.0 Araci Kullanilarak Hazirlanan
Etkinliklere Yonelik Bulgular” asagida verilmistir:

Lumi Web 2.0 Aracimin Tamitimina Yonelik Bulgular

Lumi, H5P e-6grenme igerik aracini kapsayan, ¢ok ¢esitli ve zengin igerige sahip bir Web 2.0 aracidir. Uygulama
ticretsizdir. Uygulama masaiistiine indirilebilmekte ve tarayicidan da kullanici adi ve sifre olusturularak giris
yapilabilmektedir. Uygulamaya tarayicidan kullanict ve sifre ile girildiginde yapilan etkinlikler herkese agik
paylasilabilmekte ve icerikleri baglant1 ve karekod olarak icerik sahibinin belirledigi kisilerle de paylasilabilmektedir.
Masaiistii uygulamasi kullanildiginda ise etkinlikler baglanti olarak disa aktarilabilmektedir. Hazir sablonlar mevcuttur.
Uygulamada 53 farkli sablon bulunmaktadir. Olusturulan etkinlikler her kitleye hitap edecek sadeliktedir. Basit ve sade
ara yiizii vardir. On izleme 6zelligi sayesinde etkinlikler kaydedilmeden énce kontrol edilebilmektedir. Uygulamada
kullanicilarin ilerlemeleri kaydedilmektedir. Uygulamada etkinliklerin disa aktarilmasi etkinliklerin farkli uygulamalara,
sitelere yiiklenerek de kullanilmasina imkan saglamaktadir.

B Lumi

HS5P Editér Lumi Analitik Lumi Cloud Hub

Resim 37. Lumi masaiistii uygulama gorseli.
Resim 37’ye bakildiginda masaiistii uygulamasinin ti¢ farkli gérevde kullanilabilecegi goriilmektedir. Etkinlik
hazirlamak i¢in HS5P Editor kullanilmaktadir. “Lumi Cloud Hub” igeriklerin yaymlanmasi ile ilgili oldugundan ilgili kutu
tiklandiginda Lumi’nin internet sitesine yonlendirmektedir.
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HS5P Editor

Lumi'nin H5P Editéra, H5P'yi goériinttilemenize,
duzenlemenize ve olusturmaniza izin veren bagimsiz bir
uygulamadir.

[} MEVCUT HG5P DOSYASINI AG + YENI HOP DOSYASI OLUSTUR

Resim 38. Lumi masaiistii h5p editor gorseli.
Resim 37’deki H5P Editor tiklandiktan sonra Resim 38’deki gorsel ¢ikmaktadir. Kullanicilar daha once
hazirlanmis mevcut bir HSP dosyasi varsa ilgili dosyay1 acip tekrar diizenleyebilmektedirler. Yeni bir etkinlik hazirlamak
isteyen kullanicilar ise yeni bir HSP dosyasi olustur secenegine tiklayarak yeni bir etkinlik olusturabilmektedir.

. . @ GORUNUM # DUZENLE

O  H5P Dosyasi Ag

HPow  lgerik tirand seq ~
+ Yeni H5P Dosyasi

feerik Tura Ara

Q
Tum igerik Turleri
Géster: Popillerler Yenilar A'dan Z'ye
L Etkilesimli Video (Interactive Video) s
i’ Detaylar =
Etkilesimlerle zenginlestirilmis videolar olusturun
F= Ders Sunumu (Course Presentation)
" o
Etkilesimli slaytlarla bir sunum olugturun
Coktan Segmeli (Multiple Choice) -
O Esnek coktan segmeli sorular olugturun Detaylar
Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set))
o
Gesitli soru tlrleri dizisi olugturun
Bosluklar Doldur (Fill in the Blanks) m
I N Detaylar

Resim 39. Lumi masaiistii uygulamas etkinlik sablonlar.

Resim 39’da uygulamada kullanilabilecek sablonlarin bir kismu verilmistir. Kullanici olugturmak istedigi etkinlikle
ilgili sablonu listeden segerek etkinlik olusturmaya baslayabilmektedir. Ayn1 zamanda sol tarafta bulunan HSP Dosyasi

Ac¢/Yeni HSP Dosyasi kisminda da kullanici dilerse mevcut bir HSP dosyasi agabilmekte ve yaptigi etkinlikleri sekme
olacak sekilde alt alta siralayabilmektedir.
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< Luml o

Yani H5P x HiPs  Igerik tordnu seg v
D HEP Dosyasi Ag
+ Yoni H5P Dosyas leerik TOrd Ara Q
&
Goktan Segmeli (Multiple Choice)
HSP Group
P Lisans

Resim 40. Lumi masatistii uygulamasi sablon segimi.

Resim 40’ta her sablon se¢iminde demo igerik bulunan ekran verilmistir. Bu boliimde kullanic1 demo igerik
gorsellerine tiklayarak kullanacagi sablon ile ilgili fikir edinebilmektedir. Kullanici sablonu kullanmak istediginde kullan
secenegine tiklamakta, sablonlarin bulundugu listeye geri donmek istediginde ise sol iistte bulunan sol yoniinii gosteren
ok igaretine tiklamaktadir.

2o o »p O 4 = &Tl

oanant
canaantarmke 007@mamall oo

OENEL

2R Odstorge Panell 1 lgerik ara Filtrelor % Gbre Sirala; Relevance
IGERIK "
@ 1urkish (Turkee) v Igarik tor v isan v

491 sonug
6] icerigim
DAGITIMLAR
o A Ko b -

°
- Plows
Yaratiligtan Olimpos'a 7

KULLANICI p—
B Abonelik BY.SA CC BY-NGND G BY NG

Resim 41. Lumi uygulama tarayici gorseli.

Resim 41 ise Lumi’nin tarayici gorselidir. Kullanici ad1 ve sifre ile hesap olusturuldugunda kullanicilar bu ekran
ile karsilasmaktadirlar. Herkese agik iceriklerde farkli alan ve becerilerde ¢ok sayida etkinlik 6rnegi bulunmaktadir.
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-
C @ oppumieducstion/dashboard/content/r CHONCIPSVIIES |

(.

fi canant s
canaantarakel1807@gmall e Igerigim

Gasterge Paneli Igerik
GENEL
= 29
!. Qosterge Panell sonug
IGERIK
@ Horkese Agik Igerik
a»
DAGITIMLAR N
W :
> Dagiimiar fs=d fe O O
R Flows Konugma Etkinligl 1 B2 Konugma Etkinlik B2 Dinleme Etkinlik Ornegl A2 Meyveler Dinleme
o | Ornegl Btkinligl
KULLANICI
£ Ayarar

Resim 42. Lumi uygulama tarayici igerik klasor.

Resim 42°de kullanicinin olusturdugu igerikleri gorebilecegi icerigim isimli bir klasoér bulunmaktadir. Kullanici
bu klasore sol taraftaki panelden ulasabilmektedir. Kullanict yeni bir igerik olusturmak ya da mevcut bir igerigi bu alana
yiiklemek istediginde sag tistteki ilgili segenekleri kullanmaktadir. Ayni zamanda kullanicr igerik ara kismini kullanarak
istedigi icerige kisa siirede ulasabilmektedir.

< C @ app.lumieducation/dachboard/content/new e P> Q&L =

(O]

canant
canaantarakel 1907 @gmall.cc Duzenlemek Gaorusg Halk
HPow  Igerik tirdni seg 4
GENEL Turkge ~
83 Gosterge Paneli
lgerik Tura Ara Q
IGERIK
Tum igerik Tirleri
@ Herkese Agik Igerik
Goster: Popllerler Yeniler
ID Igerigim | Dagitimlar
- Etkilesimli Video (Interactive Video) w Bu igerik igin herhangi bir dagitiminiz yok
DAGITIMLAR K) Etkilesimlerle zenginlestirilmis videolar olusturun
S (o Ders Sunumu (Course Presentation)
Etkilesimli slaytiarla bir sunum olusturur

= Flows

© Yardim

Goktan Segmeli (Multiple Choice)
ULLANICI Esnek goktan segmeli sorular olugturun
T Ayarier Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set})
)
Gesitli soru tirleri dizisi olugturun

& Abonelik

=

Resim 43. Lumi uygulama tarayici etkinlik sablonlari.
Resim 43 Lumi’nin masaiistii uygulamasinda oldugu gibi tiim sablonlar1 liste halinde kullanictya sunmaktadir.
Sonraki agamalar ve etkinlik olugturma siireci ise masaiistii uygulamasi ile ayn1 sekilde ilerlemektedir.

Lumi Web 2.0 Arac1 Kullanilarak Hazirlanan Etkinliklere Yonelik Bulgular

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde Lumi Web 2.0 araci ile dil becerilerine yonelik A1-A2 temel diizeyde
olusturulan etkinlikler kolay ulasilabilir olmas1 amaciyla &greticinin Lumi hesabina igerik olarak yiiklenmis ve baglanti
olarak asagida verilmistir:

Okuma Becerisine Yonelik A1-A2 Diizeyi Etkinlikler

Okuma becerisine yonelik hazirlanmis etkinlikler, ilgili temalarin iglenmesi sirasinda uygulanabilmektedir.
Etkinliklerin etkilesimli olmas1 égrencilerin derse aktif katilmasina katk1 saglayabilmektedir. Ogretici okuma becerisine
yonelik hazirlanan etkinliklerde metni 6nce kendisi okumali, sonra 6grencilere okutmalidir. Okuma metni anlasildiktan
sonra sorulara gecilmelidir. Tablo, grafik gibi gorsel okumaya dayali bir etkinlikte ise 6gretici 6nce gorseldeki simge ve
sekillerin ne ifade ettigi ve tabloda istenilen bilginin nasil bulunacagi konusunda 6rnek iizerinden agiklamalar yapmalidir.
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Sonrasinda etkinlik sorularina gegilmelidir. Etkinliklerde yanlis cevaplanan sorularda 6grenci tekrar metne ya da tabloya
yonlendirilebilir, yeniden dene segenegi ile soruyu tekrar cevaplamasi saglanabilmektedir.

A1 Diizeyi etkinlik baglantist: https://app.Lumi.education/run/sXcoNw

https://app.Lumi.education/run/G _ilgv

A2 Diizeyi etkinlik baglantist: https://app.Lumi.education/run/5clyjk

Dinleme Becerisine Yénelik A1-A2 Diizeyi Etkinlikler

Dinleme becerisine yonelik hazirlanmis etkinlikler, ilgili temalarin iglenmesi sirasinda uygulanabilmektedir. Bu
etkinliklerin dinleme Oncesi, dinleme sirasi ve dinleme sonrasi olacak sekilde ili¢ asamada tamamlanmasi 6nem
tasimaktadir. Ogretici dinleme 6ncesinde ogrencilere dinleyecekleri konu ile ilgili sorular sorarak veya gorseller
gostererek konuyla ilgili 6n bilgi sahibi olmalarin1 saglamalidir. Hazirlanan dinleme/izleme etkinlikleri ilki sorularin
gelecegi kisma kadar olmali, ikinci dinleme ise etkinligin tamam sorular da dahil olacak sekilde olmalidir. Ogretici
dinleme/izleme sonras1 konuyla ve dgrencinin kendi kiiltiirii ile iliskili sorulara yer verilmelidir. Ornek olarak meyveler
temal1 bir dinleme/izleme etkinligi sonrasi “Sizin iilkenizde hangi meyveler var? / Sizin iilkenizde en ¢ok hangi meyve
yenir?” sorulart sorulabilmektedir. Ayni zamanda dinleme becerisini 6lgmeye yonelik olan bu etkinliklerde bulunan
sorular yazma becerisinin, dinleme sonrasi 6grenciye sorulabilecek acik uclu sorular da konusma becerisinin gelismesine
katk1 saglayacaktir.

A1 Diizeyi etkinlik baglantisi: https://app.Lumi.education/run/HaEwIE

https://app.Lumi.education/run/0SPEk7

A2 Diizeyi etkinlik baglantist: https://app.Lumi.education/run/AirZTs

https://app.Lumi.education/run/E_ RKjW

Konugma Becerisine Yonelik A1-A2 Diizeyi Etkinlikler

Konugma becerisine yonelik hazirlanmig etkinlikler, ilgili temalarin iglenmesi sirasinda uygulanabilmektedir.
Ogretici etkinligin nasil uygulanacagini dnce drnek iizerinden kendisi gostermelidir. Etkinligi uygulayan 6grenciye
kaydettigi cevap dinletilmeli, 6grencinin varsa hatalarini tespit etmesi konusunda yardimei olunmahdir. Bu etkinlikler
smifta uygulanabildigi gibi etkinligin 6grenci tarafindan simf diginda da bireysel olarak uygulanmasi miimkiindiir.
Ozellikle Tiirkgeyi yabanci dil olarak &grenen dgrencilerde smif icerisinde farkli milletlerden olusan dgrencilerin olmasi
konugma sirasinda ogrencilerin zaman zaman ¢ekinmesine neden olabilmektedir. Boyle durumlarda 6grenci bireysel
olarak konusma etkinliginde kaydettigi cevabi dinleyebilmekte ve etkinligi istedigi kadar tekrarlayabilmektedir. Bu
durum 6grencinin etkinligi kaygi tasimadan uygulamasi konusunda fayda saglayabilmektedir.

Al Diizeyi etkinlik baglantist: https://app.Lumi.education/run/T3SVrW

A2 Diizeyi etkinlik baglantist: https://app.Lumi.education/run/U6Jmzx

Yazma Becerisine Yonelik A1-A2 Diizeyi Etkinlikler

Yazma becerisine yonelik hazirlanmig etkinlikler, ilgili temalarin islenmesi sirasinda uygulanabilmektedir.
Ogretici once etkinligin nasil uygulanacagini etkinlikte verilen gorsellerden yararlanarak aciklamalidir. Ogrenciler
etkinligi uyguladiktan sonra gelen yanitlar1 6gretici kendi hesabindan erigim saglayarak &grencilerle birlikte
degerlendirebilmektedir.

Al Diizeyi etkinlik baglantisi: https://app.Lumi.education/run/UuallW

A2 Diizeyi etkinlik baglantisi: https://app.Lumi.education/run/s9FCIn

Dil Bilgisine Yénelik A1-A2 Diizeyi Etkinlikler

Dil bilgisine yonelik hazirlanmis etkinlikler, ilgili konularmn islenmesi sirasinda uygulanabilmektedir. Ogretici
etkinligin nasil uygulanacagm etkinlik {izerinde verilen ornekler iizerinden agiklamaldir. Etkinliklerde dgretilmesi
hedeflenen dil bilgisi yapilarinin koyu yazilmasina dikkat edilerek &grencinin dikkatini ¢ekmesi amaglanmistir.
Ogrenciler etkinligi tamamladiginda kontrol et secenegi ile etkinlik kontrol edilmelidir. Yanlis cevaplanan sorularda
ogrenci dilerse etkinlige yeniden baslayabilmekte ya da ¢oziimil goster segenegi ile yanlis cevapladigr sorularin dogru
cevaplarini gorebilmektedir. Yeniden dene segenegi ile de dgretici etkinligi sinifta tekrar uygulama imkanma sahiptir.

A1 Diizeyi etkinlik baglantisi: https://app.Lumi.education/run/u- 0YS

A2 Dizeyi etkinlik baglantisi: https://app.Lumi.education/run/EssBwQ
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde teknoloji kullanimi, 6grencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirmekte
ve dil becerilerini gelistirmekte 6nemli bir rol oynamaktadir. Egitimciler, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak
ogrencilerine daha etkili, ¢ekici ve interaktif bir dil 6grenme ortami saglayabilmektedirler. Bu baglamda, teknolojinin dil
ogretimindeki potansiyelini tam anlamryla kesfetmek, dil 6grenen bireyleri kiiresel bir iletisim ortamina hazirlamak adina
kritik bir 6neme sahiptir. Bu ¢alismada Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilabilecek bir Web 2.0 araci olan
Lumi tanitilmis ve bu Web 2.0 araci kullanilarak dinleme, konusma, okuma ve yazma becerileri ve dil bilgisine yonelik
Al-A2 temel diizeyde etkinlikler olusturulmustur. Caligmada Lumi Web 2.0 araci ile etkinliklerin olusturulma siireci de
agamalar halinde verilmistir. Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde Lumi Web 2.0 araci ile etkinlik tasarlama
yonergesi ve olusturulan etkinliklerin sunuldugu bir ¢alisma yapilmamigtir. Alanyazindaki diger ¢alismalar
incelendiginde Bag ve Turhan’m (2017) ¢aligmalarinda kullandiklar1 web 2.0 araci Poll everywhere’in yazma becerilerini
gelistirmeye odaklandigi goriilmektedir. Lumi Web 2.0 araci ise ¢ok yonlii bir aragtir ve dinleme, konugsma, okuma, yazma
becerileri ve dil bilgisi gibi bircok alanda etkinlikler olusturmayi desteklemektedir. Tiryaki ve Zini’nin (2022)
¢aligmasinda ise MindMaster web 2.0 araci kullanilmistir. Bu arag paragraf yazma becerisini gelistirmeye yonelik ders
materyalleri hazirlamak i¢in kullanilmistir. Bagkaya ve Tursunovic’in (2017) calismasinda kullandiklar: Padlett web 2.0
aract kullanicilarin metin, resim, video, baglantilar ve dosyalar gibi gesitli igerik tiirlerini paylagmalarina olanak tanimakta
ancak etkilesimli igeriklerin olusturulmasi konusunda sinirli imkan sunmaktadir. Ayaz’in (2019) ¢alismasinda kullandig:
Kahoot! Web 2.0 arac1 formatif bir test olarak kullanilmaktadir. Kahoot! Daha ¢ok hizli sinav ve testler i¢in uygunken
Lumi daha genis bir dil 6grenme deneyimi sunmakta ve ¢esitli dil becerilerini desteklemektedir. Sarigiil (2021) ise
calismasinda egitimde ¢ok kullanilan 13 degerlendirme aracini incelemis ve bu araglarin temel 6zellikleri hakkinda bilgi
vermistir. Bu araclar icerisinde en detayli inceleme yapilan web 2.0 aract Nearpod olmustur. Nearpod ders igerigi
olusturma, degerlendirme sorulari hazirlama, igerige dis kaynaklart (resim, video, PDF, web sitesi) ekleyebilme, es
zamanli ve art zamanli degerlendirme, 6dev tanimlama ve 6devlerde siire belirleme gibi bir¢ok imkan sunmaktadir.
Nearpod ile Lumi karsilastirildiginda her iki ara¢ da ders igerigi olusturmay1 ve degerlendirme sorular1 hazirlamay1
desteklemektedir. Caligmadaki etkinliklerde kullanilan video, gorsel, ses gibi diger materyallerin olusturulmasinda
kullanilan uygulama ve internet siteleri ayrintili bir sekilde ele alinmustir.

Calisma Lumi Web 2.0 aracindaki 53 sablon arasindan segilen 10 sablon ve Tiirkiye Maarif Vakfi tarafindan
yayilanan Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretimi Programindan secilen temalar ile smirlandirilmistir. Olusturulan
etkinliklerin yeniden dene segenegi bulunan etkinlikler ile istenilen sayida tekrarlanabilir ve ¢oziimii goster segenegi
bulunan etkinliklerde geri doniitiin hizli olmasinin 6grenmeyi kolaylastiracagt ve okuma, konusma, yazma, dinleme
becerilerine yonelik hazirlanan bu etkinliklerin 6grenmeyi zenginlestirecegi, 6grenen bireye istedigi zaman diliminde
¢aligma ve tekrar yapma olanagi sunacagi, kelime ve ciimle telaffuzlarina katki sunacagi, bdylece dil becerilerini biitiinciil
olarak gelistirebilecegi diisiiniilmektedir. Yapilacak olan diger arastirmalarda bu sekilde olusturulan etkinliklerin
uygulanarak etkisinin arastirilmasi, kuramsal yapilacak olan c¢alismalarda ise farkli temalar ve farkli sablonlar ile
etkinlikler olusturulmasi alanyazina katki saglayacaktir.

Etik Kurul izni

Caligma etik kurul onay1 gerektirmemektedir.
Yazar Katkis1

Yazarlar ¢aligmaya esit oranda katki saglamistir.
Cikar Catismasi

Cikar catismast yoktur.
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Extended Abstract
Introduction

As digitalization accelerates in education, the use of digital tools in learning processes is also increasing (Yasar-
Saglik & Yildiz, 2021). With the widespread adoption of Web 2.0 technologies, various tools are being used more
effectively in language teaching (Kokeii, 2023). These tools help students improve their language skills and reinforce
language grammar. The use of visual, auditory, and multimodal tools in Turkish language teaching makes the lesson
process more efficient (Sengiil, 2015). Technology-based lesson content contributes to effective and lasting Turkish
language teaching by appealing to multiple senses (Akin, 2016). The easy accessibility of technology enhances its
effectiveness in Turkish language teaching (Durmus, 2013). Web 2.0 tools facilitate interaction and collaboration,
providing opportunities to develop digital literacy skills (Ann & Williams, 2010). This technology provides rich content
for those wishing to learn Turkish and contributes to the development of language skills (Karatay, 2020).

Purpose and Significance of the Research

This study aims to introduce and use the Lumi Web 2.0 tool in teaching Turkish as a foreign language, creating
activities for listening, speaking, reading, writing skills, and grammar at the A1-A2 level. Unlike other studies in this
field, no study providing guidance on the use of the Lumi Web 2.0 tool and presenting the created activities has been
encountered. Among the features of the study is the detailed consideration of the applications and websites used in creating
the materials used in the activities. The research problem statement is "How can activities be created for language skills
at the A1-A2 basic level using the Lumi Web 2.0 tool in teaching Turkish as a foreign language?"

Method
Research Model

This study employs document analysis method aiming to introduce the Lumi Web 2.0 tool in teaching Turkish as
a foreign language and to create A1-A2 level reading, speaking, listening, writing, and grammar activities using this Web
2.0 tool. Document analysis involves the analysis of materials containing information about the phenomena under
investigation (Simsek & Yildirim, 2016). "Document analysis is a systematic method used to examine and evaluate all
documents, including printed and electronic materials. Like other methods used in qualitative research, document analysis
requires the examination and interpretation of data to derive meaning, develop an understanding of the relevant topic, and
generate empirical knowledge™ (Corbin & Strauss, 2008; cited in Kiral, 2020: 173).

Research Materials

In this study, themes and achievements selected from the Turkish as a Foreign Language Teaching Program
published by the Turkey Maarif Foundation; Lumi, Canva, and Adobe Premiere Pro 2022 applications; content created
with various specified websites; and texts written and adapted by the researcher constitute the materials of the study
includes. Activities in the study were created using the Lumi Web 2.0 tool along with various applications and websites.
Reasons for choosing Lumi include its ease of use, being free, ability to meet needs, and ability to create materials and
activities on a single platform. Additionally, the tool's coverage of H5P e-learning contents, simple and clean interface,
wide range of activity templates, and suitability for every language skill and area are among the reasons for its preference.
The use of Canva in creating visual materials and videos has also been considered. Canva has advantages such as
incorporating many applications, being easy to use, and facilitating content transfer. In this way, versatile tools enrich the
user experience and make the workflow more efficient.

Findings

Lumi is a free Web 2.0 tool with rich and diverse content covering the H5P e-learning content tool. It can be
downloaded to the desktop and accessed via browser with a username and password. Activities created by users can be
shared publicly or with specific individuals. Activities created with the desktop application can be exported as a link. The
application has ready-made templates, is easy to use, and has a simple interface. Activities can be previewed and user
progress can be saved. Additionally, activities can be uploaded to different applications or websites. Activities created at
the A1-A2 basic level for language skills using the Lumi Web 2.0 tool in teaching Turkish as a foreign language are
provided as a link below.

Activities for Reading Skills at A1-A2 Level
Al Level activity link: https://app.Lumi.education/run/sXcoNw

https://app.Lumi.education/run/G ilgv

A2 Level activity link: https://app.Lumi.education/run/5clyjk
Listening Skills Activities for A1-A2 Level
Al Level activity link: https://app.Lumi.education/run/HaEwIE

https://app.Lumi.education/run/0SPEk7
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A2 Level activity link: https://app.Lumi.education/run/AirZTs
https://app.Lumi.education/run/E_RKjwW

Speaking Skills Activities for A1-A2 Level

Al Level activity link: https://app.Lumi.education/run/T3SVIW

A2 Level activity link: https://app.Lumi.education/run/U6Jmzx
Writing Skills Activities for A1-A2 Level
Al Level activity link: https://app.Lumi.education/run/UuallW

A2 Level activity link: https://app.Lumi.education/run/s9FClIn
Grammar Skills Activities for A1-A2 Level

Al Level activity link: https://app.Lumi.education/run/u-_0YS

A2 Level activity link: https://app.Lumi.education/run/EssBwQ

Discussion, Conclusion, and Recommendations

The use of technology in teaching Turkish as a foreign language plays a significant role in enriching students'
learning experiences and enhancing their language skills. By utilizing technology effectively, educators can provide more
effective, engaging, and interactive language learning environments for students. This study introduces a Web 2.0 tool
named Lumi and develops activities focused on listening, speaking, reading, and writing skills, as well as language
proficiency at A1-A2 levels. The stages of using Lumi are elaborated in detail within the research. In reviewing other
studies, it is observed that Bas and Turhan (2017) concentrated on enhancing writing skills through the Web 2.0 tool Poll
Everywhere. Similarly, Tiryaki and Zini (2022) utilized the MindMaster Web 2.0 tool to improve paragraph writing skills.
Furthermore, the study by Baskaya and Tursunovic (2017) indicates that the Padlett Web 2.0 tool facilitates the sharing
of various content types. Additionally, Ayaz (2019) emphasized the application of Kahoot! as a formative assessment
tool. While Kahoot! may be more suitable for rapid quizzes and tests, Lumi supports various language skills by offering
a broader language learning experience. It is believed that the activities created in this study will facilitate learning and
improve language skills by increasing feedback speed. Therefore, it is recommended to conduct studies investigating the
implementation of such activities and to explore studies incorporating different themes and templates.

116


https://app.lumi.education/run/AirZTs
https://app.lumi.education/run/E_RKjW
https://app.lumi.education/run/T3SVrW
https://app.lumi.education/run/U6Jmzx
https://app.lumi.education/run/Uua1lW
https://app.lumi.education/run/s9FCln
https://app.lumi.education/run/u-_0YS
https://app.lumi.education/run/EssBwQ

