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5-6 Yas Cocuklarimin Dijital Oyun Bagimhihigi Egilimlerinin Oyun

Davramslarim Yordayic Roliit
Burcu BAGCI CETIN?

Oz

Makale Bilgisi

Makale Tiirli  : Arastirma Makalesi
Gelis 22 Agustos 2023
‘Kabul: 24 Kasim 2023
IYaym: ' 25 Aralik 2023
'Anahtar " Bagimlilik; dijital
Kelimeler oyun; okul 6ncesi

Bu ¢alismanin amaci, 5-6 yas ¢ocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimlerinin oyun davranislarini
yordayict roliinii incelemektir. Calisma grubunu, 5-6 yas grubu 255 c¢ocuk olusturmustur.
Aragtirmanin verileri Genel Bilgi Formu, Dijital Oyun Bagimlilig1 Olgegi ve 36-71 Aylik Cocuklar
icin Oyun Davranis Olgegi araciligiyla elde edilmistir. Verilerin analizinde Pearson Momentler
Carpim1  Korelasyon Katsayis1 Yontemi ve Basit Dogrusal Regresyon Analizi Yontemi
kullanilmigtir. Arastirma bulgularinda, ¢ocugun oyun davranislari 6lgeginin alt boyutu olan sessiz
davranis ile dijital oyun bagimlilig1 egilimi 6l¢eginin siirekli oynama boyutu arasinda pozitif yonlii
iliski goriilmiistiir. Tek basina oyun ile gatisma, hayata yansitma, hayattan kopma ve dijital oyun
bagimliligi toplami arasinda negatif yonlii iligki belirlenmistir. Paralel oyun ile ¢atisma, siirekli
oynama, hayattan kopma ve dijital oyun bagimlilig1 toplam: ile pozitif yonli bir iliski tespit
edilmistir. Sosyal oyun ile siirekli oynama arasinda negatif yonlii bir iliski tespit edilmistir. Itis
kakisli oyun ile gatisma, siirekli oynama, hayattan kopma, hayata yansitma, dijital oyun bagimliligi
toplamu ile pozitif yonlii bir iligki tespit edilmistir. Regresyon analizleri sonucunda, dijital oyun
bagimlilig1 egiliminin ¢atigma, siirekli oynama, hayata yansitma, hayattan kopma alt boyutlarinin
¢ocuklarin oyun davranislarindan sessiz davranist %21,4, tek basina oyun davranigmi %42,7,
paralel oyun davranisin1 %34,7, sosyal oyun davranigini %5,9, itis kakislt oyun davranisini %23,3
oraninda anlamli bigimde yordadig1 goriillmiistiir.

The Predictive Role of Digital Gaming Addiction Tendencies of 5-6 Years Old

Children on Gaming Behaviors

Article Information

Abstract

Article Type  : Research Article

‘Received h22 August 2023
'Accepted ' 24 November 2023
‘Published - 25 December 2023
'Keywords f Addiction; digital

game; preschool

This study examines the predictive role of digital game addiction tendencies of 5-6-year-old children
on game behaviours. The study group consisted of 255 children aged 5-6 years. The study data were
obtained through the General Information Form, the Digital Game Addiction Scale and the Play
Behavior Scale for 36-71 Months-Old Children. Pearson Product Moments Correlation Coefficient
and Simple Linear Regression Analysis Methods were used to analyse the data. In the research
findings, a positive relationship was observed between silent behaviour, which is the sub-dimension
of the child's play behaviour scale, and the constant playing dimension of the digital game addiction
tendency scale. A negative relationship was determined between solitary gaming and the sum of
conflict, reflection on life, detachment from life and digital game addiction. A positive relationship
was detected between parallel play and the sum of conflict, constant playing, detachment from life
and digital game addiction. A negative relationship has been identified between social gaming and
constant playing. A positive relationship was detected between rough play and the sum of conflict,
constant playing, detachment from life, reflection on life, and digital game addiction. In regression
analyses, the sub-dimensions of the tendency of digital game addiction to conflict, constant playing,
reflecting on life, and disconnection from life children's reticence behaviours were 21.4%, solitary
play behaviour 42.7%, parallel play behaviour 34.7%, social play behaviour 5.9%, jostling play
behaviour 23.3% it was found to predict significantly.

1 Bu makale, 21-24 Temmuz 2023 tarihleri arasinda Petersburg’da diizenlenen “Karadeniz 13. Uluslararasi Sosyal Bilimler Kongresi”
adli etkinlikte s6zlii bildiri olarak sunulmus ve 6zeti kongre bildiri dzet kitabinda basilmis “5-6 Yas Cocuklarmin Dijital Oyun
Bagimlilig: Egilimlerinin Oyun Davranislarint Yordayict Roli” baglikli bildirinin tamamlanmis halidir.

2 Milli Egitim Bakanlig1, burcu.bagci.09@hotmail.com

Kaynakca Gosterimi: Bagci-Cetin, B. (2023). 5-6 yas c¢ocuklarinin dijital oyun bagimliligi egilimlerinin oyun davranislarini
yordayict roh'i Ihlara Egitim Arastirmalar: Dergisi, 8(2), 41-53. DOI: https://doi.org/10.47479/ihead.1348127
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Giris

Okul o6ncesi donemde ¢ocuklarin fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal yonden gelisimini destekleyen en etkili
araglardan biri oyundur (Daunhauer, Coster, Tickle-Degnen ve Cermak, 2010; Kennedy-Behr, Rodger ve Mickan, 2011).
Cocuk icin, nese, eglence kaynagi ve vazgecemedigi bir eylem olan oyun, saglikli bir sekilde biiylime ve gelisme
stirecinde ihtiya¢ duyulan beslenme, uyku ve sevgi kadar gereklidir (Giilay-Ogelman ve Erten-Sarikaya, 2014; Kaytez ve
Durualp, 2014). Oyun kavrami, giindelik yasamda eglence araci ya da bos vakit gecirmek igin bir ugras olarak goriilse
de, bu konuda yapilan aragtirmalar oyunun insan hayatindaki énemine dair 6nemli bilgi ve donanim saglamigtir (And,
1979, akt. Kuscu, 2014). Cocuk gelisimde dnemli bir etken olarak karsimiza ¢ikan oyun, yetiskin diinyasina ait rol ve
kurallar1 6grenmenin yani sira biligsel kapasiteyi deneme ve gelistirme olanagi saglamaktadir (Sener, 1996). Oyun,
cocuklarm hayal giiglerini zenginlestirerek yaraticilik duygularinin ortaya ¢ikmasinda, akranlariyla sosyallesmelerinde
onemli bir rol iistlenmektedir (Coelho, Torres, Fernandes ve Santos, 2017; Dinella, Weisgram ve Fulcher, 2017; Giider
ve Alabay, 2016). Cocuklar hayal giiglerini kullanarak, basit oyun tiirlerinden karmasik oyun tiirlerine uzanan pek ¢ok
oyun tiiriinii sergilerler (Sezici ve Yigit, 2019). Alan yazinda oyun kavramini tanimlamada farkli goriislerin oldugu, baz1
aragtirmacilarin oyunun psikolojik &zelliklerine odaklanirken bazilarinin bilissel gelisim ile iligkisini vurguladigi
goriilmektedir. Bu farkli goriisler géz oniine alindiginda, oyunun insan islevselliginin tiim yonlerini biitiinlestiren ve
dengeleyen bir davranis oldugu sdylenebilmektedir (Sener, 1996). Ayn1 sekilde oyunun siniflamasinda Piaget (1962) ve
Smilansky (1968) bilissel gelisim siireglerini temel alirken, Parten (1932) ek olarak sosyal katilim yoniine deginmistir.
Bu siniflamalar oyunun hem sosyal, hem de biligsel yonlerini ele alan bir toplama semasi olarak siklikla kullanilmaktadir
(Rubin ve Krasnor, 1980).

Gegmisten giiniimiize degin ¢cocuklarin etkilesim icerisinde olduklar sosyal, kiiltiirel ve teknolojik faktdrler oyun
ile ilgili siireglerde etkili olmus ve 6zellikle teknolojik araglarin icadi ve yaygin kullanimi dijital oyun kavramini ortaya
¢ikarmistir (Marsh, Plowman, Yamada-Rice, Bishop ve Scott, 2016; Roopnarine, Johnson ve Hooper, 1994, akt. Isikoglu-
Erdogan, 2019). 1970"erde ilk ticari video oyunlarinin piyasaya siiriilmesinden bu yana, etkilesimli oyunlarin formati ve
sagladig1 olanaklar teknolojik ilerlemelerle siirekli olarak gelismektedir. Giiniimiizde dijital oyun, oyun konsollari
bulunan televizyonlarda video oyunlari, bilgisayar oyunlari, telefon ve tabletlerde oynanan oyunlar, elde tutulan video
oyunlar1 ve farkli platformlarda bulunan artirilmig gergeklik ve sanal gergeklik oyunlarini igermektedir (Green ve
Bavelier, 2007, akt. Flynn, Richert ve Wartelle, 2019). Common Sense Media tarafindan yapilan bir ¢alismada, sekiz
yasin altindaki neredeyse tiim Amerikali ¢gocuklarin bir evde tablet veya akilli telefonla yasadigini bildirdigi bulgusu
kiigiik ¢ocuklar i¢in dijital oyun firsatlarinin hayatlarinin her aninda hazir ve nazir bir hale geldigini ortaya koymustur
(Rideout, 2017, akt. Flynn, Richert ve Wartelle, 2019). Griffith ve Arnold (2019) tarafindan yapilan bir arastirma, dijital
araglari kullanan dort yasindaki cocuklardan olusan bir 6rneklemin, hem egitici hem de egitici olmayan oyun oynamay1
favori bir etkinlik olarak gordiigiinii saptamistir. Inal ve Cagiltay’in (2005) calismasinda, ¢ocuklarin rahatlama ve vakit
gecirme amaciyla dijital oyunlara yoneldikleri ifade edilmistir. Ayn1 zamanda yapilan ¢alismalar, ¢ocuklarin giderek daha
fazla siire ekran karsisinda zaman gegirdigini ve dijital oyunlar oynadigini gostermektedir (Lauricella, Wartella ve
Rideout, 2015; Mustafaoglu, Zirek, Yasac1 ve Ozdingler, 2018). Bireylerin dijital oyuna kars1 konulamaz sekilde istek
duymasi, zamaninin uzun bir siiresini dijital oyuna ayirarak hayatinin her alanini etkilemesi dijital oyun bagimlilig
kavramini ortaya ¢gikarmistir (Irmak ve Erdogan, 2016). Toker ve Baturay (2016) tarafindan yapilan ¢alismada, yeni dijital
oyunlarin gelismis ses ve gorsel efektler igermesinden kaynakli olarak, cocuklart bagimli hale getirme olasiliginin yiiksek
oldugu saptanmistir. Dijital oyun kullanim yasinin erken cocukluk yillarina kadar indigine dair ¢alismalar kiigiik
¢ocuklarin da risk grubunda oldugu konusunda dikkat ¢ekmektedir (Toran, Ulusoy, Aydin, Deveci ve Akbulut, 2016; Lee
ve Morgan, 2018).

Dijital oyunlarin ¢ocuklarin evlerinde, okullarinda ve oyun alanlarinda artis gérmesiyle birlikte gesitli yas
gruplarinda dijital oyunlar iizerine artan sayida arastirma yapilmistir, ancak okul 6ncesi donem ¢ocuklarina odaklanilarak
gerceklestirilen galigmalar yeterli goriilmemektedir (Akiiziim, Boga-Baran ve Celebi, 2022; Isikoglu, Bayraktaroglu ve
Ayekin-Diilger, 2021; Mustafaoglu ve Yasaci, 2018; Prot, Anderson, Gentile, Brown ve Swing, 2014). Kiigiik ¢ocuklarin
egitiminde ve eglencesinde dijital teknolojilerin kullanilmasina yonelik ve buna karsi ¢ikan argiimanlar, cocuklarin dijital
teknolojilerle deneyimlerinin kalitesi ve bu tiir deneyimlerin fiziksel, bilissel ve sosyo-duygusal gelisimleri igin degeri ile
ilgili gdriinmektedir (Alliance for Childhood, 2010, akt. Verenikina ve Kervin, 2011). Aragtirmacilar arasindaki bu
ikilemde, dijital oyunun geleneksel oyun tiirlerinin sagladig1 gibi cocugun gelisimini ve 6grenmesini destekleyen unsurlart
barmdirdigini savunanlar ile dijital oyunun ¢ocuklar: geleneksel oyundan uzaklastirarak bu oyunlar araciligryla edinecegi
kazanimlardan mahrum birakacagina dair goriisler yer almaktadir (Bergen, Davis ve Abbitt, 2016; Edwards, 2014; Ernest,
Causey, Newton, Sharkins, Summerlin, ve Albaiz, 2014). Ancak, kuramcilar goriigleri ne olursa olsun, oyunun ¢ocuklarin
yasamlarinda merkezi bir rol oynadig1 konusunda hemfikirdirler (Isenberg ve Quisenberry, 2002). Marsh (2010), ortaya
¢ikan 'dijital oyun' fenomenini ¢ocugun kendiliginden baslatt1g1 geleneksel oyundan farkli bularak, "genellikle oyun ve
teknoloji arasinda one siiriilen ikilige" kars1 ¢ikar (s. 25). Clinkii Marsh’a gore, dijital oyun biiyiik 6l¢lide yazilim ve
donanima bagimlidir. Bununla birlikte, farkli bigimlerdeki dijital oyunlarin kiigiik ¢ocuklarin hayatlarmin énemli bir
parcasi olmaya devam ettigi géz oniine alindiginda, cocuk gelisiminde geleneksel oyun bigimlerinin 6nemine dair edinilen
bakis acgisii kullanarak dijital oyunun degerini incelemek onemli goriilmektedir. Bu baglamda, teknolojik yenilikler
giderek daha karmasik hale gelirken ve dijital araclar cocuklarin yagamlarina daha fazla niifuz ederken, ¢ocuklarin sosyal
ve kiiltiirel ortamlar1 ve 6zellikle oyunun dogasi iizerinde en biiyiik etkiye sahip oldugu diisiiniilen dijital oyunlarin etki
diizeyini anlamanin kritik olduguna inanilmaktadir.
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Amac (Alt Amaclar)

Bu calismada 5-6 yas cocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimlerinin oyun davraniglarini yordayici rolii
incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmastir.

1. 5-6 yas cocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimleri ve oyun davranislar1 arasinda bir iligki var midir?

2. 5-6 yas ¢ocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimleri oyun davraniglarini yordamakta midir?

Yontem

Arastirma Modeli

Arastirmada, iki ya da daha fazla sayidaki degiskenler arasinda birlikte olusan degisimin varlifin1 ve/veya
derecesini tespit etmeye olanak saglayan iligkisel tarama modeli kullanilmistir (Karasar, 2012). Arastirmanin bagimsiz
degiskeni 5-6 yas cocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimleri, bagimli degiskeni ise ¢ocuklarin oyun davranislaridir.

Cahisma Grubu

Caligmanin evrenini, 2022-2023 Egitim-Ogretim yilinda Aydin ili Efeler ilgesinde Milli Egitim Bakanlig1’na bagh
anaokullarinda 6grenim gérmekte olan 5-6 yas araligidaki cocuklar olusturmustur. Orneklem grubunun belirlenmesinde,
kolay ulagim ve uygulamaya olanak saglayan uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2018).
Arastirmanin ¢aligma grubunu, katilimci olmaya goniillii 5-6 yas grubu 241 ¢ocuk olusturmustur. Toplam 15 dgretmen
Olcek formlarimi doldurarak arastirmaya katilim saglamistir. Caligma grubuna iligkin demografik bilgiler Tablo 1°de
sunulmustur.

Tablo 1: Demografik 6zellikler.

Ozellikler Degisken n %
Cinsiyet Kiz 123 51
Erkek 118 49
Okul Oncesi Egitim Alma Durumu Evet 36 14,9
Hayir 205 85,1
Anne Calisma Durumu Evet 33 13,7
Hayir 208 86,3
Baba Calisma Durumu Evet 223 92,5
Hay1r 18 75
Aile Gelir Diizeyi Cok Diisiik 0 0
Diistik 66 27,4
Orta 135 56
Iyi 40 16,6
Cok iyi 0 0

Tablo 1’e gore ¢alisma grubunu olusturan ¢ocuklarin %51°1 kiz, %49’u erkektir. Cocuklarin %14,9’u mevcut
devam ettikleri okuldan daha 6nce okul 6ncesi egitim almis, %85,1°i daha 6nce okul 6ncesi egitim almamistir. Cocuklarin
annelerinin %13,7’si ¢alisiyor, %86,3’l ¢aligmiyordur. Cocuklarin babalarinin %92,5’i galisiyor, %7,5’i ¢alisgmiyordur.
Cocuklarn aile gelir diizeylerine bakildiginda, %27,4 1 disik, %56’s1 orta, %16,6’s1 iyi diizeydedir.

Veri Toplama Araclar

Genel Bilgi Formu

Calisma grubunu olusturan gocuklarin cinsiyeti, daha 6nce okul dncesi egitim alma durumu, anne-babanin ¢aligma
durumu, aile gelir diizeyine iligkin veriler arastirmaci tarafindan hazirlanan bir bilgi formu araciligiyla elde edilmistir.

Dijital Oyun Bagimhihg Ol¢egi (DOBE)

Olgek, Budak ve Isikoglu (2022) tarafindan okul éncesi donem g¢ocuklarinin dijital oyun bagimlilig1 egilimlerini
degerlendirmek amaciyla gelistirilmistir. 20 maddelik 6l¢ek, hayattan kopma, ¢atigma, siirekli oynama ve hayata yansitma
olmak {iizere dort alt boyuttan meydana gelmistir. Olgek ile elde edilen veriler araciligiyla her boyut kendi iginde
degerlendirilebilecegi gibi toplam puan da hesaplanabilmektedir. “5-Her zaman, 4-Cogu zaman, 3-Bazen, 2-Nadiren, 1-
Higbir zaman” olarak besli likert tipinde olan dl¢ek ile alinabilecek en diigiik puan “20”, en yiiksek puan “100” diir.
Olgekten alinan toplam puan arttik¢a gocuklarm dijital oyun bagimlihig1 egilimlerinin arttig1 belirtilmektedir. Olgekte
tersten puanlanan madde bulunmamaktadir. Gegerlik analizlerinde, kapsam gecerligi i¢in uzman goriisiine bagvurulmus,
yap1 gegerligi icin SPSS ve AMOS programlar1 kullanilarak agimlayici ve dogrulayici faktdr analizi yapilmistir. Elde
edilen bulgular dogrultusunda, 6lgegin toplam varyans orani %63,06 olarak saptanmis ve model uyum indesklerinin
(x2/sd =3,402, RMSEA=0,075, AGFI=0,85, CF1=0,92, IFI=0,92, SRMR=0,52, PNFI=0,76, PGFI=0,68) yeterli diizeyde
oldugu tespit edilmistir (Koyuncu ve Kili¢, 2019; Tavsancil, 2014). Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi 6l¢egin toplami1
icin 0,93 ve alt boyutlar igin ¢atisma 0,90 , hayattan kopma 0,88 , hayata yansitma 0,70 , siirekli oynama 0,82 olarak
hesaplanmustir.
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36-71 Aylik Cocuklar i¢in Oyun Davrams Olgegi

Olgek, Metin-Aslan (2017) tarafindan 36-71 aylik c¢ocuklarin serbest oyun zamanindaki davramslarii
degerlendirmek amaciyla gelistirilmistir. Olcek gelistirme siirecinde kapsam gecerliginin belirlenmesinde uzman
goriiglerine basvurulmus, yapr gecerligini incelemek i¢in SPPS ve AMOS programlart kullanilarak acimlayici ve
dogrulayici faktor analizi uygulanmigtir. Agimlayict faktor analizi ile Slgegin bes faktorden meydana geldigi, faktorlerin
Olgege iliskin toplam varyansi agiklama oranlarimin birinci faktdr % 36,3, ikinci faktor % 14,9, liglincii faktdr % 9,4,
dordiincti faktor % 7,7, besinci faktor ise % 5,94 oldugu belirlenmistir. Bes faktoriin toplam varyansin % 74,38’ini
acikladigi ifade edilmistir. Olgegin suskun davranis, tek basina oyun, paralel oyun, sosyal oyun ve itis kakis oyun olmak
tizere bes faktorli bir yapida toplam 21 maddeden olustugu tespit edilmistir. Dogrulayici faktor analizi ile y2/sd orani
2,38 olarak ve diger uyum indeksleri ise GFI=0,90; AGFI=0,85; CFI=0,93 ve RMSEA= 0,07 olarak kabul edilebilir,
NFI=0,91 olarak iyi uyumu gostermektedir (Yilmaz ve Celik, 2005; Tabachnick ve Fidell, 2001; Siimer, 2000). Kuramsal
olarak faktdrlerin i¢eriginin birbirinden farkli olmasi sebebiyle bes faktorlii bu dlgekte oyun davranislarina yonelik toplam
puan hesaplamasimin uygun olmayacag: belirtilmistir. Giivenirlik ¢caligmasi kapsaminda Cronbach Alpha i¢ tutarlilik
katsayilar1 suskun davranig faktorii igin 0,92 , tek basina oyun faktorii i¢in ,84, paralel oyun faktori igin 0,89 , sosyal
oyun faktorii i¢in 0,90 , itis kakis oyun i¢in 0,96 olarak hesaplanmis ve giivenirligin yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu
dogrultuda, 36-71 aylik cocuklarin oyun davranislarinin tespit edilmesi amaciyla gelistirilen 6l¢egin gegerli ve giivenilir
bir 6lgme araci oldugu belirtilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Efeler ilgesinde bulunan anaokullarinda 6grenim gérmekte olan 5-6 yas araligindaki ¢ocuklarin 6gretmenlerine ve
annelerine okul idaresi araciligiyla ulasilarak ¢alisma hakkinda bilgilendirme yapilmistir Ailelere, igerisinde ¢aligmaya
iligskin bilgilendirme notu, dijital oyun bagimlilig1 egilimi 6l¢egi, kisisel bilgi formu ve onam formu yer alan katilime1
dosyalart dagitilmistir. Cocuklarin  6gretmenleri tarafindan doldurulacak olan oyun davraniglar1 Olgegi sinif
dgretmenlerine teslim edilmistir. Elde edilen veriler SPSS 22.00 istatistik paket programi ile analiz edilmistir. [lk asamada
Olciimlerin normal dagilima uygun olup olmadigini belirlemek igin Carpiklik-Basiklik normallik dagilimi testi
kullanilmistir. Tabachnick ve Fidell'e (2015) gore, basiklik-garpiklik degerleri +1,5 ile -1,5 arasinda olmalidir. Elde edilen
verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek icin yapilan analiz neticesinde carpiklik ve basiklik
degerlerinin +1,5 ile -1,5 araliginda oldugu goériilmiis ve buna dayanarak verilerin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir
(Tabachnick ve Fidell, 2015). Ardindan Pearson Momentler Carpimi Korelasyon Katsayist Yontemi ile degiskenler
arasinda bir iligki olup olmadigina bakilmistir. 5-6 yas araligindaki ¢ocuklarin dijital oyun bagimliligi egilimlerinin oyun
davranislari tizerindeki yordayici roliinii tespit etmek i¢in Basit Dogrusal Regresyon Analizi Yo6ntemi kullanilmistir.

Bulgular

Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen verilerin istatistiksel analizleri sonucunda ulagilan bulgular, bu
bulgulara ait gizelgeler, gizelgelere iliskin agiklamalar bulunmaktadir. Olgekler ile elde edilen verilerin betimsel istatistik
degerleri Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: Betimsel istatistikler.

Degiskenler n Min.  Mak. X SS Carpikhik  Basikhik

Oyun Davranislari Sessiz davranig 241 5 21 9,69 3,05 0,495 0,532
Tek bagma oyun 241 7 16 10,92 2,45 0,376 -0,716
Paralel oyun 241 10 20 14,22 2,13 0,678 1,08
Sosyal oyun 241 5 21 16,30 2,98 -0,554 0,283
Itis kakish oyun 241 2 10 6,78 3,23 -0,304 -1,5

Dijital Oyun Bagimliligi Egilimi ~ Catisma 241 5 24 12,75 4,68 0,421 -0,462
Siirekli Oynama 241 5 20 11,88 3,83 0,411 -0,530
Hayata Yansitma 241 3 13 7,48 2,64 0,399 -0,531
Hayattan Kopma 241 7 27 14,46 5,77 0,613 -0,658
Dijital Oyun-Toplam 241 20 70 46,59 14,07 0,225 -1,197

Tablo 2’de, arastirmaya katilan cocuklarin oyun davraniglart Slgeginden aldiklari puanlarin ortalamalari
incelendiginde; sessiz davranis X = 9,69 (SS=3,05), tek basma oyun X = 10,92 (SS=2,45), paralel oyun X =14,22
(8S=2,13), sosyal oyun X =16,30 (SS=2,98), itis kakish oyun X =6,78 (SS=3,23) olarak hesaplanmistir. Cocuklarin
dijital oyun bagimlilig1 egilimi 6lgeginden aldiklar1 puanlarin ortalamalar incelendiginde; gatisma X = 12,75 (SS=4,68),
siirekli oynama X= 11,88 (SS5=3,83), hayata yansitma X =7,48 (SS=2,64), hayattan kopma X =14,46 (SS=5,77), dijital
oyun bagimliligi toplam X =46,59 (SS=14,07) olarak hesaplanmustir.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin dijital oyun bagimlilig1 egilimi dlgegi ile oyun davranislari dlgeginden aldiklar
puanlar arasindaki korelasyon degerleri Tablo 3°te sunulmustur.
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Tablo 3: Dijital oyun bagimliligi egilimi ile oyun davranislart degiskenlerine iliskin korelasyon sonuglart.

Degiskenler Sessiz davrams Tek basina oyun Paralel oyun Sosyal oyun itis kakish oyun
DOBE-Catisma -0,076 -0,449** 0,139* -0,023 0,398**
DOBE-Siirekli Oynama 0,327** 0,098 0,223** -0,170* 0,360**
DOBE-Hayata Yansitma 0,041 -0,407** 0,072 0,044 0,410**
DOBE-Hayattan Kopma 0,021 -0,142* 0,494** 0,041 0,302**
Dijital Oyun Bagimliligt 0,080 -0,258** 0,323** -0,029 0,432**
Egilimi Toplam

*p<0,05, **p<0,001 DOBE=Djjital Oyun Bagimlilig1 Egilimi

Tablo 3 incelendiginde, ¢ocugun oyun davramiglar 6lgeginin alt boyutu olan sessiz davranis ile dijital oyun
bagimlihigi egilimi 6lgeginin siirekli oynama (r=0,327, p<0,001 ) alt boyutu arasinda diisik diizeyde anlamli iliski
goriiliirken, catisma (r=-0,076, p>0,05), hayata yansitma (r= 0,041, p>0,05), hayattan kopma (r= 0,021, p>0,05) alt
boyutlart ve dijital oyun bagimliligi toplami (r= 0,080, p>0,05) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki
bulunmamistir. Cocugun oyun davranislart dlgeginin alt boyutu olan tek basina oyun ile dijital oyun bagimlilig1 6l¢eginin
stirekli oynama (r= 0,098, p>0,05) alt boyutu arasinda anlamli bir iligki bulunmamis, ¢atisma (r=-0,449, p<0,001), hayata
yansitma (r=-0,407, p<0,001) ile orta diizeyde, hayattan kopma (r=-0,142, p<0,05) alt boyutu ve dijital oyun bagimlilig
toplam1 (r=-0,258, p<0,001) ile diisiik diizeyde istatistiksel olarak anlamli negatif yonli bir iligki tespit edilmistir,
Cocugun oyun davranislari 6lgeginin alt boyutu olan paralel oyun ile dijital oyun bagimlilig1 6l¢eginin alt boyutlart olan
catisma (r=0,139, p<0,05), siirekli oynama (r=0,223, p<0,001) ile diisiik diizeyde, hayattan kopma (r=0,494, p<0,001) ile
orta diizeyde ve dijital oyun bagimliligi toplamu ile (r=0,323, p<0,001) diisiik diizeyde istatistiksel olarak anlamli pozitif
yonli bir iliski tespit edilmis, hayata yansitma (r= 0,072, p>0,05) alt boyutu ile anlamli iligki gériilmemistir. Cocugun
oyun davraniglar1 6lgeginin alt boyutu olan sosyal oyun ile dijital oyun bagimlilig1 6lgeginin gatisma (r=-0,023, p>0,05),
hayata yansitma (r= 0,044, p>0,05), hayattan kopma (r= 0,041, p>0,05) alt boyutlar1 ve dijital oyun bagimlilig1 toplam1
(r=-0,029, p>0,05) arasinda bir iligki gorillmemistir. Sosyal oyun (r=-0,170, p<0,05) ile dijital oyun bagimhiligi 6lgeginin
stirekli oynama alt boyutu arasinda istatistiksel olarak anlamli negatif yonlii diisiik diizeyde bir iliski tespit edilmistir.
Cocugun oyun davranislar1 dlgeginin alt boyutu olan itig kakisli oyun ile dijital oyun bagimliligi 6l¢eginin gatisma
(r=0,398, p<0,001), siirekli oynama (r=0,360, p<0,001), hayattan kopma (r=0,302, p<0,001) alt boyutlar ile diisiik
diizeyde ve hayata yansitma (r=0,410, p<0,001), dijital oyun bagimlilig1 toplam1 (r=0,432, p<0,001) ile orta diizeyde
istatistiksel olarak anlamli pozitif yonlii bir iligki tespit edilmistir.

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin dijital oyun bagimliligi egilimlerinin oyun davranislar iizerindeki yordayici
roliinii belirlemek iizere yapilan regresyon analizi bulgular1 asagida sunulmustur.

Tablo 4: Oyun davraniglari (sessiz davranig) regresyon analizi.

R R? B t F p
Yordayici Degiskenler 0,462 0,214 11,157 16,044 0,000*
Catisma -0,374 -4,434 0,000*
Siirekli Oynama 0,558 7,605 0,000*
Hayata Yansitma 0,142 1,832 0,068
Hayattan Kopma -0,142 -1,646 0,101

p<0,001*

Tablo 4 incelendiginde, ¢ocuklarin dijital oyun bagimliliginin ¢atisma, siirekli oynama, hayata yansitma ve
hayattan kopma egilimlerinin oyun davranisi alt boyutu olan sessiz davranis1 %21,4 oraninda anlamli bigimde yordadigi
goriilmektedir (F4, 236)=16,044, p<0,001). Bulgulara gore, sessiz davranisi yordamada ¢atigma alt boyutunun negatif yonlii
(B =-0,374 , p<0,001), siirekli oynama alt boyutunun pozitif yonlii (§ =0,558, p<0,001) anlaml1 katkilar1 olmustur.

Tablo 5: Oyun davraniglari (tek bagina oyun) regresyon analizi .

R R? B t F p
Yordayici Degiskenler 0,654 0,427 28,140 44,010 0,000**
Catisma -0,631 -8,781 0,000**
Siirekli Oynama 0,443 7,081 0,000**
Hayata Yansitma -0,319 -4,817 0,000**
Hayattan Kopma 0,208 2,827 0,005*

p <0,05*, p<0,001**

Tablo 5 incelendiginde, ¢ocuklarn dijital oyun bagimlihgmnm catigma, siirekli oynama, hayata yansitma, ve
hayattan kopma egilimlerinin tek basina oyun davramiginin %42,7’sini agikladigir goriilmektedir (Fs, 236=44,010,
p<0,001). Bulgulara gore, tek bagina oyun davranigi yordamada ¢atisma alt boyutunun negatif yonlii (§ =-0,631, p<0,001),
stirekli oynama alt boyutunun pozitif yonlii (§ =0,443, p<0,001), hayata yansitma alt boyutunun negatif yonlii (B =-0,319,
p<0,001), hayattan kopma alt boyutunun pozitif yonli (§ =0,208, p<0,001), anlaml1 katkilar1 olmustur.
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Tablo 6: Oyun davranigi (paralel oyun) regresyon analizi.

R R? B t F p
Yordayici Degiskenler 0,589 0,347 30,903 31,364 0,000**
Catisma -0,200 -2,599 0,010*
Siirekli Oynama -0,022 -0,335 0,738
Hayata Yansitma -0,291 -4,113 0,000**
Hayattan Kopma 0,812 10,347 0,000**

p <0,05%, p<0,001**

Tablo 6 incelendiginde, ¢ocuklarin dijital oyun bagimlihigmin ¢atisma, siirekli oynama, hayata yansitma, ve
hayattan kopma egilimlerinin paralel oyun davraniginin %34,7’sini agikladig1 gériilmektedir (F s, 236=31,364, p < 0,001).
Bulgulara gore, paralel oyun davranisi yordamada ¢atisma alt boyutunun negatif yonli (B =-2,599, p<0,05), hayata
yansitma alt boyutunun negatif yonlii (§ =-4,113, p<0,001), hayattan kopma alt boyutunun pozitif yonli (B =10,347,
p<0,001), anlaml1 katkilar1 olmustur.

Tablo 7: Oyun davranist (Sosyal oyun) regresyon analizi.

R R? B t F p
Yordayici Degiskenler 0,243 0,059 24,505 3,693 0,006*
Catisma -0,019 -0,204 0,839
Siirekli Oynama -0,285 -3,558 0,000**
Hayata Yansitma 0,051 0,595 0,552
Hayattan Kopma 0,186 1,973 0,050*

p < 0,05, p<0,001%*

Tablo 7’ye gore, ¢ocuklarin dijital oyun bagimlihiginin ¢atigma, siirekli oynama, hayata yansitma, ve hayattan
kopma egilimlerinin sosyal oyun davraniginimn %5,9’unu agikladigr goriilmektedir (F, 236=3,693, p < 0,05). Bulgulara
gore, sosyal oyun davranisi yordamada siirekli oynama alt boyutunun negatif yonlii ( =-3,558, p<0,001), hayattan kopma
alt boyutunun pozitif yonlii (B =0,186, p<0,05) anlaml1 katkilar1 olmustur.

Tablo 8: Oyun davranisi (itis kakigli oyun) regresyon analizi.

R R? B t F p
Yordayici Degiskenler 0,483 0,233 1,891 17,960 0,000**
Catisma 0,177 2,133 0,034*
Siirekli Oynama 0,219 3,029 0,003*
Hayata Yansitma 0,287 3,748 0,000**
Hayattan Kopma -0,112 -1,321 0,188

p<0,05%, p<0,001%*

Tablo 8’e gore, ¢ocuklarin dijital oyun bagimliliginin ¢atisma, siirekli oynama, hayata yansitma, ve hayattan
kopma egilimlerinin itis kakisli oyun davramiginin %23,3’{inii agikladig1 goriilmektedir (F, 236=17,960, p<0,001).
Bulgulara gore, itis kakisli oyun davranist yordamada g¢atigma alt boyutunun pozitif yonli (B =0,177, p<0,05), stirekli
oynama alt boyutunun pozitif yonlii (B =0,219, p<0,05), hayata yansitma alt boyutunun pozitif yonlii (f =0,287, p<0,001)
anlamli katkilart olmusgtur.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmanin amaci, 5-6 yas araligindaki ¢cocuklarin dijital oyun bagimlilig1 egilimlerinin oyun davranislarini
yordayici roliinii incelemektir. Bu dogrultuda dncelikle cocuklarin dijital oyun bagimlilig1 egilimleri ile oyun davranislari
arasindaki iliskiye bakilmis, daha sonra gocuklarin dijital oyun bagimlilig1 egilimlerinin oyun davranislarini yordama
giicii regresyon analizi ile test edilmistir. Korelasyon analizlerine iliskin sonuglara bakildiginda, c¢ocugun oyun
davraniglari 6lgeginin alt boyutu olan sessiz davranis ile dijital oyun bagimlilig egilimi 6lgeginin siirekli oynama boyutu
arasinda diisiik diizeyde anlamli pozitif yonlii iligki goriiliirken, tek basina oyun ile catigma, hayata yansitma boyutlari
arasinda orta diizeyde, tek basina oyun ile hayattan kopma alt boyutu ve dijital oyun bagimlilig1 toplami arasinda diisiik
diizeyde istatistiksel olarak anlamli negatif yonlii iliski belirlenmistir. Cocugun oyun davranislar 6lgeginin alt boyutu
olan paralel oyun ile dijital oyun bagimlilig1 6l¢eginin alt boyutlart olan gatigma, siirekli oynama ile diigiik diizeyde,
hayattan kopma ile orta diizeyde ve dijital oyun bagimlilig1 toplamu ile diisiik diizeyde istatistiksel olarak anlamli pozitif
yonlil bir iligki tespit edilmistir. Sosyal oyun ile dijital oyun bagimlilig1 6l¢eginin siirekli oynama alt boyutu arasinda
istatistiksel olarak anlamli negatif yonlii diisiik diizeyde bir iligki tespit edilmistir. Cocugun oyun davranislart 6lgeginin
alt boyutu olan itis kakisli oyun ile dijital oyun bagimlilif1 6lgeginin ¢atisma, siirekli oynama, hayattan kopma alt boyutlari
ile diisiik diizeyde ve hayata yansitma, dijital oyun bagimlilig1 toplami ile orta diizeyde istatistiksel olarak anlamli pozitif
yonlii bir iligki tespit edilmistir. Dijital diinya ile iligkili calismalarin sayis1 giin gectikce artmaktadir. Bazi arastirma
bulgulart olumlu etkiler bildirirken olumsuz etkileri ortaya koyan arastirma bulgular1 da bulunmaktadir. Mevcut
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aragtirmada elde edilen bulgular alanyazinda g¢ocuklarin dijital bagimlilik egilimi ve oyun davramglan ile iliskili
aragtirmalarin  bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Bu ¢aligmalar incelendiginde, oyunun igeriginden
kaynaklanabilecek etkileri, maruz kalinan siireden kaynaklanabilecek etkilerden ayirmaya basladigi ve bu boyutlarin
genellikle farkl etkiler sagladig: belirtilmistir (Anderson ve digerleri, 2001; Gentile ve Stone, 2005). Dijital oyunlarin
icerigine dayali etkileri incelendiginde, 6zellikle erkek ¢ocuklar icin siddet igeren oyunlart oynama, gelecekte gézlenen
saldirganlik ile iliskilendirilmistir (Ostrov, Gentile ve Crick, 2006). Ayn1 zamanda, siddet unsuru ig¢eren dijital oyunlarin
yanlizlik, siddet egilimi, saldirganlik ve dikkat daginiklif1 gibi problemler ile iligkili oldugu bildirilmistir. (Bluemke,
Friedrich ve Zumbach, 2010; Fischer, Kastenmiiller ve Greitemeyer, 2010; Gentile, Swing, Lim ve Khoo, 2012; Wack ve
Tantleff-Dunn, 2009). icerikten bagimsiz olarak ¢ok fazla dijital medya tiiketimi gelecekte gozlenen iliskisel
saldirganlikla iligkilendirilmistir. Ayrica, okul 6ncesi donem ¢ocuklarmin “cocuklarin oyun parkindaki arkadaslarini veya
akranlarini disladig1 ve programin sonunda gocuklarin baristig1” icerige sahip bir programin sonundaki bilgileri daha 6nce
olanlarla iligkilendirebilmek de dahil olmak iizere, olay orgiisiinii anlamakta zorlandiklar1 belirtilmektedir (Bryant ve
Anderson, 1983). Harman, Hansen, Cochian ve Lindsey (2005) tarafindan yapilan arastirmada, zamanlarmin biiytik
¢ogunlugunu dijital oyun ve internet ortaminda harcayan ¢ocuklarin sosyal gelisimlerinde 6nemli diizeyde gerileme,
diistik 6zgiiven olustugu ve sosyal iliskilerde asir1 kaygili, saldirgan davranislarin yogunluk kazandig tespit edilmistir.
Palmer’e (2015) gore, erken ¢ocukluktan itibaren uzun siireli dijital medya kullanim: daha sonra dikkat, dil becerileri,
engelleyici kontrol ve problem ¢ézme gibi sosyal becerileri olumsuz etkilemektedir. Kutner, Olson, Warner ve Hertzog
(2008), ebeveynlerden elde edilen goriisler dogrultusunda gocuklarin dijital oyun oynama siirelerindeki artigin sosyal
beceri diizeylerini azalttigini belirtmislerdir. Goziim ve Kandir’in (2020) arastirmasinda, ¢ocuklarin dijital oyun ile
gecirdikleri siireler arttikga sosyal kendiligindenlik, zevkin digavurumu ve mizah anlayisi oyun oynama egilimlerinde
azalma meydana gelmigtir. Toran ve arkadaslar1 (2016), yiiriittiikleri arastirmada, ¢ocuklarin mobil oyunlar1 oynama
stirelerinin belirsizlestigi, bu belirsizlige paralel olarak, c¢ocuklarin gelisiminde dezavantajli durumlarin avantajl
durumlara oranla daha ¢ok arttig1 sonucuna ulasmstir.

Regresyon analizleri sonucunda, dijital oyun bagimlilig1 egiliminin gatigma, siirekli oynama, hayata yansitma,
hayattan kopma alt boyutlarmin ¢ocuklarin oyun davraniglarindan sessiz davranisi %21,4 oraninda, tek basina oyun
davranisini %42,7 oraninda, paralel oyun davranisini %34,7 oraninda, sosyal oyun davranisint %5,9 oraninda, itis kakislt
oyun davranigini %23,3 oraninda anlamli bicimde yordadig: tespit edilmistir. Alanyazindaki arastirma bulgular1 mevcut
¢aligmanin bulgular1 ile benzerlik gostererek, giderek daha popiiler ve cazip hale gelen dijital oyunlarin ¢ocuklarin fiziksel
ve duygusal cevresini dogrudan etkilemesiyle birlikte akran iligkileri i¢in olumsuz sonuglar dogurabilecegini
diisiindiirtmektedir (Isikoglu Erdogan, 2019; Kabake1 Yurdakul, Donmez, Yaman ve Odabasi, 2013). Joseph ve digerleri
(2022) arastirmalarinda, cocuklarin dijiital bagimliliklarinin sosyallesme becerilerini ve davraniglarini azalttigi bulgusuna
ulagsmuslardir. Steinkeller ve Groose (2022), dijital ve analog formda oynanan oyunlarin ¢ocuklarin akranlari ile oyun
etkilesimlerini nasil etkiledigini aragtirmiglardir. Arastirma sonucunda, analog oyun oynayan ¢ocuklarin birbirleriyle daha
stk sozlii olarak iletisim kurdugunu, arkadaslarmin etkilesim girisimlerine daha sik yanit verdiklerini ve dijital oyun
oynayan g¢ocuklara gbére daha az siklikla olumsuz etkilesim bigimleri ve daha siklikla olumlu etkilesim bigimleri
sergiledikleri bulgularina ulagsmislardir. Akranlar, gelisim sirasinda en gii¢lii sosyal etkilerden bazilarina sahip olabilir ve
bazen eylemleri belirleyebilir. Ayni sekilde, ¢cocugun oyun diinyasinda da akranlar ve onlarla kurulan iliski 6nemli bir
yere sahiptir. Bu sebeple, daha fazla dijital oyuna maruz kalan gocuklarin akranlari ile sosyal iligki kurmakta gii¢lik
yasamasi sonucu sessiz davranis, tek basima oyun ve saldirganlik giidiisii ile itis kakislt oyun davranislari sergilemeleri
olas1 goriilmektedir (Ralph, 2018). Dijital oyunlarin olumlu etkilerine dair arastirma bulgulari ise, cocugun sosyallesme
stireclerinde etkili olabilecegini gostermistir. Bu ¢alismalara gore, ¢ocuklar dijital oyunlar {izerinden iletisim kurarak
sosyal cevrelerini genisletebilirler. Takimlar halinde oynadiklar: dijital oyunlar igbirligi yapma becerilerine katki
saglayabilir (Ocak, 2013). Ayrica, dijital oyunlarda verilen komutlar1 takip edebilme, el-gdz koordinasyonu, motor
yeteneklerde ilerleme olmasi gibi yeterlilikleri destekledigi de bildirilmistir. Bununla birlikte, ¢ocuklarin problem
¢ozebilme, mantik yiiriitebilme, analiz yapabilme ve karar verme becerilerini destekledigi ayni1 zamanda da strateji ve
tahmin edebilme yeterliliklerini destekledigi belirtilmektedir (Kim ve Smith, 2017). Yakin tarihli bir ¢aligma, akranlariyla
dijital oyunlar oynayan sekiz yasindaki ¢ocuklarin bir y1l sonra akran liderligini gelistirdigini ifade etmislerdir (Lobel ve
digerleri, 2019). Bu nedenle, sarta bagl etkilesimi saglayan ve bireylerin ortak amaclarinin sonunda bir takim ¢aligmasina
izin veren dijital oyunlarin olumlu davranislar1 gelistirebilecegi belirtilmektedir. Dijital oyun farkli bir baglamda
gerceklesse de geleneksel oyuncaklarla oynamaya benzeyebilir; her ikisi de kesif ve yeni seyler denemeyi igerir.

Dijital oyunlarin ¢ocuklarin 6grenmesini, sagligini ve sosyal duygusal gelisimini (yani daha akilli, daha giiglii,
daha nazik) nasil etkiledigine iliskin daha fazla analiz, kiigiik ¢ocuklara sunulan ger¢ek oyunlar ve oynamaktan keyif
aldiklar1 oyunlar hakkinda ¢ok daha fazla aragtirma gerektirir. Gelecekteki arastirmalar, bu tiir oyunlarin egitim ve eglence
degerini, dijital oyunlarda yer alan etkilesimin dogasini ve karsilagilan oyun tiiriinii dikkate almalidir. Oyun, hedef odakli
veya daha acik uglu kesiflerden olusabilir. Dijital oyunlarin daha iyi incelenmesi, ¢ocuklarin gelisimine nasil katkida
bulunabilecegi konusunda daha odakli bir tartijmaya olanak saglayacaktir. Ayrica, dijital oyunlarin manzarasi hizla
degisiyor ve sanal gergeklik ile artirllmis gergeklik oyunlariin ortaya ¢ikisi, oyunlarm g¢ocuklarin gelisimi ve oyun
diinyas1 tlizerindeki etkisini daha da etkileyecek gibi goriiniiyor. Okul 6ncesi donem c¢ocuklar i¢in sanal gerceklik ve
artirllmig gergeklik oyunlari ve bunlarin ¢ocuk oyuncular tizerindeki olasi etkileri hakkinda alanyazinda yeterli arastirma
bulunmamaktadir. Bu, gelecekteki ¢alismalar i¢in dnemli bir alandir (Marsh ve digerleri, 2016). Ayn1 zamanda, Radesky
ve digerleri (2016) tarafindan yapilan arastirmada ebeveynler kiigiik ¢cocuklarin mobil cihazlar1 kullanmalarina izin
verilmesinin geligimlerine olan etkileri konusunda belirsizlik yasadiklarini ifade etmislerdir. Diisiik gelirli ebeveynler
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arasinda, piyasada bulunan uygulamalarin egitici olduguna dair pazarlama iddialarina dair giiglii bir inan¢ oldugu
belirtilmektedir. Ancak, c¢ocuklarin egitim uygulamalarina iligkin birka¢ inceleme, bunlarm genel olarak kalitesiz
oldugunu, ezberci becerileri hedef aldigini ve higbir kanita dayanmadigini gostermistir (Hirsh-Pasek, Zosh, Golinkoff,
Gray, Robb ve Kaufman, 2015). Bu dogrultuda artis gosteren dijital araglarin kullanimmna iligkin bilinmeyen igsel
gerilimleri kesfetmek, uzmanlarin ebeveynlerle konusmalarina etkili bir girig noktasi olabilir. Cocuklarin elestirel
diisiinme, hayal giicii ve sosyal becerileri {izerindeki olumsuz etkilerine iliskin korkular, etkilesimli teknolojinin daha
egitici olabilecegi goriisleriyle karsilastirildiginda yasanan bu belirsizlik, uzmanlar i¢in ebeveynlerin yanlis algilarim
diizeltmek ve saglikli medya kullanimi i¢in dnerilerde bulunmak {izere mobil cihazlarla ilgili mevcut kanitlar1 kullanma
firsat1 olabilir. Ornegin, 2 yasindan kiiciik cocuklarin, en azindan bir yetiskinin yardimi olmadan yapamayacaklari sézciik
dagarcigini gelistirme, ince motor becerileri veya sabir gibi {ist diizey becerileri ekrandan medyasindan
ogrenebileceklerine dair yanlig algilar1 ele almak dnemlidir (Radesky, Schumacher ve Zuckerman, 2015). Uzmanlar
ebeveynlere ¢ocuklarinin en iyi 6gretmeni olduklarini ve en iyi uygulamanin paralel olamayacagini hatirlatabilir.
Ebeveynlere uygulamali, yapilandirilmamis, yiiz yilize veya agik havada oynamanin gelisimsel faydalari anlatilabilir
(Ginsburg, 2007). Cocuklar uygulamalardan veya egitim programlarindan yeni seyler 6grendiginde, ebeveynlere
cocuklarmin bu yeni bilgiyi etraflarindaki 3 boyutlu diinyaya uygulamalarina yardimci olmalart konusunda rehberlik
edilebilir (Hirsh-Pasek, Zosh, Golinkoff, Gray, Robb ve Kaufman, 2015). Bununla birlikte, kiigiik ¢ocuklar igin
tasarlanmis egitici ve toplum yanlis1 programlarin bile yiiksek diizeyde iliskisel saldirganlik gosterdigi yoniindeki
aragtirmalar dikkat ¢ekmektedir. Bu dogrultuda, hem ¢ocuklar tarafindan nelerin izlenmesinin uygun ya da zararh
oldugunu, hem de ¢ocuk programlarinin faydalarini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in nasil degistirilmesi gerektigini yeniden
degerlendirmenin zamani gelmis goriinmektedir. Bu baglamda, kiiciik cocuklarin dijital medya ile iliskili gelisimsel
sonuglarini iyilestirmeye baslamak icin erken cocukluk doéneminde Onleme ve miidaheleye yonelik g¢aligmalarin
tasarlanarak, test edilip uygulanabilecegi diigiiniilmektedir. Tiim bunlarin yani sira, okul Oncesi egitim ortamlar
uygulanan miifredatlar dogrultusunda, ¢ocuklara yonelik olarak planlanmis bir 6grenme ortami sunarak geligimlerini
desteklemeyi hedeflemektedir (Charlesworth, 1998). Gelisimsel olarak uygun bir sinif, “sosyal, duygusal ve bilissel
ogrenmenin kii¢iik ¢ocuklarda daha fazla birbirine bagli oldugu” anlayisiyla becerilerini desteklemek igin tasarlanir
(Nissen ve Hawkins 2010, s. 256). Bu baglamda, erken ¢ocukluk dénemindeki gocuklarin teknolojik araglara uzun siireli
maruz kalmasini 6nleyebilmek ve tiim alanlarinda gelisimlerini etkin bir sekilde destekleyebilmek adina daha fazla
gocugun okul oOncesi egitim olanaklarindan faydalanmasima yonelik c¢alismalara Onem verilmesi gerektigi
diisiintilmektedir.
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Extended Abstract

With the increase of digital games in children's homes, schools and playgrounds, an increasing number of studies
have been conducted on digital games in various age groups, but few studies have focused on preschool children
(Akiiziim, Boga-Baran & Celebi, 2022; Isikoglu, Bayraktaroglu & Ayekin-Diilger, 2021; Lieberman, Fisk, & Biely,
2009). Considering that digital games in different forms continue to be an important part of young children's lives, it is
important to examine the value of digital play using the acquired perspective on the importance of traditional forms of
play in child development. In this context, as technological innovations become more complex and digital tools
increasingly permeate children's lives, it is believed that it is critical to understand the level of influence of digital games,
which is considered to have the greatest impact on children's social and cultural environments, and especially on the
nature of play.

Purpose (Sub-purposes)

In this study, the predictive role of digital game addiction tendencies of 5-6-year-old children was investigated.
For this purpose, answers to the following questions were sought.

1. Is there a relationship between the digital game addiction tendencies and game behaviours of 5-6-year-old
children?

2. Do digital game addiction tendencies of 5-6 year-old children predict game behaviors?
Research Method

In the study, a relational survey model was used to detect the existence and/or degree of change that occurs between
two or more variables (Karasar, 2012). The study group of the research consisted of 241 children aged 5-6 years who
volunteered to participate. The data of the study were obtained through the General Information Form, the Digital Game
Addiction Scale (Budak & Isikoglu, 2022), and the Play Behavior Scale for 36-71 Months-Old Children (Aslan-Metin,
2017). Pearson Product Moments Correlation Coefficient Method and whether there is a relationship between the
variables were examined. Simple Linear Regression Analysis Method was used to determine the predictive role of digital
game addiction tendencies of 5-6-year-old children on game behaviours.

Results

When looking at the results of the correlation analyses, a low-level significant positive relationship was observed
between the silent behaviour, which is the sub-dimension of the child's play behaviour scale, and the constant playing
dimension of the digital game addiction tendency scale, while there was a medium-level relationship between solitary
play and conflict and reflection on life dimensions and a moderate correlation between solitary play and solitary play. A
low statistically significant negative relationship was determined between the detachment from life sub-dimension and
the total digital game addiction. A statistically significant positive relationship was detected with parallel play, which is
the sub-dimension of the child's play behaviour scale, and conflict and constant playing, which are the sub-dimensions of
the digital game addiction scale, at a low level, with detachment from life, at a medium level, and with the total digital
game addiction, at a low level. A statistically significant, negative, low-level relationship was detected between social
gaming and the constant playing sub-dimension of the digital game addiction scale. A statistically significant positive
relationship was found between the rough play sub-dimension of the child's play behaviour scale and the conflict, constant
playing, and detachment from life sub-dimensions of the digital game addiction scale at a low level, and a statistically
significant positive relationship was found between reflection on life and the sum of digital game addiction at a medium
level. As a result of the regression analyzes, the sub-dimensions of the tendency of digital game addiction to conflict,
constant playing, reflecting on life, and disconnection from life were found to be 21.4% of children's play behaviours,
solitary play behaviour at the rate of 42.7%, parallel play behaviour at the rate of 34.7%, and social gaming behaviour at
the rate of 5.9%. It has been found that it significantly predicted the rough play behaviour at a rate of 23.3%.

Discussion, Conclusion, and Suggestions

The findings obtained in the current study are similar to those of the studies related to the digital addiction tendency
and play behaviours of children in the literature. When these studies were examined, it was stated that the effects that
may arise from the content of the game began to be separated from the effects that may arise from the duration of exposure
and that these dimensions generally provide different effects (Anderson et al., 2001; Gentile & Stone, 2005). When the
content-based effects of digital games are examined, playing violent games, especially for boys, has been associated with
future aggression (Ostrov, Gentile, & Crick, 2006). At the same time, it has been reported that digital games containing
violent elements are associated with problems such as loneliness, tendency to violence, aggression and distraction.
(Bluemke, Friedrich, & Zumbach, 2010; Fischer, Kastenmiiller & Greitemeyer, 2010; Gentile, Swing, Lim & Khoo, 2012;
Wack & Tantleff-Dunn, 2009). Excessive consumption of digital media, regardless of content, has been associated with
observed future relational aggression. In the study conducted by Harman, Hansen, Cochian, and Lindsey (2005), it was
determined that children who spend most of their time on digital games and the internet have a significant regression in
their social development, low self-confidence, and excessively anxious and aggressive behaviours in social relations. In
the study conducted by Radesky et al. (2016), parents stated that they were uncertain about whether allowing young
children to use mobile devices would benefit or harm their development. There is a strong belief among low-income
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parents in marketing claims that commercially available apps are educational, but few reviews of children's educational
apps have shown that they are generally of poor quality, target rote skills, and are based on no evidence (Hirsh-Pasek et
al., 2015). Discovering the unknown inner tensions associated with the increasing use of digital tools in this direction can
be an effective entry point for experts to talk to parents. In addition to all these, preschool education environments aim to
support their development by providing a planned learning environment for children in line with the applied curricula
(Charlesworth, 1998). A developmentally appropriate classroom is designed to support skills with the understanding that
“social, emotional and cognitive learning is more interconnected in young children” (Nissen & Hawkins 2010, p. 256).
In this context, it is thought that efforts should be made to ensure that more children benefit from preschool education
opportunities in order to prevent long-term exposure of children in early childhood to technological tools and to effectively
support their development in all areas.
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Giris

Insanlarin, bulunduklar cografya, konustuklar dil, kabul ettikleri inang sistemleri, mensubu olduklar1 toplum ve
benimsedikleri toplumsal kurallar degerler diinyasini olusturur. Bu bakimdan insanlarin yasadig siiregler ve bu siiregler
icinde ortaya cikan hadiseler, kisioglunun sahip oldugu degerleri de dogrudan etkilemistir. Kaya, Palas ve Can (2022)
kisioglunun tarihsel siire¢ igerisinde bagindan gegen birgok olaydan ¢ok yonlil etkilendigini ifade etmistir. Kaya ve Erol
(2021) teknolojideki gelismelerin, giiniimiiz diinyasinin karmagik bir yapiya biiriinmesine sebep oldugunu, bu karmasik
ve degisen durumun ise insanlarin sahip oldugu degerleri etkiledigini belirtmistir. Degerlerin bireyler tarafindan
taninmasi, benimsenmesi, kiiltiir aktaricisi olarak taginmasi ve i¢cinde bulunulan déneme gore sekillenmesi konusunda
etkili olan 6nemli etkenlerden biri de egitimidir. Kavcar (2017), egitimin en temel islevinin i¢inde yasanilan toplumla
saglikli bir uyum gosterebilecek bireyler yetistirmek oldugunu ifade etmistir. Bunun i¢inde egitim ve insan bir etkilesim
icinde olmalidir. Bu etkilesme, tarihsel siire¢ iginde ortaya ¢ikan sosyal ve milli degerleri kazandirma, iginde yasanilan
donemin gerceklerini gozler dniine serme ve gelecege yonelik deger edindirme yoluyla olur. Arslanoglu’na (2016) gore
egitim-6gretim silirecinin tamaminda degerler bulunur. Ciinkii egitimin amaci yalnizca bireylere beceri ve bilgi
edindirmek degil degerleri de aktarmaktir. 2019 Tiirkce Dersi Ogretim Programinda da egitim sisteminin temel islevinin
bireye degerlerini kazandirmak ve bireyi bu degerler etrafinda etkilemek oldugu belirtilir (MEB, 2019).

“Deger” kavrami iizerine alan yazinda farkli tamimlar mevcuttur. Ilk kez Znaniecki’nin sosyal bilimlere
kazandirdig1 bu kavram, Latince “kiymetli olmak” ya da “giiclii olmak™ anlamlarini tagiyan “valere” kdkiinden gelmistir
(Bilgin 1995). Sen’e (2008) gore degerler; genel olarak inanilan, istenilen ve davraniglar igin bir l¢tit olarak kabul edilen
olgulardir. Robbins’a (1993) gore ise degerler, yasamimizda neyin dogru veya neyin yanlis oldugu konusundaki inang ve
fikirlerimizdir. Yasami daha saygideger kilmak i¢in olusturulan yargilardir. Arslanoglu (2016), degerlerin sadece insanla
ilgili olduguna dikkat ¢eker. Ona gore dogada insan diginda diger canlilar degerlere sahip degildir. Degerlerde insanin
tarihsel siiregler i¢indeki degisimlerine paralel olarak degisir ve sabit kalmaz. Bu durum ise yeni degerlerin olugmasina,
mevcut degerlerin yeni bigimler kazanmasina yol acar. Kolag ve Zenci’ye (2015) gore ise s6z konusu bu degerlerin
bireyler tarafindan bilinmesi, benimsenmesi ve kavranmasi en basta egitimin temel gorevidir. Yukarida ifade edilen
aciklamalardan yola ¢ikarak degerlerin insanlar arasi iligkileri tanzim etme, tercihte bulunma, basarili olma vb. siireglerde
miihim bir role sahip oldugu ifade edilebilir. Bu bakimdan degerlerin; bireyin yasamin1 sekillendiren, yon veren, milli ve
ahlaki kurallar belirleyen 6zellikler tagidigi sdylenebilir (Kardas ve Cemal, 2017).

Bireylere kazandirilmasi amaglanan degerlerin aktarimi en fazla egitim-6gretim siirecinde yapilmaktadir. Egitim-
Ogretim siirecinde ise en fazla kullanilan yardime1 materyallerin basinda ders kitaplar1 gelmektedir. Glinlimiiz diinyasinda
ders ve ¢alisma kitaplari, hazirlandig1 dersin 6gretim programini en iyi yansitan materyal olmanin yani sira egitim-6gretim
stirecinde Ogretmenlerin en 6nemli yardimcilaridir (Ko¢ ve Can, 2022). Ders kitaplari, egitim-6gretim yasantilart
igerisinde kullanim siklig1 ile vazgegilmez bir dneme sahiptir (Ulper, 2021). Bir ders kitabinin ise ilgili oldugu &gretim
programiyla uyum iginde olmasi ve dgretim programini tamamen kapsamasi gerekir. Ogretim programinda bulunan
kazanimlarin ve degerlerin 6grenci tarafindan en iist seviyede edinilmesi, ders kitaplarinin 6ncelikli hedefleri arasindadir.
Can ve Altier-Bozlak’a (2023) gore de mevcut 6gretim programi ger¢evesinde hazirlanan ve 6gretmenlerin en 6nemli
Ogretim materyallerinden biri olan ders kitaplarinin igerdigi unsurlarin dogru, yerinde ve isabetli olmasi, dgretim
programinin basar1 diizeyini de 6nemli 6lgiide etkileyecektir. Bundan dolay bir ders kitab1 hazirlanirken temel olarak
ogretim programi dikkate alinmali ve bu dogrultuda ders kitab1 hazirlanmalidir. Can ve Kog un (2022) belirttigi gibi ders
kitaplari, barindirdigi metinler basta olmak iizere bir¢ok unsuruyla hala egitim-6gretim siirecinde 6gretmenlerin en dnemli
ogretme araglari; 6grencilerin en 6nemli 6grenme materyalleri ve 6gretim programlarinin en 6nemli uygulama sahalari
olarak varhigini siirdiirmektedir.

Ders kitaplari, egitim-0gretim siirecinin en énemli kaynaklarini olusturmaktadir (Kaya ve Kardasg, 2019). Ders
kitaplari, pargasi olduklari egitim sisteminin ve 6gretim programinin temel amaglari dogrultusunda sekillenen ve igerik
kazanan; 6gretmen agisindan 6nemi azimsanamayacak bir kilavuz, 6grenci agisindan ise terk edilemeyecek dneme sahip
bir 6gretim materyalidir. Tarihsel siire¢ igerisinde, 6zellikle son yillarda egitim-6gretim siirecinde kullanilmak iizere
bircok arag/gere¢ veya materyalin ortaya ¢ikmasi dahi ders kitaplarinin 6nemini azaltmamis, higbir materyal ders
kitaplarinin tagidig1 islevi tam olarak karsilayamamis buna karsin ders kitaplar1 ise sahip olduklar1 énemi ve islevi
korumaya devam etmistir. Kaya ve Aydin (2023) da degisen sartlar ve gelisen teknolojiye ragmen ders kitaplarmin
onemini korudugunu belirtmistir.

Hazirlanan ders kitabinin bireye degerleri benimsetme ve kazandirma bakimindan énemli bir islevi vardir. Bu islev
ise ders kitaplarinda yer alan metinler ile saglanir (Ozbay, 2006). Ders kitaplarinda yer alan metinlerin bireye degerleri
aktarmasi yoniiyle de yeterli olmasi gerekir (Kardas ve Cemal, 2017). flgili dersin dgretim programinda bulunan
degerlerin tamamini igermeyen, 6grenciye kazandirilmasi amaglanan degerleri sezdirip benimsetmeyen, anlam ve kavram
karmasasina sebep olan metinlerin yer aldig1 bir ders kitabinin degerleri istenen seviyede veya siirede aktarmasi ve
benimsetmesi beklenemez. Bu bakimdan ders kitabinda yer alan metinlerin se¢imine ayrica énem verilmesi gerekir.

Bireye en fazla egitim-0gretim siirecinde, bu siiregte ise ders kitaplar1 ve metinler aracihigiyla yapilan deger
aktarimu, sistemli olarak 6rgiin 6gretimle verildigi gibi agik dgretim ile de verilmektedir. Orgiin 6gretimden ayr1 olarak
acik 6gretim, 6gretmen ve dgrencinin belli bir mekanda bir arada bulunma zorunlulugunda olmadig1 egitim sistemine
verilen addir. Farkli sebeplerden dolay1 6rgiin 6grenime devam edemeyen bireylerin egitim-6gretim siireglerinden uzak
kalmamalar1 i¢in olusturan bir sistemdir (Bulut, 2020). Ac¢ik 06gretim siirecinde degerlerin benimsetilmesi ve
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kazandirilmasinda en temel gorev ders kitaplarina diigmektedir. Bu anlamda agik 6gretim ders kitaplarinin hazirlanmasi
siireci ve ders kitaplarindaki metinlerin segilmesi ayr1 bir 5nem tasimaktadir (Kolag ve Zenci, 2015). Ogretmenle etkilesim
icinde bulunmayan, belli bir egitim-6gretim mekanina sahip olmayan ve bilgiyi orgiin egitimdeki bireylere kiyasla
periyodik zamanlarda almayan bireylerden olusan agik Ogretim sistemi, siirecin biiylik bolimiini ders kitaplari
araciligiyla gergeklestirmektedir. Bu bakimdan ders kitaplarinin 6rgiin egitimde kullanilan ders kitaplarina kiyasla daha
zengin bir icerige sahip olmasi, dgretim programinda bulunan degerlerin tamamini icermesi, belirsizlikten ve kavram
karmasasindan uzak, agiklayict ve 6gretici yonil yiiksek ozellikler gostermesi gerekmektedir.

Ilgili alan yazin incelendiginde “degerler” veya “deger aktarimi” iizerine birgok calismanim yapildig1 tespit
edilmistir (Baki, 2019; Kiiciikoglu, Albayrak ve Serin, 2020; Kardas ve Cemal, 2017; Dogan ve Giiliisen, 2011; Ekinci
Celikpazu ve Aktas, 2011; Firat ve Mocan, 2014, Idi Tulumcu ve Tulumcu, 2015; Kaygana, Yapict ve Aytan, 2013;
Susar Kirmizi, 2014; Yaman, Taflan ve Colak, 2009; Sakiroglu, 2020). Alan yazinda deger aktarimi konusunda hazirlanan
calismalarin sayisinda giinlimiize yaklastik¢a bir artis oldugu saptansa da say1 itibariyle heniiz yeterli diizeyde olmadig1
ifade edilebilir. Bu alanda heniiz istenilen diizeyde ve sayida arastirmanin mevcut olmamasi Tiirk¢e 6gretimi agisindan
onemli bir eksiklik olarak goriilebilir. Ciinkii Tiirkge 6gretimi bireylerin temel becerilerini gelistirmenin yaninda,
degerlerin kazandirilabilecegi en temel derslerdendir. (Kardas ve Cemal, 2017). Alan yazin incelendiginde ortaokul
Tiirkge ders kitaplarinin (Baki, 2019) ve ilkokul Tiirk¢e ders kitaplarindaki metinlerin (Kaskaya ve Duran, 2017) deger
aktarimi bakimindan incelendigi tespit edilmistir. Ayrica 2014-2015 egitim-6gretim yilinda agik 6gretim ortaokulunda
okutulan Tiirk¢e ders kitaplarindaki metinlerde bulunan degerlerin tespit edildigi (Kolag¢ ve Zenci, 2015), agik 6gretim
ortaokulu Tiirk¢e ders kitaplarint ¢esitli acilardan incelendigi (Sarikaya, 2021), acik dgretim ortaokulu Tiirkge ders
kitaplarini tiir ve tema bakimimdan ele alindig1 (Bulut, 2020), acik 6gretim ortaokulu Tiirk¢e ders kitaplarindaki mizahi
ogelerin incelendigi (Sakiroglu, 2021) ve agik dgretim ortaokulu 5. sinif Tiirkge ders kitabini deger aktarimi agisindan ele
alindig1 (Yenen Avc, 2019) caligmalara rastlanmistir. Ancak 2022-2023 egitim-6gretim yilinin agik 6gretim ortaokulu
Tiirkge ders kitaplarinda bulunan metinleri deger aktarimi agisindan inceleyen herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir.
Bu bakimdan s6z konusu ¢alismanin alan yazina katki sunacagi diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, agik dgretim ortaokulu Tiirk¢e ders kitaplarinda bulunan degerleri incelemek ve bu
degerlerin sinif seviyelerine gore dagilimini ortaya koymaktir. Bu amag kapsaminda aragtirmada esas olarak “agik 6gretim
ortaokulu 6, 7 ve 8. siif Tiirk¢e ders kitaplarinda bulunan metinlerde hangi degerlere yer verilmistir?” sorusuna cevap
aranmistir. Arastirmanin amaci kapsaminda ele alinan alt amaglar sunlardir:

1. Acgik dgretim ortaokulu 6. sinif Tiirkce ders kitabinda bulunan degerler hangileridir ve bu degerlerin
temalara gore dagilimi nasildir?

2. Agcik dgretim ortaokulu 7. smif Tiirk¢e ders kitabinda bulunan degerler hangileridir ve bu degerlerin
temalara gore dagilimi nasildir?

3. Agcik dgretim ortaokulu 8. smif Tiirk¢e ders kitabinda bulunan degerler hangileridir ve bu degerlerin
temalara gore dagilimi nasildir?

4. Acik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. sinif Tiirk¢e ders kitaplarinda bulunan degerlerin genel dagilimi
nasildir?

Yontem

Acik Ogretim ortaokulu Tirkge ders kitaplarinda bulunan degerleri ve bu degerlerin sinif seviyelerine gore
dagilimint incelemeyi amaglayan bu c¢aligma tarama modeline gére yapilmistir. Verilerin toplanmasinda nitel arastirma
yontemlerinden dokiiman inceleme teknigi kullanilmistir. Yildirim ve Simsek’e (2021) gore dokiiman incelenmesinde,
calisilmas1 amaglanan konu veya konularla ilgili bilgi barindiran yazili materyaller incelenir. Bu incelemelerde,
arastirmacilar ulagmak istedigi bilgiye, goriismelere veya gozlemlere gerek kalmaksizin ulagabilir. Bu yoniiyle dokiiman
incelemesi hem ekonomiktir hem de zamandan tasarruf saglar.

inceleme Materyali

Bu aragtirmanin inceleme materyalini, 2022-2023 egitim ve 6gretim yilinda agik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8.
smifta okutulmakta olan Tiirkge ders kitaplar1 olusturmaktadir. Inceleme kapsamindaki ders kitaplar1 ve bu kitaplarda
bulunan metin sayilariyla ilgili bilgiler Tablo 1’de verilmistir:

Tablo 1: Agik &gretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarinin yaymevine, basim yilina ve okutuldugu yila iligkin
bilgiler.

Adi Yaymevi Basim Yih Okutuldugu Ogretim Yih
Agik Ogretim Ortaokulu Tiirkge 6. Smif Ders Kitabi MEB Yayinlari 2022 2022-2023
Agik Ogretim Ortaokulu Tiirkge 7. Smif Ders Kitabi MEB Yayinlari 2022 2022-2023
Acik Ogretim Ortaokulu Tiirkge 8. Smif Ders Kitabi MEB Yayinlari 2022 2022-2023
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Inceleme materyali olan acik 6gretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarinda ele alinan metinlere iliskin sayisal veriler
Tablo 2’de verilmistir:

Tablo 2: Agik 6gretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarinin sinif diizeylerine gore linite ve metin sayisi.

Simif Diizeyi Unite Sayis1 Metin Sayisi
6. sinif 8 24
7. simf 8 24
8. siif 8 24
Toplam 24 72

Tablo 2’de goriildiigii gibi agik 6gretim ortaokulu Tiirkce ders kitaplarinda yer alan metin sayis1 72°dir. 6.sinifta 8
iinite, 24 metin; 7. siifta § iinite, 24 metin; 8. sinifta 8 linite, 24 metin yer almaktadir.

Simirhhiklar

Bu ¢aligma, 2022-2023 egitim-0gretim yilinda agik 6gretim ortaokulunda okutulan 6, 7 ve 8. sinif Tiirk¢e ders
kitaplarindaki toplam 24 tema ve bu temalarda bulunan toplam 72 okuma metninin degerler bakimindan incelenmesiyle
siirlidir. Acik dgretim ortaokulu 5. sinif Tiirkge ders kitab1 inceleme kapsaminin disinda tutulmustur. Bunun nedeni s6z
konusu ders kitabinin 6rgiin egitimde de kullanilan ders kitab1 olmas: ve bu nedenle Baki’nin (2019), ortaokul Tiirkce
ders kitaplarinda bulunan metin ve siirlerin degerlerini ele aldig1 ¢alismasinda yer almasidir.

Veri Toplama Araci

Calismada ilk olarak alan yazin taramasi yapilmis, benzer ¢caligmalar incelenmistir. Alan yazin taramasindan sonra
acik 6gretim 6, 7 ve 8. smif Tiirk¢e ders kitaplarinda bulunan toplam (24+24+24) 72 metin veya siir igerdigi degerler
acisindan tek tek incelenmistir. Arastirma sonucu elde edilen verileri bilimsel bir dikkatle betimlemenin yaninda,
yorumlanmasi ve daha sonraki ¢aligmalara iligkin birtakim tespitlerde bulunulmasi gerekir (Yildirim ve Simsek, 2021).
Arastirmada agik Ogretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarindan elde edilen verilerin toplanmasinda Cengiz ve Duran
(2017) tarafindan hazirlanan “Deger Inceleme Formu (DIF)” kullanilmigtir. Bu form “Yasayan Degerler Listesi”,
“UNESCO Deger Listesi” ve “Rokeach Deger Envanteri”nden alinan toplam 20 degerden olugmaktadir. Arastirmada
kullanilan bu formdaki degerlerin dagilimi Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Arastirmada kullanilan “Deger Inceleme Formu”nda bulunan degerlerin dagilimu.

Yasayan Degerler Listesinden UNESCO Degerler Listesinden Rokeach’in Deger Simiflamasi’ndan
Secilen Degerler Secilen Degerler Secilen Degerler
Algak Goniilliliik Aile Birligine Onem Verme Arkadaslik

Baris Caliskanlik Nezaket
Diirtistliik Dayanigma
Hosgorii Estetik
Is Birligi Misafirperverlik
Mutluluk Temizlik
Ozgiirliik Vatanseverlik
Saygi Yardimseverlik
Sevgi
Sorumluluk
Samimiyet
Sadelik

Tablo 3 incelediginde 6lgiit kabul edilen degerler barig, saygi, sevgi, is birligi, mutluluk, diriistliik, algak
goniilliilik, sorumluluk, hosgori, 6zgiirliik, estetik, dayanisma, aile birligine 6nem verme, ¢aligkanlik, misafirperverlik,
temizlik, yardimseverlik, vatanseverlik, nezaket, arkadaslk, samimiyet ve sadeliktir. Toplam 22 degerdir. Cengiz ve
Duran (2017) “Yasayan Degerler Listesi’nden samimiyet degerini, s6z konusu incelemenin ¢aligma evreninin soyut
diistinme 6zelligi de dikkate alinarak forma dahil etmemesine karsin bu ¢alismada agik 6gretim ortaokulu Tiirkce ders
kitaplarinin incelenmesi sebebiyle samimiyet ve sadelik degeri de forma dahil edilmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirmada tespit edilen verilerin incelenmesinde betimsel analiz kullanilmigtir. Bu analizde, elde edilen veriler
derin bir isleme tabi tutularak betimsel bir yaklasimla Onceden belirlenen temalar altinda sunulmasi seklinde
gergeklesmektedir (Yildirim ve Simsek, 2021). Ilk olarak betimsel analizin kapsami olusturulmustur. Arastirma sonucu
elde edilen verilerin analizinden hareketle tespit edilen degerlerin hangi temalar altinda verilecegi belirlenmistir. Bu
kapsamda 6, 7 ve 8. siniflar i¢in ayr1 ayri formlar hazirlanmis ve bu formlar her kitapta yer alan temalara ve metinlerin
isimlerine gore smiflandiriimistir. Ardindan bu kitaplardaki okuma metinleri incelenerek “Deger Inceleme Formu”na
isaretlenmistir. Tiim ders kitaplar1 bu sekilde incelendikten sonra Deger Inceleme Formlarindan ulasilan veriler analiz
edilmis, 6zetlenmis smif diizeyine gore siniflandirilmistir. Bu simiflandirmanin ardindan elde edilen bulgular sinif
diizeyine gore tablolastirilmistir.
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Bulgular

Bu boéliimde agik 6gretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarindaki metin ve siirlerde bulunan degerleri tespit etmek
amaciyla yapilan ¢alismadan elde edilen veriler tablolara donistiiriilip asagida verilmistir. Bulgular; sinif seviyeleri
dogrultusunda bagliklar seklinde sunulmus, son olarak ise genel bulgulara yer verilmistir.

Acik Ogretim Ortaokulu 6. Simf Tiirkce Ders Kitabinda Bulunan Degerlere iliskin Bulgular

Acik Ogretim ortaokulu 6. smif Tiirkge ders kitabinda bulunan degerler Tablo 4’te verilmistir. Tablo 4
incelendiginde Erdemler temasinda en fazla estetik (f=26) ve yardimseverlik (f=21); Kisisel Gelisim temasinda estetik
(f=15), sorumluluk (f=7), ¢aliskanlik (f=7) ve vatanseverlik (f=7); Milli Miicadele ve Atatiirk temasinda estetik (f=22) ve
vatanseverlik (f=21) degerine yer verildigi tespit edilmistir. Zaman ve Mekan temasinda estetik (f=15) ve sevgi (f=6);
Milli Kiltiriimiiz temasinda saygi (f=11), caligkanlik (f=7) ve al¢ak goniilliiliik (f=7); Birey ve Toplum temasinda
samimiyet (f=14) ve is birligi (=13); Doga ve Evren temasinda estetik (f=17) ve diristliik (f=16); Bilim ve Teknoloji
temasinda ¢aliskanlik (f=11) ve is birligi (f=11) degerine yer verilmistir. Bunun yaninda 6. sinif diizeyinde estetik (f=118),
samimiyet (f=54), is birligi (f=54) ve sorumluluk (f=53) en fazla kullanilan degerdir. Ayrica 6. sinif diizeyinde baris,
misafirperverlik, temizlik ve sadelik degerine hig¢ yer verilmez iken 6zgiirliikk (f=8), arkadaglik (f=12) ve algak goniilliilitk
(f=17) en az yer verilen degerler olarak tespit edilmistir.

Tablo 4: A¢ik 6gretim ortaokulu 6. simf Tiirkge ders kitabinda bulunan degerler.

S

— E [ :é LI;J =

2 B x > = <] ) o 'S

: 2f 23185 of 22 5 g

° 2% E=2E&E g2 E=Z £8 2 =3
Degerler L 2 Qo E E < N E E - m a m Toplam
Barig - - - - - - - - -
Saygi 11 2 9 6 11 2 - 5 46
Sevgi 14 - 4 4 4 6 3 - 35
Is birligi 15 5 2 - 1 13 7 11 54
Mutluluk 8 1 3 4 2 6 2 4 30
Diirtistliik 11 2 1 4 4 1 16 2 41
Algak goniilliilik 7 - 1 - 7 1 - 1 17
Sorumluluk 14 7 6 1 4 10 3 8 53
Hosgori 11 - - - 1 - - - 12
Ozgiirliik 3 2 2 - - 1 - - 8
Estetik 26 15 22 15 6 7 17 10 118
Dayanigma 16 4 5 - 1 8 7 5 46
Aile Birligi 1 - - 1 2 6 - - 10
Caligkanlik 3 7 1 - 7 5 4 11 38
Misafirperverlik - - - - - - - - -
Temizlik - - - - - - - - -
Yardimseverlik 21 1 3 1 - 4 2 5 37
Vatanseverlik 4 7 21 - 6 - - - 38
Nezaket 14 3 8 3 6 5 2 5 46
Arkadaslik 6 1 2 - 1 - - 2 12
Samimiyet 13 5 6 1 5 14 8 2 54
Sadelik - - - - - - - - -
Toplam 198 62 96 40 68 89 71 71 695

Agik 6gretim ortaokulu 6. simif Tiirk¢e ders kitabinda bulunan degerlere iliskin dogrudan alintilardan bazilari su
sekildedir:

Sayg1 degerine yer veren ifade:
“Ancak birbirinize saygi ve sevginizin azaldigini gormek beni yaralar ve siirekli tedirgin eder.”
Sevgi degerine yer veren ifade:

“Bana haksizlik ettiginizi anlayinca a¢iklamaktan ¢ekinmeyin. Oziir dileyisiniz size olan sevgimi azaltmaz; tersine,
beni size daha ¢ok yaklastirir.”

Is birligi degerine yer veren ifade:

“Meclisimiz tek yiirek, tek viicut olarak biiyiik bir cesaretle darbeye karsi haysiyetli bir durus sergilemistir.
Darbecilere gereken cevabi, diinyaya da gereken mesaji vermistir.”

Mutluluk degerine yer veren ifade:

“Atatiirk, bu eski ¢iplak topraklar tizerindeki meyve bahgesi haline gelmis olan bu yerlere nege ile bakiyordu .

58



IHEAD 8(2), 54-69

Diiriistliik degerine yer veren ifade:

“Yiizde yiiz diiriist davranmadigimi goriince tirkmeyin. Beni késeye sikistirmayin, yalana siginmak zorunda
kalirim.” “Koydugunuz kurallar ve yasaklarin hepsini begendigimi soyleyemem. Ancak hi¢ kisitlanmayinca ne
yapacagimi sasiryyorum.”

Algak goniilliilik degerine yer veren ifade:

“Sadrazam israr etti, tekrar sordu. Kaftanin ne oldugunu bir tiirlii anlayamadi. Muhsin Celebi, yaptigi ile iftihar
edecek kadar kiiciik ruhlu degildi.”

Sorumluluk degerine yer veren ifade:

“Muhsin Celebi sadrazamin emri iizerine saraya gelir. Muhsin Celebi’ye el¢ilik gorevinden séz eder, o da bu
gorevi devleti igin kabul eder.”

Hosgorii degerine yer veren ifade:

“Mektubu saha verdigini, hi¢bir hakarete ugramadigini, sahin miisaadesine tenezziil etmeden habersiz kalkip
Istanbul’a dondiigiinii soyledi.”

Ozgiirliik degerine yer veren ifade:

“Oyunda, arkadagshkta ve ugraslarimda ozgiirliik taniyin. Beni her yerde, her zaman koruyup kollamayin.
Davramiglarimin sonuglarint kendim goriirsem daha iyi 6grenivim. Burakin kendi isimi kendim géreyim. Biiyiidiigiimii
baska nasil anlarim?”’

Estetik degerine yer veren ifade:

“Sekillerin geometrisi gévdem, her yerim Bogazim az yaglandigi icin gicirdar. Uzamaz, elastiki degil
esnemelerim.”

Dayanigsma degerine yer veren ifade:

“Bu zor animizda Tiirkiye 'nin ve aziz milletimizin yaninda duran, destek mesajlarini ileten tiim dost ve kardes
tilkeleri de buradan selamliyoruz.”

Aile birligi degerine yer veren ifade:

“Sag cikip giinliik savagtan/Evin yolunu tutmusum/ Yemek yedik, ¢ocuklarim uyudu.”
Caliskanlik degerine yer veren ifade:

“Demek ki bir pastanin soframiza kadar gelmesinde bile binlerce insan ¢alistyormug.”
Yardimseverlik degerine yer veren ifade:

“Tiirkiye 'de, Kizilay ve Tiirkiye Diyanet Vakfi basta olmak iizere bir¢ok vakif ve yardim kuruluslari, diizenledikleri
organizasyonla haywrseverlerin yardimiyla toplanan yaklastk 1 milyon hisse kurbanini, diinyanin bir¢ok noktasindaki 25
milyonun iizerinde mazlumun sofrasina ulagtiracak.”

Vatanseverlik degerine yer veren ifade:

“Milletimiz, biitiin diinyaya 6rnek olacak sekilde darbenin karsisinda durmus ve kanli darbe girisimini
engellemistir. Tiirkive Cumhuriyeti’ni ve kurumlarmmi cant pahasina koruyan bu aziz millet her tiirlii 6vgii ve takdiri
ziyadesiyle hak etmektedir.”

Nezaket degerine yer veren ifade:

“Koyliiler, ihtiyar adamin etrafina toplanip oziiv dilemisler. Sen hakl ¢iktin. Atimin kaybolmast bir talihsizlik degil
adeta bir devlet kusu oldu senin i¢in.”

Arkadaslik degerine yer veren ifade: “Bu at, bir at degil benim igin... Bir dost. Insan dostunu satar mi?”’

Samimiyet degerine yer veren ifade:

5

“Bana verdikleriniz yaninda benden istediklerinizin ¢ok olmadigini da biliyorum.’

Acik Ogretim Ortaokulu 7. Simf Tiirk¢e Ders Kitabinda Bulunan Degerlere iliskin Bulgular

Acik Ogretim ortaokulu 7. smf Tiirkge ders kitabinda bulunan degerler Tablo 5’te verilmistir. Tablo 5
incelendiginde Milli Kiiltiiriimiiz temasinda en fazla yer verilen degerler estetik (f=57) ve vatanseverliktir (f=14).
Erdemler temasinda en fazla yer verilen degerler estetik (f=27) ve sevgi (f=14); Milli Miicadele ve Atatiirk temasinda
vatanseverlik (f=43) ve estetik (f=33); Kisisel Gelisim temasinda estetik (f=11) ve ¢aligkanlik (f=8); Okuma Kiiltiirii
temasinda estetik (f=15) ve nezaket (f=15); Doga ve Evren temasinda estetik (f=31); Zaman ve Mekan temasinda estetik
(f=19) ve nezaket (f=7); Sanat temasinda estetik (f=6) ve mutluluk (f=4) degerlerine yer verilmistir. Bunun yani sira 7.

59



Can ve Can (2023)

simif diizeyindeki Tiirkge ders kitabinda estetik (f=199), sevgi (f=73), saygi (f=61) ve vatanseverlik (f=57) en fazla
kullanilan degerdir. Ayrica 7. sinif diizeyinde aile birligi, temizlik ve sadelik degerine hi¢ yer verilmez iken baris (f=1),
misafirperverlik (f=4) ve algak goniilliilik (f=8) en az yer verilen degerler olarak tespit edilmistir.

Tablo 5: A¢ik 6gretim ortaokulu 7. sinif Tiirkge ders kitabinda bulunan degerler.

=3
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Degerler = X w = S ~ o A N 2 n Toplam
Barig - - 1 - - - - 1
Saygi 13 17 7 12 - 4 3 61
Sevgi 5 14 30 4 9 5 4 2 73
Isbirligi 2 - 10 6 - 5 - - 23
Mutluluk 2 8 6 4 5 5 4 4 38
Diriistlik 4 4 1 3 - - - - 12
Algak goniilliilik 1 2 - 2 - - 1 2 8
Sorumluluk 4 2 7 6 6 5 3 1 34
Hosgorii - 6 1 2 1 - - - 10
Ozgiirliik - - 5 - 4 - - 1 10
Estetik 57 27 33 11 15 31 19 6 199
Dayanigma 3 - 10 4 - 4 - 2 23
Aile Birligi - - - - - - - - -
Caliskanlik 4 2 - 8 13 5 - 3 35
Misafirperverlik 1 - 1 2 - - - - 4
Temizlik - - - - - - - - -
Yardimseverlik 2 1 5 5 - 3 - - 16
Vatanseverlik 14 - 43 - - - - - 57
Nezaket 3 8 12 7 15 2 7 2 56
Arkadaslik 1 7 2 3 1 - - - 14
Samimiyet 2 12 14 4 13 3 6 1 55
Sadelik - - - - - - - - -
Toplam 118 98 198 78 94 68 48 27 729

Agik 6gretim ortaokulu 7. sinif Tiirkge ders kitabinda bulunan degerlere iliskin dogrudan alintilardan bazilar1 su
sekildedir:

Baris degerine yer veren ifade:
“Daima iddia ettigim iizere, bu niifuzunuz, sahsiniza dayanacak olan gelecek barigin en énemli etkeni olacaktir.”
Saygi degerine yer veren ifade:

“Onun, dokuzuncu ve on birinci yiizyillar arasinda Tiirkistan'da, Sir-Derya Nehri’nin Aral Golii'ne dokiildiigii
yerde dogdugu, Urge¢ Dede adinda bir oglu oldugu, Oguz Tiirklerinden biiyiik saygi gordiigii, bu bélgelerde hiikiim siiren
Tiirk hakanlarina akil hocaligi ve danmismanlik ettigi destanlarindan anlasilmaktadwr.”

Sevgi degerine yer veren ifade:
“Sevgileri yarinlara biraktimiz/Cekingen, tutuk, saygili.”
Is birligi degerine yer veren ifade:

“Bu millet omuz omuza savasmasin bildigi kadar, el ele verip ¢calismasini da bilmektedir. Hepiniz sag olun, var

”

olun...
Mutluluk degerine yer veren ifade:

“Hayatimizi yasadiginiz yillar boyunca uzatabilmek i¢in her aninizi giilerek gegirmeniz lazimdir.”. “Demek ki ister
kiz olsun, ister erkek evladin haywlisi her seyden iistiinmiis... Beni mutlu ettin kizim. Sagol.”
Diiriistliik degerine yer veren ifade:

i

“Dede Korkut destanlarimin kahramanlari, iyiligi ve dogrulugu ogiitler.” . “Hile-hurda bilmezler, tok sozlii,

sozlerinin eridirler.”
Algak goniilliilik degerine yer veren ifade:

' “Ne yap yap oglunu bir an evvel Avrupa’ya gonder diyor, o benden alacagini aldi.” Benden alacagini aldin.
Istikamet Avrupa miizeleri. Mars, mars.”
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Sorumluluk degerine yer veren ifade:

“Yurt savunmasinda kadin, erkek sézii olmaz ana... Hele yurt tehlikede ise bu hi¢ aranmaz... Sadece bunu
yapabilecek giice ve cesarete sahip olmak yeter de artar bile... Ben de bir Tiirk kizyyim. Yilmam, korkmam hi¢bir
seyden...”

Hosgorii degerine yer veren ifade:

“Giiler yiiz her seyden dnce insana cesaret verir. Ciinkii giiler yiizlii insanlar her kusuru hog goren, affeden
insanlardir”.

Ozgiirliik degerine yer veren ifade:

“Bu giinden sonra ben de yurt icin, bayrak icin, ozgiirliik i¢in savasanlarin arasina kavusacagim.”. “Bugiin
yurdun kurtulusu icin nasil ki el ele veriyorsak, yarin da yurt kalkinmast igcin boyle el ele verecegiz.”

Estetik degerine yer veren ifade:

“Artik erismeyecegi yurdunun bir deresini, bir riizgdrini, bir tiirkiisiinii dinliyormus gibi hem zevkli, hem yasli
dinliyordu; ge¢mis giinleri, kat ettigi yerleri diistinerek benligi sarsila sarsila dinliyordu.”

Dayanigsma degerine yer veren ifade:

1l

“Tiirk milletinin birlik ve beraberligini, milli dayanismay, el ele tutusmay telkin eder.’
Caliskanlik degerine yer veren ifade:

“Okumast da ¢alismasi gibiydi; eline aldigi kitabi, eger ilging buldu ise bitirmeden bwrakmazdr.”. “48 saat
uyumadan ¢alisabilen Atatiirk'iin ilgi duydugu bir eseri uyumadan bir hamleyle bitirmesini dogal saymak gerekir.”

Misafirperverlik degerine yer veren ifade:

“Son Anadolu gezimde, sizden gérdiigiim iyi kabuliin, goriismelerimizin, bana gosterilen yakinlik ve itimadin
hatiralarini birlikte gétiirmek iizere, yarin Anadolu’dan ayriliyorum. Ne kadar duygulandigimi arz edemem.”

Yardimseverlik degerine yer veren ifade:

“Giigsiizlerin, ¢aresizlerin, her zaman yamindadwr.”. *“...Losemili ¢ocuklara yardim etmek, kendini hayvanlara
adamak gibi her sey olabilir.”

Vatanseverlik degerine yer veren ifade:

“Dede Korkut'u ve onun milli destanlarini, Anadolu Tiirkliigiinii milli ruh ve heyecanla aydinlatan giiclii bir 151k
saywyor ve onunla oviintiyoruz.”. “Vatan aski, ozgiirliik aski, bayrak aski... Vatan deyince ruhum, benligim titriyor,

ozgiirliik deyince kabima sigamiyor, tasmak cosmak istiyorum...
Nezaket degerine yer veren ifade:
“Misafiri varsa onu randevusuna gecikmeyecek sekilde nezaketle ugurlar.”
Arkadaglik degerine yer veren ifade:

“Misafiri varsa onu randevusuna gecikmeyecek sekilde nezaketle ugurlar, sokaktaki karsilasmalary dostca vakit
gecirmeden gecgistirir.”

Samimiyet degerine yer veren ifade:

“O zaman gordii ki kiiciik ¢ocuk, memleketlisi, minimini yavru agliyor... Sessizce titreye titreye agliyor.
Yanaklarindan gozyagslari birbiri arkasina, "temiz vagon pencerelerindeki yagmur damlalar disarimin rengini, gegilen
manzaralari i¢ine alarak nasil acele acele, sarsila ¢carpisa dokiiliirse oyle, bagrinin sarsintilariyla yerlerinden oynayarak,
vurusarak i¢lerinde giinesli mavi gok, piril puril akiyor.”

Acik Ogretim Ortaokulu 8. Simf Tiirkce Ders Kitabinda Bulunan Degerlere iliskin Bulgular

Acik ogretim ortaokulu 8. simif Tirkge ders kitabinda bulunan degerler Tablo 6’da verilmistir. Tablo 6
incelendiginde Doga ve Evren temasinda en fazla yer verilen degerler estetik (f=12), samimiyet (f=5) ve is birligidir (f=5).
Milli Kiiltiirimiiz temasinda en fazla estetik (f=25) ve vatanseverlik (f=12); Erdemler temasinda sevgi (f=12), estetik
(f=12) ve arkadashk (f=12); Iletisim temasinda estetik (f=24), nezaket (f=19) ve samimiyet (f=18); Milli Miicadele
temasinda vatanseverlik (f=37) ve estetik (f=21); Okuma temasinda sevgi (f=22) ve estetik (f=22); Sanat temasinda
samimiyet (f=101) ve estetik (f=31); Zaman ve Mekan temasinda estetik (f=22), sevgi(f=22) ve samimiyet (f=22)
degerlerine yer verilmistir. Bunun yaninda 8. sinif diizeyindeki Tiirk¢e ders kitabinda samimiyet (f=184), estetik (f=173),
sevgi (f=92) ve saygi (f=62) en fazla kullanilan degerdir. Ayrica 8. sinif diizeyinde barig, misafirperverlik ve sadelik
degerine hig yer verilmez iken temizlik (f=1), aile birligi (f=3) ve 6zgiirliikk (f=6) en az yer verilen degerler olarak tespit
edilmistir.
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Tablo 6: A¢ik 6gretim ortaokulu 8. sinif Tiirkge ders kitabinda bulunan degerler.

1 D (]

o = K o) >

5 & = E 5 35 = E g IS S ‘E’

Ps EZ 08 z =3 2 = E2
Degerler auw = X L — = = o n N = Toplam
Baris - - - - - - - - -
Saygi 1 6 6 7 14 10 7 11 62
Sevgi 4 7 12 12 13 22 7 15 92
Is birligi 5 1 4 - 9 - 3 6 28
Mutluluk 3 5 5 10 3 10 3 13 52
Diriistlitk 2 - 3 5 1 5 9 2 27
Algak gontllilik - - 1 5 4 9 5 - 24
Sorumluluk 3 1 7 5 5 9 3 9 42
Hosgorii 1 - 2 3 - 2 - - 8
Ozgiirliik 1 2 - - 3 - - - 6
Estetik 12 25 12 24 21 22 35 22 173
Dayanigma 4 4 6 11 1 - 6 32
Aile Birligi - 2 1 - - - - 3
Caliskanlik 2 7 7 - 5 - 4 25
Misafirperverlik - - - - - - - - -
Temizlik - - - - 1 - - - 1
Yardimseverlik - 2 8 3 11 - 1 8 33
Vatanseverlik - 12 - - 37 - - - 49
Nezaket 1 4 6 19 6 10 4 6 56
Arkadaglik 1 2 12 12 3 5 5 40
Samimiyet 5 11 5 18 9 20 101 15 184
Sadelik - - - - - - - - -
Toplam 45 91 97 123 156 125 178 122 937

Agik 6gretim ortaokulu 8. sinif Tiirkge ders kitabinda bulunan degerlere iliskin dogrudan alintilardan bazilar1 su
sekildedir:

Saygi degerine yer veren ifade:

“Yasammn dokusunu insan iliskileri olusturur. Insanlar, ¢ogunlukla birbirlerini adam yerine koyuyor, deger
veriyorlarsa o toplumda insanlar daha az stresli, daha giiler yiizlii olurlar. Birbirlerini adam yerine koymayan, deger
vermeyen insanlarin ¢ogunlukta oldugu toplumlarda ise stres yiiksektir.”

Sevgi degerine yer veren ifade:

“Diinya ancak sevgiyle, dostlukla giizellegiyor.”
Is birligi degerine yer veren ifade:
“Boylece onunla toplu ¢alisma, toplu basarma karart aldik. Bu is imeceyle yapilir. Cocuklar: imeceye ¢cagirdik.”

Mutluluk degerine yer veren ifade:

“Bu caddede ancak mesut dolasilabilir. Yalniz bu caddede bulunmak insani mesut etmeye kdfidir. Yasadigimi, ben
de saadetimi diistinmeliyim. Su kadar diikkanin icinde elbette beni de mesut, hi¢ olmazsa memnun edebilecek seyler
satanlar da yok degil ya!”

Diiriistliik degerine yer veren ifade:

“Dogru! Benim esasen hayatta hi¢chir iddiam olmadi ki!”. “Birden fotograf¢i siyah ortiisiinii basindan atarak
dogruldu. Yiizii hatta biraz terlemisti, timitsiz bir tavirla, ‘Beyim mazur goriin, sizin fotografinizi cekemeyecegim.’ dedi.”

Alcak goniilliiliik degerine yer veren ifade:

“Benimle bir akran gibi konusan bu zayif ve sarisin adam su dakikada oynamakta oldugu muazzam tarihi roliin
heybetini benim kadar hissediyor mu? Hayir, her biiyiik adam gibi Mustafa Kemal Pasa’da da yildizimin pariltisiyla
kamasmamig ve talihinin heyecanli askindan habersiz bir sadelik ve bir aliskanlik var.”. “Kag¢ yildir kalbimizi ve
beynimizi saran o korkung milli meselelerden hi¢cbirine dokunmak istemiyordu. Belki bu bir ¢esit alcakgoniilliiliiktiir.”
“Bir milletin yetistirdigi en biiyiik cocugu ile o milletin kendi hdlinde bir kiiciik hikayecisinin Amerika’daki bir cemiyette
bulusmalar: kiigiik hikdyeci i¢in ne bulunmaz serefli bir firsattir.”

Sorumluluk degerine yer veren ifade:
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“Isin icine ¢cocuklar katacagiz. Resimlemeyi cocuklar yapacak senin denetiminde. Kim yapitina saldirir ki? Kim
yapitina afislere yapilant yapar ki? Cocuklart iyi tanirim. Onlar hem ¢ok tiretken hem de boyle durumda koruyucu,
kollayict olurlar dedim.”

Hosgorii degerine yer veren ifade:

“En sonunda sabri tiikenip oksiirtiyor. Osman dért doniiyor. Yerden bir ¢ubuk alp giiriiltiiyle kiriyor. Yemek
yivenler orali degil. Sonra Osman kirdigi ¢ubukla tozlara daireler, ¢izgiler ¢iziyor. Cubugu olanca giiciiyle topraga
stirtiiyor. Cubugun topraga sertce siirtiilmesinden ¢ikan sesler... Osman muradina eremiyor. Yemek yiyenler konusup
giiliigtiyorlar. Osman sinirleniyor. Habire ¢ubugu topraga siirtiiyor.”

Ozgiirliik degerine yer veren ifade:

“Taswp yirmi yas dileklerinden Ufuk ufuk siiziilen Bir gemiyim ben... Riizgdrsiz kalabilirim. Yelkensiz olabilirim...
Bayraksiz olamam!”

Estetik degerine yer veren ifade:

“Kipkirmizi bir ates yuvarlagint andiran giines karst daglarin ardindan ¢ikti... Ekin saplarindan, destelerden usul
usul, incecik, gozle goriiliir goriilmez bir bugu yiikseliyor. Gékte parca parca ak bulutlar doniiyor...”

Dayanigsma degerine yer veren ifade:

“Biz kamulastirmak i¢in istedikleri rakami verdigimizde biraz fazlasini istemekteler. Eger bize biraz daha destek
verirseniz burayt alarak ‘Resat Nuri Giintekin Edebiyat Miizesi’ seklinde halkimizin hizmetine sunmayi hedefliyoruz."

Aile birligi degerine yer veren ifade:

“Ve beni maziye gétiiren bir el, eski giinlerimiz, sessiz ve giizel... Buldugum kayiplar, her giinkii yerin, iste konsol,
ayna, koge minderin, seccaden, tesbihin, namaz basortiin. Bir sey degismemis, sanki daha diin.”

Caliskanlik degerine yer veren ifade:

“Zaytf, celimsiz fakat gozii kara, ¢aliskan, bir cocuk olan Osman daha o yaslarda, sorumlulugunu bilmekte, tarlada
calismak ve babasina destek olmak istemektedir.”

Temizlik degerine yer veren ifade:
“Bulundugumuz oda her tiirlii gésterigten uzak fakat diizgtin dosenmis, rahat ve temizdir”.
Yardimseverlik degerine yer veren ifade:

“Osman... Osman 1m, béyle yaya gidip gelme. Seni atin iistiine bindireyim." Kaldirdi atin iistiine koydu. Osman
aty stirdii.”

Vatanseverlik degerine yer veren ifade:

“Burada Tiirk komuta heyetinin miithis bir direnci ve inadi da soz konusudur; komutandan neferine kadar tiimii
sehit diisen 57. Alay gibi... Canakkale miistakil olarak Cihan Harbi’nden maglup olarak ¢ikacak Tiirk Imparatorlugu
icin abidevi bir savagti. Bunu bugiin de goriiyoruz, oraya gidenler hissediyorlar.”

Nezaket degerine yer veren ifade:

“Asansére binip birbirlerinin yiiziine bakip hi¢hir sey séylemeyen insanlarin bulundugu ortamlarda da iletisim
vardw; bunlar, ‘Adam yerine koymaya degmezsin.”. “Umurumda degilsin.’, tiiriinden mesajlardir. Ne var ki bu tiir
mesajlar, uygar toplumlardaki insanlarin birbirlerine verecekleri mesajlar degildir.”. “Diinyayr bagimin tistiinde tagiyan
o0 heybetli adam, sizi ¢coktan tamidiginiz bir dost hdliyle karsiliyor, giiliimseyerek elinizi stkiyor ve en ikramct bir ev sahibi

nezaketiyle size oturmak i¢in odasinin en rahat koltugunu gosteriyor.”
Arkadaslik degerine yer veren ifade:

“Dostluk! Giizel bir sozciik. Neler soylenmemis, neler yazilmamis bu konuda. Ne desem eski ne yazsam bos. Kisi,
kendini bildiginden bu yana dostlugu éteki duygularindan iistiin tutmus. Dost bildigine sarilmig dort elle. Dostunu
diinyanin en ¢ok giivenilir, en ¢ok inanilir kisisi bellemis. Cogu kez diis kirikligina ugramissa da gene de dostluk siiriip
gelmis bugiine dek. Yarinlara da kalip gidecek.”

Samimiyet degerine yer veren ifade:

“Oysa annesinin yiiregi bir baska tiirlii ¢arpmaktadwr. Biiyiime cagindaki ¢ocugunu sabahlar: uyandirmaya
kiyamaz, ise gitmesine gonlii elvermez. O sabahta, kocasinin uyarilarina ragmen oglunu uyandirmaya kiyamaz.”
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Acik Ogretim Ortaokulu 6, 7 ve 8. Simif Tiirkce Ders Kitaplarinda Bulunan Degerlere iliskin
Bulgularin Genel Toplam

Agik o6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. smif Tiirkge ders kitaplarinda bulunan degerlerin genel toplami Tablo 7°de
verilmistir:

Tablo 7: Agik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. sinif Tiirkge ders kitaplarinda bulunan degerler.

Degerler 6.s1mif 7.smif 8.simif Genel Toplam
Barig - 1 - 1
Saygi 46 61 62 169
Sevgi 35 73 92 200
Is birligi 54 23 28 105
Mutluluk 30 38 52 120
Diriistlitk 41 12 27 80
Algak goniilliilik 17 8 24 49
Sorumluluk 53 34 42 129
Hosgorii 12 10 8 30
Ozgiirliik 8 10 6 24
Estetik 118 199 173 490
Dayanigma 46 23 32 101
Aile Birligi 10 - 3 13
Caligskanlik 38 35 25 98
Misafirperverlik - 4 - 4
Temizlik - - 1 1
Yardimseverlik 37 16 33 86
Vatanseverlik 38 57 49 144
Nezaket 46 56 56 158
Arkadaslik 12 14 40 66
Samimiyet 54 55 184 293
Sadelik - - - -
Toplam 695 729 937 2361

Tablo 7 incelendiginde agik 6gretim ortaokulu 6. simf Tiirkge ders kitabinda en fazla estetik (f=118), is birligi
(f=54) ve samimiyet (f=54); en az ise ozgirlikk (f=8), aile birligi (f=10), hosgorii (f=12) ve arkadashik (f=12) degerlerine
yer verilmistir. Baris, misafirperverlik, temizlik ve sadelik degerlerine ise hi¢ yer verilmemistir. A¢ik dgretim ortaokulu
7. siif Tiirkce ders kitabinda en fazla estetik (f=199), sevgi (f=73) ve saygi (f=61); en az ise baris (f=1), misafirperverlik
(f=4) ve algak goniillilik (f=8) degerlerine yer verilmistir. Aile birligi, temizlik ve sadelik degerlerine ise hi¢ yer
verilmemistir. Agik 6gretim ortaokulu 8. sinif Tiirk¢e ders kitabinda en fazla samimiyet (f=184), estetik (f=173) ve sevgi
(f=92); en az ise temizlik (f=1), aile birligi (f=3) ve 6zgiirliik (f=6) degerlerine yer verilmistir. Baris, misafirperverlik ve
sadelik degerlerine ise hi¢ yer verilmemistir.
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Sekil 1: Acik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. sinif Tiirkge ders kitaplarinda bulunan degerlerin dagilimai.

Sekil 1 incelendiginde agik dgretim ortaokulu 6, 7 ve 8. sinif Tiirkce ders kitaplari diizeyindeki degerlerde genel
olarak estetik (f=490), samimiyet (f=293), sevgi (=200), sayg1 (f=169), nezaket (f=158) ve vatanseverlik (f=144) degeri
ile en fazla; barig (f=1), temizlik (f=1), misafirperverlik (f=4) ve aile birligi (f=13) degeri ise en az yer alan degerlerdir.
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Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu caligma ile agik dgretim ortaokulu Tiirkge ders kitaplarinin igerdigi metin ve siirlerin 6lgiit kabul edilen
degerleri icerip icermedigi, icerdiyse hangi yogunlukta igerdigi sorularma cevap aranmustir. Inceleme kapsamina agik
6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. sinif Tiirk¢e ders kitaplari alinmig ve arastirma kapsaminda elde edilen verilerden hareketle
sonuglara yer verilmistir.

Acik 6gretim ortaokulu 6. simif Tiirkge ders kitab1 incelendiginde en fazla estetik (f=118), is birligi (f=54) ve
samimiyet (f=54); en az ise 6zgiirliik (f=8), aile birligi (f=10), hosgorii (f=12) ve arkadaslik (f=12) degerlerine yer verildigi
goriilmektedir. Baris, misafirperverlik, temizlik ve sadelik degerlerine ise hi¢ yer verilmemistir. Baki’nin (2019) ortaokul
Tiirkge ders kitaplarini inceledigi galismasinda ise 6. sinif diizeyinde en fazla sevgi (f=197), estetik (f=136), nezaket
(f=133) ve caligkanlik (f=129) degerlerine yer verildigi; bunun yaninda misafirperverlik ve sadelik degerine hi¢ yer
verilmedigi; temizlik (f=5), hosgorii (f=5) ve barig’in (f=9) ise en az yer verilen degerler oldugu tespit edilmistir. S6z
konusu iki ¢aligmanin sonuglari itibariyle genel olarak ortiismedigi soylenebilir. Celikpazu ve Aktas (2011), ortaokul
Tiirkge ders kitaplarindaki metinleri deger iletimi agisindan ele aldiklari ¢aligmalarinda ise 6. sinif diizeyinde en fazla;
sevgi (%8,51), caliskanlik (%6.91), cesaretli olma (%5,85), sorumluluk (%5,85), basar1 (%5,31), 6zgiirlik (%4,78)
degerlerine yer verildigini tespit etmislerdir. Bu sonuglarla s6z konusu ¢aligma ortiismemektedir. Sakiroglu (2020) ise 6.
Sinif Tiirk¢e Ders Kitabint deger aktarimi yoniiyle inceledigi calismasinda ulastigi bulgulara gore 2019 Tiirk¢e Dersi
Ogretim Programinda bulunan 10 kék deger, incelenen ders kitabinda yer alan metinlerde toplamda 163 kez yer almistir.
Vatanseverlik, sevgi ve yardimseverlik en ¢ok yer alan degerler olurken adalet ve diiriistliik degerlerine ¢ok az yer
verildigini tespit etmistir. Olgiit alinan degerler farklilik gdstermekle birlikte bu ¢alismada da kok degerlerin dengeli ve
orantisal olarak dagitilmadigi sdylenebilir. Bu yoniiyle ilgili calismanin sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Agik 6gretim ortaokulu 7. sinif Tiirkge ders kitabinda ise en fazla estetik (f=199), sevgi (f=73) ve sayg1 (f=61); en
az ise barig (f=1), misafirperverlik (f=4) ve algak goniilliilik (f=8) degerlerine yer verilmistir. Aile birligi, temizlik ve
sadelik degerlerine ise hi¢ yer verilmemistir. Bununla birlikte Baki’nin (2019) ortaokul Tiirk¢e ders kitaplarini inceledigi
calismasinda 7. smif diizeyinde estetik (f=453), samimiyet (f=152) ve vatanseverlik (f=133) en fazla kullanilan
degerlerdir. 7. siif diizeyinde sadelik (f=1), misafirperverlik (f=3), 6zgiirlik (f=4) ve barig (f=6) ise en az yer verilen
degerler olarak tespit edilmistir. Yapilan ¢alismadan farkli olarak 7. sinif diizeyinde Baki’nin (2019) ¢alismasinda biitiin
degerlere farkli sayilarda da olsa yer verilmistir. Buna karsin iki ¢alismanin bulgular1 yoniinden genel olarak ortiismedigi
sOylenebilir. Celikpazu ve Aktag’in (2011) ¢alismalarinda ise 7. sinif diizeyinde en fazla; sevgi (%10,84), dayanisma ve
yardimlagma (%38,42), iyilikseverlik (%6,02), ¢aliskanlik/azim/kararlilik (%6,02), basar1 (%4,81), 6z giiven (%4,81),
sanata ve sanatgtya duyarli (%4,81), sefkatli ve merhametli olma (%3,61), sayg1 (% 3,61), cesaret (%3,61), sorumluluk
(%3,61) degerlerine yer verildigini tespit etmislerdir. Bu bulgular ilgili arastirmanin sonuglariyla kismen ortiismektedir.

Acik 6gretim ortaokulu 8. sinif Tiirkge ders kitabinda en fazla samimiyet (f=184), estetik (f=173) ve sevgi (f=92);
en az ise temizlik (f=1), aile birligi (f=3) ve 6zglrliikk (f=6) degerlerine yer verilmistir. Barig, misafirperverlik ve sadelik
degerlerine ise hi¢ yer verilmemistir. Bununla birlikte Baki’nin (2019) ortaokul Tiirk¢e ders kitaplarmi inceledigi
caligmasinda 8. sinif diizeyinde estetik (f=231), sevgi (f=205), ¢aligkanlik (f=143) ve sayg1 (f=113) en fazla kullanilan
degerlerdir. Ayrica 8. siif diizeyinde barig (f=1), sadelik (f=4) ve algak goniilliiliik (f=6) en az yer verilen degerler olarak
tespit edilmistir. Yapilan ¢alismadan farkli olarak 8. sinif diizeyinde Baki’nin (2019) ¢aligmasinda incelenen biitiin
degerlere sayilar1 farklilik gosterse de belli sayilarda yer verilmistir. Bunun yaninda iki ¢aligmanin ulastigt sonuglar
bakimindan genel olarak drtiismedigi soylenebilir. Celikpazu ve Aktas’in (2011) calismalarinda ise 8. sinif diizeyinde en
fazla; sevgi (% 11,47), ¢aliskanlik/azim/kararlilik (%8,19), kendini tanima/degerli hissetme (%38,19), bilimsellik/akilcilik
(%6,55), dayanisma/yardimlasma (%4,91), uygarlik (%4,91), sorumluluk (%4,91), sanata ve sanat¢iya diisman (%4,91),
saygl (%3,27), barts (%3,27), 6zgiirliik(%3,27) degerlerine yer verildigini tespit etmislerdir. Bu bulgular s6z konusu
¢alismanin sonuglartyla kismen ortiismektedir.

Agik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. simif diizeyindeki degerlerde genel olarak estetik (f=490), samimiyet (f=293),
sevgi (f=200), sayg1 (f=169), nezaket (f=158) ve vatanseverlik (f=144) degeri ile en fazla; baris (f=1), temizlik (f=1),
misafirperverlik (f=4) ve aile birligi (f=13) degeri ise en az yer alan degerlerdir. Baki’nin (2019) ortaokul Tiirkge ders
kitaplarini inceledigi ¢alismasinda ise 6, 7 ve 8. simf diizeyindeki degerlere biitiin olarak bakildiginda estetik (f=820),
sevgi (f=498), nezaket (f=302), ¢aliskanlik (f=351), vatanseverlik (f=315) ve mutluluk (f=289) degeri en fazla; sadelik
(f=5), baris (f=16), algakgéniilliiliik (f=27), 6zgiirliik (f=26) ve hosgorii (f=28) degeri ise en az yer verilen degerlerdir. ki
calismanin sonuglarma bakildiginda kismen ortiistiigli ifade edilebilir. Siif diizeyine gore degerlerin aktarim
incelendiginde; 5. siniftan 6. sinifa dogru bir diisiis oldugu, 7. sinif diizeyinde en yiiksek seviyeye ulastigi, 7 ve 8. sinif
diizeyinde aktarilan degerlerin sikliginin ise birbirine yakin oldugu sdylenebilir. Arastirma kapsamindaki ders kitaplarina
iliskin bulgular biitiin olarak incelendiginde ders kitaplarinda en fazla aktarilan degerler; estetik, sevgi, nezaket,
caligkanlik, vatanseverlik ve mutluluk iken en az aktarilan degerler ise baris, sadelik, algakgoniilliilik, hosgori ve
Ozgiirliktir. Kaskaya ve Duran (2017) ilkokul Tiirk¢e ders kitaplarini igerdikleri degerler bakimindan inceledikleri
¢aligmalarinda ders kitaplarindaki metinlerde en ¢ok yer alan degerlerin sirasiyla sevgi, yardimseverlik, vatanseverlik,
paylasma ve sayg1 degerleri oldugunu ifade etmislerdir. Ayn1 ¢alismada ders kitaplarinda en az yer alan degerlerin ise
baris, sabir, 6zsaygi, merhamet, biiyiiklerimiz, adalet, vefa ve hosgorii degerleri oldugu goriilmektedir. Iki calisma en
fazla yer verilen degerler arasinda vatanseverlik, sevgi ve saygi; en az yer verilen degerler arasinda barig olmasi yoniiyle
benzerlik gosterir. Sen (2008:763), ders kitaplarindaki metinlerin en ¢ok sevgi, duyarlilik ve vatanseverlik degerlerini
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ilettigini, misafirperverlik, aile birligine dnem verme ve baris degerlerinin ise en az iletildigini belirtmektedir. Bu yoniiyle
¢alismanin sonuglart ilgili incelemenin bulgulartyla benzerlik gostermektedir. S6z konusu ¢aligmada da en gok tespit
edilen degerlerden biri sevgidir. En az yer verilen degerler olan baris, misafirperverlik ve aile birligi de iki ¢alismada
benzerlik gosterir. Cetin (2022), 7. sinif Tiirk¢e ders kitabii inceledigi ¢alismasinda kok degerler iginde yer alip
aragtirtlan saygi, sevgi, diiriistliik, sorumluluk, yardimseverlik ve vatanseverlik degerlerinin 5, 6, 7 ve 8. sinif Tiirk¢e ders
kitaplarinda en azdan en fazlaya dogru sirasiyla diiriistliik, sorumluluk, yardimseverlik, saygi, vatanseverlik, sevgi
degerlerine yer verildigi goriilmiistiir. Bu sonuglar ilgili aragtirmanin sonuglariyla da benzerlik gostermektedir. Durhat ve
Okten (2020) ise arastirmasinda ortaokul 5, 6, 7 ve 8. smif Tiirkce ders kitaplar1 birlikte degerlendirildiginde metinlerde
en azdan en fazlaya dogru sirastyla sorumluluk %3, adalet %5, sabir %6, dostluk %11, diiriistliik %11, sayg1 %14, sevgi
%22, yardimseverlik %28 olarak iglenmistir. Bu sonuglar da s6z konusu arastirmanin sonuglartyla kismen benzerlik
gostermektedir.

Tiirkiye’de degerler egitimi alaninda yapilan akademik ¢aligmalarin sayilarinin azligi dikkat ¢ekmektedir. Kardas
ve Cemal (2017) da Tiirkce egitimi 6zelinde degerler konusunda bilimsel ¢aligmalarin gliniimiize yaklastik¢a bir artig
gosterdigini buna ragmen genel anlamda bu ¢alismalarin yetersiz kaldigim ifade etmislerdir. Bu durum Tiirkiye’de
degerler egitimi konusuna gereken o6nemin ve dikkatin verilmedigini gostermektedir. Yeterli sayida ¢alismanin
yapilmadigi, yapilan c¢alismalarin ise niteliksel olarak zayif kaldigi bir durumda ders kitaplarinda bulunmasi gereken
degerleri; istenilen seviyede, dengeli, diizenli, yeterli ve sistemli sekilde i¢cermesi zayif bir ihtimaldir. A¢ik dgretim
ortaokulu 6, 7 ve 8. smf Tiirk¢e ders kitaplarinin incelendigi bu ¢aligmada da s6z konusu eksikliklerin oldugu
goriilmektedir. Bazi degerlere hi¢ yer verilmez iken bazi degerlerin orantisiz sekilde yiiksek sayida yer aldigi
goriilmektedir. Bu durum agik 6gretim ortaokulu 6, 7 ve 8. smuf Tiirkge ders kitaplarinda yer alan degerlerin diizenli,
sistemli, dengeli ve yeterli sekilde dagilmadigini géstermektedir. Benzer bir sonuca Sentiirk ve Aktag (2015) ulasmustir.
Sentiirk ve Aktas (2015), ortaokul Tiirkge ders kitaplarmi karsilastirmali olarak incelendikleri ¢alismalarinda Tiirkge ders
kitaplarinda yer alan metinlerin deger aktarimi acisindan dengeli bir seviyede dagitilmadigini, beklenen dikkat ve
titizligin gosterilerek segilmedigini ifade edilmislerdir. Bu ¢alismada elde edilen bulgular1 ve sonuglari destekler
niteliktedir. Alan yazin incelendiginde ilgili arastirmanin sonuglariyla benzerlik gosteren ¢aligmalara ulasilabilir. (Sen,
2007; Aktan ve Padem, 2013; Oztiirk, 2013; Aktan, 2014; Aral, 2008; Dirican ve Daglioglu, 2014; Y1lmaz, 2015; Giizel,
2013; Oksiiz, Keskin ve Cetinkaya, 2018; Sen, 2008;).

Elde edilen sonuglar ve alan yazinda yapilan arastirmalar dogrultusunda Tiirkge egitimi alaninda degerler {izerine
aragtirma yapacak olan ilgili alan uzmanlarina su dnerilerde bulunulabilir:

e  Ders kitaplarinda yer alan metinlerde bulunan degerler dengeli ve diizenli dagitilmalidir.

o Degerler, smif seviyesine paralel sekilde artirilmali ve smif seviyesi goz Oniine alinarak degerler
dagitilmalidir.

e Degerlerin daha iyi aktarildig1 ve yer aldig1 metinler se¢ilmelidir.

e  Ders kitaplarindaki metinler ve metinlerde bulunan degerler devamli olarak giincellenmeli, duraganliktan
uzak durulmalidir.
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Extended Abstract

People's geography, the language they speak, the belief systems they accept, the society they belong to, and the
social rules they adopt have formed their world of values. In this respect, the processes that people go through and the
events that occur in these processes have directly affected the values that people have. The transfer of values intended to
be acquired by individuals is mostly done through education and training. In education and training, textbooks are among
the most used auxiliary materials. In today's world, course/workbooks are the most important assistants of teachers in the
education process and the material that best reflects the curriculum of the course for which it is prepared (Ko¢ & Can,
2022). A textbook should be in harmony with its related curriculum and cover the curriculum completely. The acquisition
of the outcomes and values in the curriculum at the highest level by the student is among the primary goals of textbooks.
According to Can and Altiner Bozlak (2023), the fact that the elements contained in the textbooks, which are prepared
within the framework of the current curriculum and are one of the most important teaching materials for teachers, are
correct, appropriate and accurate will significantly affect the success level of the curriculum. Therefore, when preparing
a textbook, the curriculum should be taken into consideration, and the textbook should be prepared accordingly.

This study aims to examine the values found in Open Education Secondary School Turkish textbooks and reveal
the distribution of these values according to grade levels. Within the scope of this purpose, the research mainly sought to
answer the question "Which values are included in the texts in the 6th, 7th and 8th grade Turkish textbooks of Open
Education Secondary School?". This study, which aims to examine the values found in Open Education Secondary School
Turkish textbooks and the distribution of these values according to grade levels, was conducted according to the survey
model. The research basically has descriptive features. The data was collected by the document analysis technique, one
of the qualitative research methods.

In general, aesthetics (f=490), sincerity (f=293), love (f=200), respect (f=169), kindness (f=158) and patriotism
(f=144) are the most common values in the 6th, 7th and 8th grade level of Open Education Secondary School; peace
(f=1), cleanliness (f=1), hospitality (f=4) and family unity (f=13) are the least common values. In Baki's (2019) study
analyzing middle school Turkish textbooks, when the values at the 6th, 7th and 8th grade levels are analyzed as a whole.
grade level values as a whole, aesthetics (f=820), love (f=498), kindness (f=302), diligence (f=351), patriotism (f=315)
and happiness (f=289) are the most common values, while simplicity (f=5), peace (f=16), humility (f=27), freedom (f=26)
and tolerance (f=28) are the least common values. It can be stated that the results of the two studies partially overlap.
When the transfer of values according to grade level is analyzed, it can be said that there is a decrease from 5th to 6th
grade, reaching the highest level at the 7th-grade level, and the frequency of values transferred at the 7th and 8th-grade
level is close to each other. When the findings related to the textbooks within the scope of the research are analyzed as a
whole, the most frequently conveyed values in the textbooks are aesthetics, love, kindness, industriousness, patriotism
and happiness, while the least frequently conveyed values are peace, simplicity, modesty, tolerance and freedom. Kagkaya
and Duran (2017) examined primary school Turkish textbooks in terms of the values they contain and stated that the most
common values in the texts in the textbooks were love, benevolence, patriotism, sharing and respect, respectively. In the
same study, it is seen that the least common values in the textbooks are peace, patience, self-respect, compassion, elders,
justice, loyalty and tolerance. The two studies are similar in the sense that patriotism, love and respect are among the most
common values and peace is among the least common values. Durhat and Okten (2020), on the other hand, found that
when the 5th, 6th, 7th and 8th-grade Turkish textbooks were evaluated together, responsibility, justice, patience,
friendship, friendship, honesty, respect, 14%, love, patriotism, benevolence, patriotism, patriotism, patriotism, patriotism
and love were covered in the texts from least to most from 3%, 5%, 5%, 6%, 6%, 11%, 11%, 11%, 14%, 14%, 22%, 28%,
respectively. These results are partially similar to the results of the aforementioned study. In line with the results obtained
and the research conducted in the literature, the following suggestions can be made to the relevant field experts who will
conduct research on values in the field of Turkish education:

e Scientific studies on values education should be increased in terms of quality and quantity.

e All values should be included in textbooks.
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Gelis - 8 Haziran 2023 amactyla gergeklestirilen bu galigmada durum ¢alismasi yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin

- - calisma grubunu, Yozgat ilinde yasayan X, Y ve Z kusagi ebeveynleri olusturmaktadir. Calisma
Kabul: 28 Kasim 2023 grubundaki katilimeilar 8lgiit drnekleme teknigiyle belirlenen ve calismaya katilmay1 kabul
Yaym: . 25 Aralik 2023 eden goniillii her kusaga ait 10°ar ebeveynden olusmaktadir. Caligmanin verileri, aragtirmacilar
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Kelimeler ebeveyn; cocuk; toplanmigtir. Caligma grubuyla yapilan goriigmelerde ses kayit cihazi kullanilmig olup
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sonrasinda ses kayitlar1 transkript edilerek veriler analiz siirecine hazir hale getirilmistir.
Gorlismelerden elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz tekniginden yararlanilmigtir.
Analiz sonucunda; X, Y ve Z kusag1 ebeveynlerinin ¢gocuklugunda unutamadigi anilara iligkin
goriislerinin; liziintiiler, korkular, mutluluklar, birliktelikler ve oyunlar basliklarina yonelik
oldugu sonucuna ulasilmistir. X, Y ve Z kusagi ebeveynleri, ¢ocukluklarinda en fazla
saklambag¢ oyununu oynadiklarimi belirtmislerdir. Bu kusaklarin ebeveynlerinin ¢ocuklugunda
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The case study method was used in this study, which was conducted to examine the views of
Generation X, Y and Z parents on the concept of childhood. The study group of the research
consists of parents of generation X, Y and Z living in Yozgat. The participants in the study
group consisted of 10 parents from each generation who were volunteers who were determined
by the criterion sampling technique and who agreed to participate in the study. The study's data
were collected through a semi-structured interview form prepared by the researchers, and expert
opinions were obtained. A voice recorder was used in the interviews with the study group, and
then the voice recordings were transcribed, and the data was ready for analysis. A descriptive
analysis technique was used to analyze the data obtained from the interviews. As a result of the
analysis, the opinions of the parents of Generation X, Y and Z regarding unforgettable childhood
memories, it was concluded that the research was focused on the topics of sadness, fears,
happiness, togetherness and games. Parents of Generation X, Y and Z stated that they played
hide and seek the most in their childhood. It was concluded that the parents of these generations
mostly expressed their views on financial desires regarding what they wanted to do in their
childhood but could not do.
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Giris

Bireyler hem birbirleriyle hem de cevreleriyle siirekli bir etkilesim halindedir. Bu etkilesimin bir sonucu olarak
hem kiiresel hem de yerel olaylar, insan yasaminda belli bir kesimin, ziimrenin veya topluluklarin tutumlarini ve
davranislarint sekillendirmektedir. Dolayisiyla ayni ya da yakin yillarda yasayan bireylerin davranislarini etkileyen
durumlar ile biyolojik faktorler onlarin karsilastiklar1 durumlara benzer tepkiler gosterdiklerini ortaya koymaktadir (Tas
ve Kagar, 2019, s. 646). Boylece ayn1 veya yakin yillarda ya da belirli donemler arasinda yasayan bireylerin benzer
tepkiler gostermesi kusak kavraminin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Kupperschmidt (2000, s. 65) kusak kavramini, ayni
ya da yakin zaman diliminde dogup ortak deneyimler edinen belli bir insan grubu veya toplulugu seklinde ifade
etmektedir. Birbirine yakin zamanlarda diinyaya gelmis, benzer kosullarda yasamis ve ortak yiikiimliiliiklere sahip olan
bireyler grubu "kusak" olarak ifade edilmektedir (Aydin ve Basol, 2014, s.1). Kusaklar, belirli bir tarih araliginda diinyaya
gelen, ayni sosyo-ekonomik durumlardan etkilenen, ortak bir beklentiye, deger yargisina ve inanca sahip olan
topluluklardir (Tas, Demird6gmez ve Kiigiikoglu, 2017, s. 1035). Alanyazinda (Aka, 2018; Crumpacker ve Crumpacker,
2007; Eksili ve Antalyali, 2017; Ilhan, 2018; Kyles, 2005; Reeves ve Oh, 2008; Tas vd., 2017; Toruntay, 2011) kusak
kavramiyla ilgili bes farkli siniflandirmanin (“Kayip Kusak™ ya da “Sessiz Kusak”, 1925-1945; “Baby Boomers”, 1946-
1964; “X Kusag1”, 1965-1979; “Y Kusag1”, 1980-1999 ve “Z Kusagi”, 2000 ve sonras1) yapildig: goriilmektedir. 1965-
1979 yillar1 arasinda dogan ve teknoloji ile barigik olan X kusagi bireylerinin girisimci ve bagimsiz bir ruha sahip olmalari
dikkat ¢ekicidir. Teknolojiyle sonradan tanisan bu kusakta egitim son derece dnemlidir. Kaygili ve stresli islerden uzak
durmay1 tercih eden bu kusak bireyleri, gelisen teknolojiye de uyum saglamak i¢in biiyiik bir ¢caba sarf etmektedir (Jianrui,
2011; Toruntay, 2011; Yelkikalan ve Altin, 2010). Bu kusaktaki bireylerin diinya goriisleri erken yaslarda tanistiklari
finansal sorumluluktan dolay1 diger kusaktakilerine gére daha pratiktir. Bu kusak bireyleri erken yagsta yetiskin olmuslar
ve ailelerinin sorumluluklarini da hizli bir sekilde Gistlenmislerdir (Altuntug, 2012, s. 206). 1980 ile 1999 yillar1 arasinda
dogan bireyleri kapsayan Y kusaginda ise teknoloji 6nemli bir yere sahiptir. Bu kusagin bireyleri 6zgiivenli, kararli,
girisimei, hirsli, hayattan yiiksek beklentileri olan, rahat yasamay1 seven, 6zgiirliikklerine diiskiin, teknoloji tutkunu, ayni
anda birden fazla ig yapabilen ancak yaptiklari isten de kolay sikilan ve ¢ok fazla ¢alismayi sevmeyen bireylerdir (Baysal-
Berkup, 2014; Cogin, 2012; Myers ve Sadaghiani, 2010; Yasa ve Bozyigit, 2012; Yiiksekbilgili, 2013). 2000 yil1 ve
sonrasinda dogan bireyleri kapsayan Z kusagi da uluslararasi alanda firsat arayan, genellikle isbirligine agik, yaratici ve
hedef odakli bireylerden olugmaktadir. Bu kusaktakiler, kendini dncelikli goren, zevklerine diiskiin, teknolojiyi hizl1 ve
etkili bir sekilde kullanabilen, yapacaklari isleri ciddi bir bicimde ve kisa siirede yerine getiren davranislariyla dikkat
cekerler. Ayrica insanlik tarihinde el, gdz, kulak gibi motor becerilerin uyumunu yakalayabilen bu kusak, sonu¢ odakli
bir nesil ya da dijital yerliler olarak da tanimlanmaktadir (Aydin ve Basol, 2014; Cetin ve Karalar, 2016; Tas ve Kagar,
2019).

Bireyin yasami boyunca en masum oldugu ve en unutamadigi anlar1 yasadigi ¢ocukluk donemi, gecmisten
glinimiize kadar farkli bakis agilariyla tanimlanmaya calisilmistir. Cocukluk dénemine ve ¢ocukluk kavramina iligkin
yapilan agiklamalar kiiltiirden kiiltiire degisebilecegi gibi tarihsel siiregler igerisinde de farkliliklar goriilebilir. Dolayisiyla
gocukluk kavrami toplumsal bir kavram olarak degerlendirilmekte ve toplumda yagsanan durumlardan da etkilenmektedir.
Nitekim Oktem (2012, s. 5) de toplumsal yasamda bireylerin birbirlerine karsi tutumlarinin toplumdan topluma farklilik
gosterdigi gibi cocukluk kavraminin da kiiltiirel bir yaninin oldugu béylece ¢ocukluk kavramini tanimlayacak genel bir
tanimin yapilamayacagimni belirtmektedir. Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nde “daha erken yasta resit olma
durumu harig, on sekiz yasina kadar her insan g¢ocuk sayilir.” ifadesiyle ¢ocuk kavrammin tanimi yapilmistir (Cocuk
Haklarina Dair Sozlesme, 1989). Altinkoprii (2003, s. 12) de ¢ocuk kavramini, siirekli gelisim igerisinde olan varlik
seklinde ifade etmektedir. Tirk Dil Kurumu [TDK] (2019), “insan hayatinin bebeklikle ergenlik arasindaki dénemi”
¢ocukluk kavramiyla agiklamaktadir. Gegmis zamanlarda ¢ocuk veya ¢ocukluk kavrami, genelde yetiskinler tarafindan
daha cok yetiskinligin tersine bir tanimlama seklinde olmaktadir. Ayrica ¢ocuklar, olgunlasmamis, sekillenmemis ve
egitilmemis olarak ifade edilmekteyken bugiin ¢ocuga ya da ¢ocukluga yiiklenen anlamlar ve bakis agilar1 da degismistir
(Akbas ve Atasii-Topcuoglu, 2009; Saglam ve Aral, 2016). Cocuk ve ¢cocukluk kavramlari, farkli zamanlarda degisik
sekillerde algilanmakla birlikte koklii degisimler gostererek her zaman var olmaktadir (Saglam ve Aral, 2016, s. 53).
Dolayisiyla farkli kusaklarda diinyaya gelen ebeveynlerin ¢cocukluk kavramina yonelik goriigleri, cocukluk kavraminin
gecmisten giliniimiize nasil bir siiregten gegtiginin goriilmesi agisindan dnemli goriilmektedir. Ayrica X, Y ve Z kusagi
ebeveynlerinin ¢ocukluk kavramina yonelik goriislerinin incelenmesi onlarin ge¢cmis yasantilarinin, olaylara bakis
agtlarinimn, anilarinin, gegmis ve giiniimiiz ¢ocukluk kavramlarinin ortaya konmasi agisindan da dikkate degerdir. Boylece
kusaklar arasindaki ¢ocukluk kavraminda ortaya cikan farkliliklar ya da benzerlikler de ortaya konus olacaktir.
Dolayisiyla bu ¢alisma hem ¢ocukluk kavraminin kusaklar arasindaki durumunun ortaya konmasindan hem de
alanyazinda yapilmis bir ¢alismaya rastlanilmamig olmasindan dolay1 bu alanda yapilacak ¢aligmalara katki sunacagi
diisiiniilmektedir. Bu ¢alisma ile X, Y ve Z kusagi ebeveynlerinin ¢ocukluk kavramina yonelik goriislerinin incelenmesi
amaciyla asagidaki sorulara yanit aranmustir.

e  Cocuklugunuzda unutamadiginiz bir aniniz var m1?
e  Cocuklugunuzda oynadiginiz oyunlar nelerdir?
e  Cocuklugunuzdaki aile kavrami size neyi ¢agristirtyor?

e  Cocuklugunuzda yapmak isteyip de yapamadiginiz bir sey var mi1?
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e  Cocuklugunuzu disiindiigiiniizde size gore ¢ocukluk kavrami neyi ifade ediyor?

Giiniimiizdeki gocukluk kavrami hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

Yontem
Arastirma Modeli

X, Y, Z kusag1 ebeveynlerinin ¢cocukluk kavramina iliskin goriislerinin belirlenmesi amaciyla gerceklestirilen bu
calismada, durum ¢alismas1 yontemi kullanilmistir. Durum caligsmast, bir veya birkag a¢iklayict durumun nitel bir bigimde
derinlemesine arastirilmasidir. Ayrica durum ¢aligmasi, siirl olan bir sistemin nasil ¢alistigiyla ve isledigiyle ilgili
sistemin derinlemesine ele alinmasini ve sistematik bir bicimde bilgi edinilmesini igermektedir (Chmiliar, 2010; Hagan,
20006). Dolayisiyla bu ¢aligmada da X, Y, Z kusagi ebeveynlerinin ¢ocukluk kavramina iliskin goriislerinin derinlemesine
bir gekilde belirlenmesi amaglandigindan durum g¢aligmasi kullanilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu, Yozgat ilinde yasayan X, Y ve Z kusag1 ebeveynlerinden olusmaktadir. Caligma
grubundaki katilimeilar 6l¢iit drnekleme teknigiyle belirlenen ve ¢alismaya katilmay1 kabul eden goniillii her kusaga ait
10’ar ebeveynden olusmaktadir. Olgiit drnekleme, arastirmaci tarafindan belirlenen ya da énceden hazirlanan bir dizi
kriteri karsilayan durumlarin ¢alisilmasidir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 122). Bu aragtirmada da her kusaktan esit sayida
ebeveynin se¢ilmesi bir 6l¢iit olarak belirlenmistir. Calismaya katilan X, Y, Z kusagi ebeveynlerinin 19°u kadin ve 11°1
erkektir. Ayrica ebeveynlerin; dokuzu ilkdgretim, 11’1 ortadgretim ve 10’u da yiliksekdgretim mezunudur.

Veri Toplama Araci

Calismanin verileri, arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve uzman goriisleri (bir ¢cocuk geligimi, iki sinif egitimi)
aliman yart yapilandirilmis goriisme formu aracilifiyla toplanmistir. Gorlisme formunda yer alan sorularin dil ve
anlattimiyla ilgili uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra goriisme formuna son hali
verilmistir. Caligma grubunda yer almayan her kusaktan en az bir ebeveynle goriigmeler gerceklestirilmistir. Yapilan bu
pilot goriigmelerde ortaya c¢ikabilecek durumlar Onceden belirlenerek aragtirmanin giivenirliginin artirilmast
amaglanmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

X, Y, Z kusagi ebeveynlerinden ¢aligmaya iligkin verilerin toplanabilmesi igin etik izinler alinmigtir. Calisma
grubuyla yapilan goriismelerde ses kayit cihazi kullanilmis olup sonrasinda ses kayitlari transkript edilerek veriler analiz
stirecine hazir hale getirilmistir. Goriismelerden elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz tekniginden
yararlanilmigtir. Betimsel analiz, arastirma siiresince kullanilan gériisme, gézlem ya da belge vb. veri toplama araclarinda
yer alan konu veya soru temelinde gerceklestirilen analiz ¢esididir (Ekiz, 2009, s. 75). Bu ¢aligma kapsaminda toplanan
veriler de hazirlanan sorular dogrultusunda analiz edilmistir. Analiz siireci uzmanlar (sinif egitimi ve ¢ocuk geligimi)
tarafindan gerceklestirilmis olup kodlama esnasinda uyumun saglanarak gilivenirligin artirilmasina dikkat edilmistir.
Ayrica uzmanlar arasi kodlama uyumu, kodlama giivenirligi formiilinden (Miles ve Huberman, 1994, s. 64)
yararlanilmigtir. Formiile gére, uzmanlar arasinda ortaya ¢ikan kodlama uyumu % 92 olarak tespit edilmistir. Ayrica
¢alismanin bulgulari, ebeveynlerin goriisme siirecindeki sorulara verdikleri yanitlardan yapilan dogrudan alintilarla
desteklenmistir. Calismaya katilan ebeveynlerden X kusagi, Xi2..; Y kusagi Yio .. ve Z kusagi da Zip, .. seklinde
kodlanarak katilimcilarin isimleri gizli tutulmustur. Ayrica bulgularda yer alan basliklara iliskin frekans sayist X(f), Y(f)
ve Z(f) seklinde gosterilmistir.

Bulgular

Bu béliimde X, Y, Z kusag1 ebeveynleriyle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analiz edilmesiyle ortaya
¢ikan bulgular sunulmustur. Calismaya katilan X, Y, Z kusag1 ebeveynlerine “Cocuklugunuzda unutamadiginiz bir aniniz
var m1? Varsa anlatir misiniz?” sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iligkin bulgular Sekil 1°de sunulmustur.

Sekil 1’e gore, ebeveynlerin ¢cocuklugunda unutamadigi anilar incelendiginde, X ve Y kusagi bireylerinin en fazla
“liztintiiler” [X(f)=6; Y(f)=7], Z kusag1 ebeveynlerinin ise “birliktelikler” [Z(f)=6], basliklarma yonelik goriislerde
bulunmustur. Ayrica X, Y ve Z kusagi ebeveynleri, “liziintiiler”, “korkular”, “mutluluklar”, “birliktelikler” ve “oyunlar”
bagliklarina yonelik goriis belirtmislerdir. X kusagi ebeveynleri farkli basliklara iliskin en fazla goriis belirtirken Z kusagi
da farkli bagliklara iliskin en az goriis belirten kusak olmustur. X, Y, Z kusagi ebeveynleriyle gergeklestirilen

goriismelerden yapilan alintilardan bazilar1 sunlardir:

“Ilkokula kayit zamanimi unutamiyorum. Okulu kétii bir sey sanip gretmenden kagmistim. Sonra Ggretmen
ikna edip beni okula kayit yapti. Babam bu duruma kizmigti.” (Xg)

“Kiiciikken meyve bahgesine gitmistik. Bahcede dolasiyordum. Kiopek oldugunu bilmiyordum. Birden
karsima kopek ¢ikti. Yabanci oldugum i¢in beni kovaladi. Travma etkisi yaratti.” (Y7)
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“Ben ve kardesim arkadaglarimizla bahgede oyunlar oynuyorduk. Kardegim marketten kibrit almis. Kibriti
birden yakinca aniden bahgede ki kuru otlar alev almaya basladi. Cok korktuk. Hemen annemlere haber
verdik. Annemler alevieri dagilmadan sondiirdii. Hem ¢ok korkmustuk hem de bize biiyiik bir ders olmustu
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Sekil 1: Ebeveynlerin ¢ocuklugunda unutamadiklari anilarmna iliskin bulgular.

Calismaya katilan X, Y, Z kusagi ebeveynlerine “Cocuklugunuzda oynadiginiz oyunlar nelerdir? Anlatir misiniz?”
sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iligkin bulgular Sekil 2°de sunulmustur.
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Sekil 2: Ebeveynlerin ¢ocuklugunda oynadiklari oyunlara iliskin bulgular.

73



Uygun ve Batmaz (2023)

Sekil 2’ye gore, ebeveynlerin ¢ocuklugunda oynadiklar1 oyunlar incelendiginde, X, Y ve Z kusagi ebeveynlerinin
en fazla (f=19) saklambag¢ oyununu oynadiklarini belirtmislerdir. Ayrica ii¢ kusagin ebeveynlerinin de “saklambag”, “i
atlama”, “top oyunlar1”, “dalya”, “evcilik”, “bestas”, “sek sek” ve “kdrebe” oyunlarini oynadiklarini ifade etmlslerdnr
Calismaya katilan ebeveynlerden X kusagi ebeveynlerinin g¢ocuklugunda oynadiklart oyunlarin sayisinin diger
kusaklardan fazla oldugu sdylenebilir. X, Y, Z kusag1 ebeveynleriyle gergeklestirilen gorlismelerden yapilan alintilardan
bazilart sunlardir:

“Bestas, dalya, ¢elik comak, ip atlama, saklambag¢” (X1)
“Yedikule, yakan top, sek sek, bilye, saklambag” (Y2)
“Ip atlama, voleybol, saklambag, sek sek” (Za)

Calismaya katilan X, Y, Z kusag1 ebeveynlerine “Cocuklugunuzdaki aile kavrami size neyi ¢agristirtyor? Anlatir
misiniz?” sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iliskin bulgular Sekil 3°te sunulmustur.
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Sekil 3: Ebeveynlerin cocuklugundaki aile kavramina iliskin bulgular.

Sekil 3’e gore, X, Y ve Z kusag1 ebeveynlerinin aile kavramina yonelik goriisleri “birlik/beraberlik”, “sevgi”,
“destekei”, “giiven”, “samimiyet”, “sorumluluk”, “sikintilar” ve “koruma hissi” basliklart altinda toplanmistir. X, Y ve
Z kusag ebeveynlerinin “birlik/beraberlik” [X(f)=6; Y(f)=7; Z(f)=7] basligina yonelik en fazla goriis belirttikleri
goriilmiistiir. X, Y, Z kusag1 ebeveynleriyle gergeklestirilen goriismelerden yapilan alintilardan bazilari sunlardir:

EERNT3

“Ailem benim i¢in giivenli bir limandi. Her zaman kendimi sevgi ve sefkat duygulariyla korunup kollaniyor
hissettigim sicak bir yuva. Ayni zamanda kigilik geligimimin ve hayata bakisimi sekillendiren ilkokulum.
Olumlu benlik imaj1 kazandigim entelektiiel bir sofra.” (X1o)

“Birlik, beraberlik, sansizliklar: ¢agristirtyor. Ama iginde giiven de var.” (Ys)

“Bana bir olmayr birlik olmay: ifade ediyor. Her iste her ortamda el ele olmayi. Yardimlasmay,
dayanmismayr ¢cagristirtyor.” (Zs)

Calismaya katilan X, Y, Z kusag1 ebeveynlerine “Cocuklugunuzda yapmak isteyip de yapamadiginiz bir sey var
m1? Varsa anlatir misiniz?” sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iligkin bulgular Sekil 4’te sunulmustur.
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Sekil 4: Ebeveynlerin ¢cocuklugunda yapmak isteyip de yapamadiklarina iliskin bulgular.

Sekil 4’¢ gore, X, Y, Z kusagi ebeveynlerinin ¢ocuklugunda yapmak isteyip de yapamadiklarina yonelik goriisleri
incelendiginde, ebeveynlerin en fazla maddi isteklere [X(f)=4; Y(f)=5; Z(f)=7], yonelik goriiste bulunduklar
goriilmistiir. Ayrica X ve Y kusagi ebeveynleri “kendini yetistirme” ile “egitim hayatini devam ettirme” basliklarina
yonelik goriis belirtirken Z kusag1 ebeveynleri de “manevi istekler” ile “kendini yetistirme” bagliklarina yonelik goriiste
bulunmuslardir. X, Y, Z kusagi ebeveynleriyle gerceklestirilen goriismelerden yapilan alintilardan bazilari sunlardir:

“Okulumu devam ettirmeyi ¢ok isterdim. Tek hayalim ve istedigimdi.” (Xs)

“Uzun siire yurt disinda yasadigim igin, diz boyu kar yagmasini, karin icinde kaybolup saatlerce kar ile
oynamayt isterdim.” (Y1)

“Biiyiik bir agaca tahtalardan ev yapip orada yasamak isterdim.” (Zs)

Calismaya katilan X, Y, Z kusagi ebeveynlerine “Cocuklugunuzu diisiindiigiiniizde size gore ¢ocukluk kavrami
neyi ifade ediyor? Anlatir misiniz?” sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iliskin bulgular Sekil 5°te
sunulmustur.

Sekil 5’¢ gore, X, Y, Z kusagi ebeveynlerinin ¢ocuklugundaki c¢ocukluk kavramina iligkin goriisleri
incelendiginde, ebeveynlerin goriislerinin en fazla “mutlu olmay: bilen” [X(f)=3; Y(f)=1; Z(f)=5] bashigina yonelik
oldugu goriilmistiir. X ve Y kusagi ebeveynlerinin ise ¢ocukluk kavramina iligkin goriisleri en fazla “degersiz goriinen”
baslig1 altinda yer almistir. Ayrica bu kusaklarin ¢ocukluk kavrami goriisleri “kisithi imkéanlara sahip olan”, “maddi katk1
icin galigtirilan” ve “arkadaslik baglar1 giiglii olan” bagliklarinda yer aldig1 goriilmiistiir. Z kusag1 ebeveynleri “gercek
yasami tam anlamayan” basligina yonelik goriiste bulunurken X kusagi ebeveynleri de “teknolojiye baglilik duymayan”
basligina yonelik goriis belirtmistir. X, Y, Z kusag1 ebeveynleriyle gerceklestirilen goriismelerden yapilan alintilardan
bazilar1 sunlardir:

“Is icin calistirilan, ozgiirliigii olmayan, énemsiz goriilen, kiskanilan, eve kapatilan varliklardi. Firsatlar:
olmayan.” (Xe)

“dileyi tizmeyen, yaramazliklari olmayan, is i¢in ¢aligtirilan, onemsenmeyen, nerede oldugu merak
edilmeyen.” (Ya)

“Kotiiliiklerden habersiz olan. Oyun oynamayr amag edinmis. Safligin ve mutlulugun eksik olmadig.” (Z7)

75



Uygun ve Batmaz (2023)

Mutla™
S olmayi \ o
T 1;. 1 \ [ bilen \ / ™
ebT'LL ghif]_lie \ XH=3 | Degersiz \
duymayan | Y(f) =1 ( godinen |
) f)= | x(H=s

X(H=1 Y(f) =4

—— S
Arkadashk /Gagurtugi
padlen ! T asavan
gicliolan | [ yasay \
1 X(H=1 |
X(H=1 Y(f) =2
0=l z(H=2
dai ol bt
icin e
calistirilan | 7 deger endiren \
) | xp=1 |
X()=1 Y63 |/
Y(f)=2 Z(H=1
Kissfl ileve
imkanlara baglilik \
sahip olan \ duyan |
X(f)=2 o A— x0=2
Y(f) =1 /Onemsenen \ /0 selogn N (9=t
/ X(H=2 : [ kisitlanan

Z \

lanan, |

YiH=1 | j
2Bt @

Sekil 5: Ebeveynlerin ¢ocuklugundaki ¢ocukluk kavrami goriislerine iliskin bulgular.

Calismaya katilan X, Y, Z kusagi ebeveynlerine “Guiniimiizde ki ¢ocukluk kavrami hakkindaki diisiinceleriniz
nelerdir? Anlatir misiniz?” sorusu sorulmus olup ebeveynlerin cevaplarina iliskin bulgular Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 6: Ebeveynlerin giiniimiizde ki ¢ocukluk kavrami goriislerine iligskin bulgular.
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Sekil 6’ya gore, X, Y, Z kusagi ebeveynlerinin giiniimiizde ki gocukluk kavramina iliskin goriisleri incelendiginde,
ebeveynlerin goriislerinin en fazla “degerleri 6nemsemeyen” [X(f)=4; Y (f)=7] basligina yonelik oldugu goriilmiistiir. Her
¢ kusak ebeveynlerinin giiniimiizde ki ¢ocukluk kavramiyla ilgili “teknolojiye bagimli”, “asosyal”, “her seyden
mutsuzluk duyan” ve “benmerkezci diisiinen” basliklarina yonelik goriiste bulunmuslardir. Ayrica Z kusagi ebeveynleri
“dgrenmeye acik, yenilik¢i” ve “rahatina diiskiin” basliklarina yonelik goriis belirtmistir. X, Y, Z kusag1 ebeveynleriyle
gergeklestirilen goriigmelerden yapilan alintilardan bazilari sunlardir:

“Cok sansh olan, her seye sahip, kiymet goren, sevgiden mahrum birakilmayan. Ama higchir seyden
memnun kalmayip, her seyden mutlu olmayan.” (Xo)

“Ozgiir oldugunu zanneden ama ashnda olmayan bir cocukluk goriiyorum. Kisitlanan bir nesil.
Dezavantajlart olan. Olumlu yonii ise imkan olanaklar: fazla.” (Yg)

“Higbir seyle mutlu olamayan, hayatinin odak noktasina tamamen teknolojiyi yerlestirip teknolojiye
bagiml olan. Dus diinyaya kiisiip, asosyal bireyler.” (Zs)

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Her kusagin karakteristik 6zellikleri, deger yargilari, tutumlari, hayata bakisi, iletisim ve davranis bigimi farklilik
gostermektedir. Bireyler aynmi kusak grubunun benzer davramig Ozelliklerini gostermekte; diger kusak grubunun
davranislarindan ise farkli 6zellikler sergilemektedirler (Chen, 2010). Dolayisiyla X, Y ve Z kusaginda dogmus ve
cocukluklarint o kusaklar icerisinde gecirmis ebeveynlerinin ¢ocukluk kavramina yonelik goriislerini ortaya koyarak
kusaklar arasi benzerlik ve farkliliklar incelenmistir. Caligmanin sonucunda ise, X, Y ve Z kusagi ebeveynlerinin
¢ocuklugunda unutamadigi anilara iliskin goriislerinin; iizlintiiler, korkular, mutluluklar, birliktelikler ve oyunlar
basliklarina yonelik oldugu sonucuna ulasilmistir. X ve Y kusagi ebeveynleri en fazla iizlintiiler, Z kusag1 ebeveynleri ise
birliktelikler bagligina yonelik goriislerde bulunmuslardir. X kusagi ebeveynleri ¢ocuklugunda unutamadigi anilara iligkin
en fazla goriis belirten kusak olurken Z kusagi ise en az goriis belirten kusak olmustur. X ve Y kusagi ebeveynlerinin
cocukluklarinda unutamadiklari anilarinin daha ¢ok olumsuz duygu durumlarina yonelik oldugu, Z kusaginin ise daha
¢ok aile veya arkadas birlikteliklerine yonelik oldugu sdylenebilir.

X, Y ve Z kusag1 ebeveynleri, ¢ocukluklarinda en fazla saklambag oyununu oynadiklarimi belirtmislerdir. Ug
kusagin ebeveynlerinin de saklambag, ip atlama, top oyunlari, dalya, evcilik, bestas, sek sek ve korebe oyunlarini
oynadiklar1 goriilmiistiir. Ancak X kusagt; saklambag, ip atlama ve bestas, Y kusagt; top oyunlari, Z kusagi da saklambag
oyunlarini en fazla oynadiklar1 oyunlar olarak belirttikleri sonucuna ulagilmistir. Ayrica kusaklarin oynadiklari oyunlarin
¢ogunlugu birbirine benzemektedir. X kusagi ebeveynlerinin ¢ocuklugunda oynadiklari oyunlarin sayisinin Y ve Z
kusagindan fazla oldugu sOylenebilir. Kaya (2019) tarafindan yapilan “X, Y, Z kusaklarinin ¢ocukluk oyunlarmin
incelenmesi” baslikli ¢calismada da kugaklarin en fazla oynadiklart oyunun saklambag¢ oldugu sonucuna ulasilmistir.
Tugrul, Ertiirk, Ozen-Altinkaynak ve Giines (2014) ile Karsten (2005) tarafindan yapilan ¢alismalarda katilimcilari oyun
tercihine iligkin sonuglar1 incelendiginde 6nceki iki kusak arasinda pek bir farkliligin olmadigi goriilmiistiir. Artar, Onur
ve Celen’in (2002) “Cocuk oyunlarinda ii¢ kusakta goriilen degisimler” c¢aligmasinda gocuklarin oynadigi oyunlarin
sayisinin gittikge azaldigi goriilmiistiir. Bahsedilen ¢alismalarin sonuglari, bu ¢alismanin sonucunu desteklemektedir. X,
Y ve Z kusagi ebeveynlerinin aile kavramina yonelik goriisleri birlik/beraberlik, sevgi, destek¢i, giiven, samimiyet,
sorumluluk, sikintilar ve koruma hissi bagliklar1 altinda toplanmistir. X, Y ve Z kusagi ebeveynleri, birlik/beraberlik
basliklara yonelik en fazla goriiste bulunduklari sonucuna ulagilmistir. Bu bulgu sonuglar1 dogrultusunda, ii¢ kusak
ebeveynlerinin de aile kavramiyla ilgili birlik/beraberlik degerini 6n planda tuttuklari sdylenebilir. X, Y, Z kusagi
ebeveynlerinin ¢ocuklugunda yapmak isteyip de yapamadiklarina yonelik goriisleri incelendiginde, ebeveynlerin en fazla
maddi isteklere yonelik goriiste bulunduklart sonucuna ulasilmistir. Kusaklara gore bakildiginda da sirasiyla Z, Y ve X
kusaklarinin maddi isteklere yonelik daha fazla goriiste bulunduklar1 goriilmiistiir. Ayrica X ve Y kusagi ebeveynleri
kendini yetistirme ile egitim hayatini devam ettirme basliklaria yonelik goriis belirtirken Z kusag1 ebeveynleri de manevi
istekler ile kendini yetistirme bagliklarina yonelik goriiste bulunmuslardir. Bulgu sonuglarma gore, lic kusaktaki
ebeveynlerin de ¢cocukluklariin ekonomik agidan sikintili gectigi s6ylenebilir.

X, Y, Z kusag1 ebeveynlerinin cocuklugundaki ¢cocukluk kavramina iliskin goriigleri incelendiginde, ebeveynlerin
goriislerinin en fazla mutlu olmayi bilen bagligina yonelik oldugu gériilmiistir. X kusagi; degersiz goriinen ve 6zgiirligii
kisitlanan, Y kusagi; degersiz goriinen ve Z kusagi da mutlu olmay1 bilen ve oyun oynayan basliklari, katilimei
ebeveynlerin ¢ocukluklarindaki ¢ocukluk kavramina yonelik en fazla goriis belirtilen bagliklar oldugu bulunmustur. X ve
Y kusagi ebeveynlerinin ¢ocukluk kavrami goriisleri kisitli imkénlara sahip olan, maddi katki i¢in ¢alistirilan ve
arkadaslik baglar1 giiglii olan basliklarinda yer aldig1 gortilmiistiir. Kulaksiz (2014) da ¢ocuk kavramini, “aile olgusunun
otesinde, ailenin ekonomik kalkinmasina katkida bulunabilecek potansiyel isgiicii, ailenin ilerleyen yaslarinda ise bir
sosyal giivenlik arac1” olarak ifade etmektedir. Dolayisiyla X ve Y kusag1 ebeveynlerinin daha baski altinda bir ortamda,
Z kusagi ebeveynlerinin ise daha rahat bir ortamda yetismelerinin ebeveynlerin ¢ocukluk kavramina yonelik diisiincelerini
etkiledigi sdylenebilir. X, Y, Z kusag1 ebeveynlerinin giiniimiizde ki ¢cocukluk kavramina iligkin goriisleri incelendiginde,
ebeveynlerin goriislerinin en fazla degerleri 6nemsemeyen bagligina yonelik oldugu goriilmiistir. Her ii¢ kusak
ebeveynlerinin giiniimiizde ki ¢ocukluk kavramiyla ilgili teknolojiye bagimli, asosyal, her seyden mutsuzluk duyan ve
benmerkezci diisiinen basliklarina yonelik goriiste bulunmuslardir. Ancak giintimiizde ki ¢ocukluk kavramryla ilgili X
kusagi; degerleri onemsemeyen, benmerkezci diisiinen ve aile baglar1 zayif olan, Y kusagi; degerleri 6nemsemeyen ve Z
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kusagi da 6grenmeye agik, yenilik¢i bagliklarina yonelik ebeveynlerin en fazla goriis belirttikleri goriigmiistiir. X ve Y
kusagi ebeveynlerinin giinimiizde ki ¢gocukluk kavramina yonelik goriislerinin olumsuz olmasi, onlarin giiniimiizde ki
¢ocukluk kavramini kendi ¢ocukluk donemindeki ¢ocukluk kavramiyla kiyaslamalarindan kaynaklandig1 sdylenebilir.
Genel olarak ¢ocukluk kavraminin ortaya ¢ikmasi birtakim degisimlerin sonucu olarak gergeklesmistir. Bu baglamda
glinimiizde ¢ocuk, “aileye aile olma duygusunu verirken ve gelecege hazirlanirken ¢aligma hayatindan uzak tutulan
varlik” olarak goriilmektedir (Zeytinoglu, 2001: 9; Kulaksiz, 2014: 97). Sahin, Turan ve Karadeniz (2021) tarafindan
yapilan calismada Y ve Z kusagi katilimcilari, cocuklarin terbiyeli, disiplinli ve saygili olmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Tugrul, Ertiirk, Ozen-Altinkaynak ve Giines (2014) tarafindan yapilan ¢alismada iiciincii kusak bireylerinin
tercih ettikleri oyunlarin daha ¢ok bilgisayar ve telefondaki oyunlar oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayni ¢aligmada
cocuklarin oyun araglarinin birinci kusakta; tas, ikinci kusakta; hazir oyuncaklar ve ii¢iincii kusakta ise bilgisayarin oldugu
goriilmiistiir. Yavuzer (2003) de gocuklarin bilgisayar oyunlar1 ve ekran bagimlilig1 sebebiyle arkadaslartyla yiiz yiize
iletisim kurabilecegi faaliyetlerin azaldigin1 vurgulamistir.

Calismanin sonuglar1 dogrultusunda; X, Y, Z kusagi ebeveynleriyle yapilan goriismeler arastirma kapsaminda
hazirlanan sorularla sinirli oldugundan farkli sorularla ebeveynlerin ¢ocukluk kavramlarina yonelik algilari, tutumlari vb.
durumlarini inceleyen calismalarin yapilmas: oOnerilebilir. X ve Y kusagi ebeveynlerinin giiniimiizde ki ¢ocukluk
kavramiyla ilgili degerleri Snemsemeyen basligina yonelik goriis belirttikleri goriilmiistiir. Degerlerin hem aile ortaminda
hem de g¢evreden kazanildigi disiiniildiigiinde, ebeveynlere degerler egitimiyle ilgili aile egitim programlarinin
hazirlanarak verilmesi, 6grencilere de temel egitimden itibaren degerler egitimiyle ilgili bir dersin haftalik ders ¢izelgesine
eklenmesi Onerilebilir. Ayrica X ve Y kusagi ebeveynlerin giinlimiizde ki ¢ocukluk kavramina yonelik olumsuz
goriiglerde bulunmasi dikkat ¢ekici bir sonug olarak goriilmektedir. Dolayisiyla bu kusak ebeveynlerine de giiniimiizde
ki ¢ocukluk kavrami hakkinda bilgilendirme ¢alismalar1 yapilabilir.
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Extended Abstract

Individuals are in constant interaction with each other and with their environment. As a result of this interaction,
both global and local events shape the attitudes and behaviours of a specific segment, group or community in human life.
Therefore, situations that affect the behaviour of individuals living in the same or near years and biological factors reveal
that they show similar reactions to the situations they encounter (Tas & Kagar, 2019, p. 646). In the literature (Aka, 2018;
Crumpacker & Crumpacker, 2007; Eksili & Antalyali, 2017; ilhan, 2018; Kyles, 2005; Reeves & Oh, 2008; Tas et al.,
2017; Toruntay, 2011), there are five different classifications (" Lost Generation” or “Silent Generation”, 1925-1945;
“Baby Boomers”, 1946-1964; “Generation X”, 1965-1979; “Generation Y”, 1980-1999 and “Generation Z”, 2000 and
later) appears to have been done. The childhood period, in which the individual is the most innocent and has the most
unforgettable moments throughout his life, has been tried to be defined from different perspectives from the past to the
present. Explanations of the childhood period and the concept of childhood may vary from culture to culture and
differences in historical processes. Therefore, childhood is evaluated as a social concept and is also affected by the
situations experienced in society. Although the concepts of child and childhood are perceived differently at different
times, they always exist by showing radical changes (Saglam & Aral, 2016, p. 53). Therefore, the views of parents born
in different generations on the concept of childhood are considered necessary in seeing how the concept of childhood has
passed from the past to the present. In addition, examining the views of the parents of the X, Y, and Z generations on
childhood is remarkable in revealing their past experiences, perspectives on events, memories, and past and present
childhood concepts.

The case study method was used in this study, which was carried out to determine the views of the parents of the
X, Y, and Z generations on the concept of childhood. The study group comprises X, Y, and Z generation parents living
in Yozgat. Participants in the study group consisted of 10 parents from each generation who volunteered to participate
and were determined by the criterion sampling technique. The study's data were collected through a semi-structured
interview form prepared by the researchers and expert opinions (one child development, two-class education). The
descriptive analysis technique was used to analyse the data obtained from the interviews.

Each generation's characteristic features, value judgments, attitudes, outlook on life, communication and behaviour
styles differ. Individuals show similar behavioural characteristics of the same generation group; they exhibit different
characteristics from the behaviour of the other generation group (Chen, 2010). As a result of the study, the views of the
X, Y and Z generation parents about their childhood memories. It was concluded that it was aimed at the titles of sadness,
fear, happiness, togetherness and games. X, Y, and Z generation parents said they played hide-and-seek games the most
in their childhood. It was observed that the parents of three generations played hide-and-seek, jump rope, ball games,
dahlia, house, pentacle, hopscotch and curry. The views of the X, Y, and Z generation parents on the concept of family
are grouped under the headings of unity/togetherness, love, support, trust, sincerity, responsibility, distress and protection.
It was concluded that X, Y, and Z generation parents had the highest views on unity/togetherness. When the views of the
parents of the X, Y, and Z generations about what they wanted to do or not in their childhood were examined, it was
concluded that the parents mostly expressed their views on financial demands. When the views of the X, Y, and Z
generation parents on the concept of childhood in their childhood were examined, it was seen that the views of the parents
were primarily directed to the title who knows how to be happy. X generation, millennials, who seem worthless and whose
freedom is restricted. It has been found that the titles that seem worthless and know how to be happy and play games in
the Z generation have the highest number of opinions about the concept of childhood in the childhood of the participating
parents. Kulaksiz (2014) also expresses the concept of a child as “a potential workforce that can contribute to the economic
development of the family beyond the family phenomenon and a social security tool in the later years of the family”.
When the views of the parents of the X, Y, and Z generations on the concept of childhood are examined, it is seen that
the views of the parents are primarily directed to the title that does not care about values. All three generations gave their
opinions on their parents' today's childhood concepts related to technology-dependent, asocial, unhappy with everything
and self-centred thinking. In the study by Sahin et al. (2021), Y and Z generation participants stated that children should
be well-behaved, disciplined and respectful. The study by Tugrul et al. (2014) concluded that third-generation individuals
preferred computer and phone games. In the same study, children's play tools are in the first generation, stone is in the
second generation, and ready-made toys and computers are in the third generation.
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2019 yilinin sonlarinda ortaya ¢ikan COVID-19 Yeni Koronaviriis Hastaligi biitiin sektorleri

etkiledigi gibi egitim sektoriinii de etkilemistir. Zorunlu olarak gergeklestirilen uzaktan egitimin

Ogrenci basarisi lizerindeki etkisi literatiirde yeterince arastirilmamistir. Bu amagla calismada
uzaktan egitim ile yliz yiize egitimin 6grenci basarilari izerindeki etkisi arastirilmigtir. Oltu Beseri

ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi’nde yiiz ylize egitim verilen 2019-2020 giiz dénemi ile uzaktan
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IAnahtar . Akademik basari,
Kelimeler uzaktan egitim, yliz

ylize egitim

egitim verilen 2020-2021 giiz doneminin karsilagtirmas1 yapilmistir. Elde edilen bulgulara gore,
6grencilerin yiiz ylize egitime gore uzaktan egitimde daha basarili olduklari tespit edilmistir.
Ayrica dgrencilere anket uygulanmus olup, uzaktan egitim ile elde ettikleri akademik tatmin
arastirmasi yapilmigtir. Verilerin ampirik analiz sonuglarinda, 6grencilerin uzaktan egitimde daha
basarili olmalarina ragmen yiiz yiize egitimden daha memnun kaldiklar1 belirlenmistir. Elde edilen
sonuglar neticesinde, ileride yaganabilecek COVID-19 tarz1 salginlarda, uzaktan egitim ile yiiz
ylize egitim arasindaki fark ortaya konulmustur. Boylece karar vericiler, bu farki gozlemleyerek
uzaktan egitim ile yiiz ylize egitim arasindaki se¢imi daha saglikl1 olarak gergeklestirebilecektir.
Caligsmanin sonuglari neticesinde egitim sisteminde hem yiiz yiize egitim hem de uzaktan egitimi
iceren harmanlanmis egitim modelinin yiiriitiilmesi gerektigi 6nerilmektedir.
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Giris

Son 75 yillik siire¢ degerlendirildiginde tarim, sanayi ve hizmetler sektdriinde 6nemli kaymalar yagsanmis ve
ozellikle hizmetler sektorii 6n plana ¢ikmistir. Bu siiregte 6zellikle tarim sektoriinden hizmet sektoriine 6nemli gegisler
olmugtur. Gelinen noktada neredeyse tiim diinyada hizmetler sektoriiniin ekonomiler icerisindeki agirliginin ¢ok yiiksek
oldugu goriilmektedir. Ancak 2019 yil1 itibariyle ortaya ¢ikan Covid-19 salgini, hizmetler sektdriinde 6nemli kirilmalarin
yasanmasina sebep olmustur. Etkilesimin iist diizeyde yasandigi bu sektorde ¢ok sayida igletme salgin ile birlikte
kapanmak veya faaliyetlerine ara vermek zorunda kalmistir. Bu zorlu siiregte yasanilan sorunlarin iistesinden gelebilmek
icin de 6nemli caligmalar yapilmistir. Bu ¢alismalar sonucunda, 6n plana ¢ikan en 6nemli olgulardan birinin dijitallesme
oldugu kagimilmaz bir gercek olarak kabul edilmektedir. Ozellikle insanlarin etkilesimini smirlandiran ve faaliyetlerin
hizli ve kolay bir sekilde gergeklestirilmesine katki saglayan bu olgu, hizmetler sektdriinde 6nemli bir etki olusturmustur.
Bu siirecle birlikte pek ¢ok hizmet kolunda faaliyetlerin dijital ortamlar {izerinden gergeklestirilmeye baslandigi
goriilmistiir (Beyaz, 2022). Bu siiregte 6n plana ¢ikan en 6nemli olgulardan biri de uzaktan egitim faaliyetidir.

Uzaktan egitime yonelik ilk bulgularin yaklagik ti¢ asir 6ncesine kadar uzandigi ve konunun disiplinler arasi bir
ozellige sahip oldugu bilinmektedir. Diinyada gergeklestirilen ilk uzaktan egitim faaliyetinden yaklagik iki asir sonra
Tirkiye Cumhuriyeti Devleti kurulmus ve iilkemizde de bu silireden sonra uzaktan egitim faaliyetlerine baglanmistir.
Ulkemizde uzaktan egitime yonelik uygulamalar 1923-1960 yillar1 arasinda kavramsal olarak tartisilmis, 1970°1i y1llardan
sonra ise orta egitim diizeyinde uygulanmaya baslanmistir. 1980 sonrasinda ise Anadolu Universitesi Acikdgretim
Fakiiltesi’nin kurulmasiyla yiliksekdgretim sistemine taginmistir. 1980 ve 1990 yillari arasinda ilk, orta ve yiiksek
ogretimde olgunlagmaya baslayan sistem, 2000°1i yillar itibariyle hizla yayginlagsmaya baslamis (Bozkurt, 2017: 86) ve
2019 pandemisi ile neredeyse tiim diinyada zorunlu hale gelmistir.

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan giiniimiizde teknoloji bag dondiiriicii bir sekilde ilerlemektedir. Bu gelisim, kiiresel
iletisim aglarinin da gelisimine katki saglamis ve hem ulusal hem de uluslararasi alanda uzaktan egitimin yayginlagmasina
destek olmustur. Gegmis toplumlar i¢in bir hayal olarak goriilen uzaktan egitim uygulamalari, teknolojik gelismelerle
birlikte ¢ok kolay ve etkin bir sekilde yapilabilmektedir (Isman, 2011: 2). Uzaktan egitim kavramna iliskin gesitli
tanimlamalar bulunmaktadir. Tirk Dil Kurumu’na gore uzaktan egitim; farkli iletisim kanallar araciligiyla belirli bir
merkez lizerinden gergeklestirilen ve 6gretmen ile 6grencinin fiziksel olarak ayni ortamda bulunmadigi bir egitim tiirtidiir.
Cambridge’nin tanimina gdre uzaktan egitim; okul, liniversite gibi egitim kurumuna gitmeden, yasanilan yerden egitim
alabilmeyi saglayan, 6gretim siirecinin genellikle internet lizerinden yiiriidiigii bir egitim modelidir. Merriam-Webster’a
gore ise uzaktan egitim; 6gretmenlerin ve 6grencilerin sinifta bulusmadiklari, ders i¢in internet, e-posta vb. araglar
kullandiklar1 bir ¢alisma yontemidir.

Uzaktan egitimle karsilastirildiginda yiiz ylize egitimin ¢esitli sorunlar igerdigi bilinmektedir. Bunlardan en
onemlileri uzaklik, kapasite, kurum ve egitimci yetersizligidir. Bu nedenle belirtilen sorunlarin iistesinden gelebilmek i¢in
uzaktan egitime yonelik politikalar gelistirilmistir. Bununla birlikte teknolojik ilerleme, bilginin {iretimi ve paylasiima
hiz1 hayat boyu 6grenme kavramini 6n plana ¢ikarmistir. Dolayisiyla uzaktan egitim yaslisindan gencine, kadinindan
erkegine, egitimlisinden egitimsizine herkes i¢in olduk¢a dnemlidir. Bu durum egitimde firsat esitliginin saglanmasi,
engelli olanlar, cocuklar ve gengler, is nedeni ile okula gidemeyenler, cografi nedenlerle egitim alamayanlar, herhangi bir
konuda kendini gelistirmek isteyenler i¢in onemli firsatlar barindirmaktadir (Yildiz, 2004). Ayrica uzaktan egitim
ogrencilerin kiiresel boyutta bir egitim almasina imkan tanimaktadir. Kiiresel iletisim yontemi ile farkli iilkelerde
yasamini slirdiiren egitimci ve dgrencilere ulasma ve onlarla etkili bir iletisim kurma sansina sahip olunabilmektedir
(fsman, 2011: 4).

Uzaktan egitimin yenilik¢i bir yaklasim oldugu ve bu kapsamda onemli 6zelliklere sahip oldugu ifade
edilmektedir. Holmberg (1995) tarafindan belirtilen 6zelliklerden bazilari asagidaki gibidir:

* Bir §gretici olmadan da 6grenmenin saglanabilmesi,

* Ders konularimin sunumu ve sonrasinda saglanacak olasi iletisim igin kitle iletisim araglarmin siirekli olarak
kullanilmasi,

* Bireysel olarak 6grenen i¢in miimkiin olan en yiiksek etkililigi elde etmek amaciyla dogru sunum yapisi ve
stilinin hazirlanmasi, uygun kitle iletisim araglarinin se¢imi vb. yontemlerin kullanilmasi,

* Kigisel egitim ve "endiistrilesmis" ¢aligma yontemleri araciligiyla hem bagimsiz bireysel 6grenmeyi hem de
kitlesel egitimi miimkiin kilmasi,

* Yiiz yiize egitimde genellikle kaginilmaz olan cografi sinirliliklar, okul veya iiniversite kogullari vb. kisitlamalari
ortadan kaldirmasi,

+ Ol¢ek ekonomileri i¢in olanaklar sunmasi,
* Yeni ¢aligma alanlar1 yaratarak yetiskin egitimi, ileri egitim ve isgiicii egitimi lizerinde etki yaratmasidir.

Uzaktan egitim yontemi ile egitimin genis kitlelere ulastirtlmasi igin ¢esitli yontemler kullanilabilmektedir. Sekil
1’de bu kapsamda kullanilan yontemlerden bahsedilmektedir (Weggen ve Urdan, 2000: 9).
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Sekil 1: Uzaktan egitim yontemleri.

Sekil 1’de gosterildigi lizere uzaktan egitim dijital ortamlarda olusturulan tiim egitim yontemlerini kapsayan bir
konuma sahiptir. Elektronik egitim, dijital medyanimn kullanilmasi ve bilginin iletilmesini ifade ederken; online egitim,
interneti kullanarak bilginin iletilmesini ifade etmektedir. Bilgisayar tabanli 6gretim ise CD-ROM’lar kullanilarak verilen
egitim olarak degerlendirilmektedir.

Yiiz yiize egitim sistemi ile karsilastirildiginda uzaktan egitimin ¢ok sayida avantaj ve dezavantaji bulunmaktadir.
Bu kapsamda belirtilen avantajlar su sekildedir (De Oliveira vd., 2018: 147-148):

» Pek ¢ok o6grenci fiziksel siniflardaki ortamin ciddiyetinden ve katiligindan rahatsizlik duymaktadir. Uzaktan
egitim sahip oldugu mesafe sayesinde esnek bir nitelik tasir ve 6grencilerinin bu sorununu ortadan kaldirir.

* Yiiz yiize derslerin ¢ogunda, 6grenci yalnizca bir kez sunulan derslere katilir ve verilen igerige tekrar ulasabilmek
icin not alma vb. yollar bulmasi gerekir. Ancak uzaktan egitim derslerinde igerik, not almanin yani sira video ve ses olarak
da kaydedilir, 6grenci ihtiya¢c duymast durumunda bu kayitlardan faydalanabilir.

» Uzaktan egitim yiiz ylize egitime kiyasla ¢ok daha diisiik maliyetle gerceklestirilebilir.

» Uzaktan egitim zaman ve mekan esnekligine sahiptir. Boylece hali hazirda isgiicii piyasasinda ¢aligan bireylerin
de egitim ihtiyacini karsilamaya yardimei olur.

Uzaktan egitimin belirtilen ¢ok sayida avantaji yaninda bazi dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Bu kapsamda ortaya
¢ikan dezavantajlar su sekildedir (Akyiirek, 2020: 4). Uzaktan egitim;

* yiiz yiize egitimin sagladigi iligkileri saglamada yeterli degildir,
* egitim alanlarin sosyallesmesi noktasinda engeller olusturmaktadir,

e yardim almadan egitim alma noktasinda yeterli olmayan &grencilerin gerekli yardimi almalarini
zorlastirmaktadir,

* caligan kisilerin dinlenme zamanlarini ortadan kaldirabilmektedir,

* uygulama derslerinin yiiriitilmesini oldukga zorlagtirmaktadir,

* beceri ve tutum olusturmaya yonelik davraniglarin gergeklestirilmesinde etkili degildir,
» dikkatin dagilmasini kolaylastirir,

* ag erisimine ulagsma noktasinda yetersizliklere sahiptir.

Uzaktan egitim uygulamasi 6zellikle 2019 yili itibariyle baslayan Covid-19 salgini ile zirveye ulagsmistir. Salgin
stirecinde temasin en aza indirilmesi igin yapilan tedbirler kapsaminda diinya {izerinde neredeyse tiim devletlerde yiiz
yiize egitimler sonlandirilmis ve onun yerine uzaktan egitim uygulamasina gegilmistir. Salginin baslangi¢ asamalarinda
oldukca sinirli imkanlarla yiiriitiilen bu faaliyet, ilerleyen donemlerde daha nitelikli hale getirilerek tiim kademeleri
kapsayacak bir boyuta eristirilmistir.

Gelinen noktada hem yiiz ylize egitim hem de uzaktan egitim faaliyetleri 6nemli oranda birlikte yiiriitiilmeye
devam etmektedir. Bununla birlikte uzaktan egitim ve yiiz ylize egitim arasinda bazi yonlerden farkliliklar da
bulunmaktadir. Bu baglamda, 6grenci 6gretmen etkilesimi, 6grenme ara¢ ve gereclerinin hazirlanmasi ve planlanmasi,
ogrenci destek hizmetlerinin diizenlenmesi, ders igeriklerinin sunumu, iletisim araglarinin se¢imi ile ses ve goriintii
noktalarinda, iki egitim tiirii arasinda 6nemli farkliliklar bulunmaktadir (Verduin ve Clark, 1994).

Bu caligmada tiniversite grencilerinin uzaktan ve yiiz yiize egitime kars1 tutumlar1 ve bu egitim tiirlerinde elde
ettikleri basar1 diizeyleri degerlendirilmistir. Bu kapsamda Oltu Beseri ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi’nde egitim goren
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ogrencilerin hem uzaktan egitim siirecinde hem de yiiz yiize egitim siirecinde aldig1 dersler ve bu derslerdeki basari
durumlart karsilastirilmistir. Bu yontem ile dgrencilerin hangi derslerde yiiz yilize egitimle ve uzaktan egitimle basarili
olabilecegi noktasinda 6ngorii olusturulabilecektir. Sonraki donemlerde uzaktan egitimin kaginilmaz bir gekilde 6grenim
hayatinda olacag1 gergeginden yola ¢ikarak bu calisma kapsaminda elde edilecek bulgularin planlama siireglerine katki
saglayacag diisiiniilmektedir.

Literatiir Taramasi

Ogretim yontemleri, 6zellikle egitim bilimleri alaninda oldukga ilgi goren bir konudur. Bu konuda en dikkat ¢ekici
calisma alanlarindan birisi de wuzaktan egitim yontemi ile yiiz ylize egitim yontemleri arasinda yapilan
karsilastirilmalardir. Literatiirde bu yontemlerin farkli baglamlarda kargilastirildigi birgok galigma mevcuttur (Allen vd.,
2004; Bernard vd., 2004; Brown, 2012; Cavanaugh ve Jacquemin, 2015; Cheng vd., 1991; Celik, 2016; Gagne ve
Shepherd, 2001; Gossenheimer vd., 2017; Hannay ve Newvine, 2006; Harrington, 1999; Hemmati vd., 2013; Hobbs vd.,
1998; Hurlbut, 2018; Kleinman ve Entin, 2002; Kér vd., 2013; Ozgdl vd., 2017; Shachar ve Neumann, 2003; Steinweg
vd., 2005; Yorganci, 2015). Ilgili galismalardan bazilari, meta analiz aragtirmalar1 (Allen vd., 2004; Bernard vd., 2004;
Shachar ve Neumann, 2003) ile ders karsilagtirmasina yonelik arastirmalar (Gossenheimer vd., 2017; Kor vd., 2013;
Yorganci, 2015) olarak gruplandirilmistir ve agagida ele alinmistir.

Alanyazinda uzaktan egitim ile yliz yiize egitimi karsilastiran meta analiz arastirmalari yer almaktadir. Bu
baglamda, Shachar ve Neumann (2003), 1990-2002 yillar1 arasinda yayinlanmig 86 ¢alismay1 inceledikleri meta analiz
calismalarinda, yiiz yiize ve uzaktan egitim alan 6grencilerin final notlarin1 karsilagtirmislardir. Caligmanin sonucunda
uzaktan egitim 6grencilerinin yiiz yiize egitim 6grencilerine gore daha basarili olduklari goriilmiistiir. Allen ve arkadaslar
(2004), yapmis olduklari meta analiz ¢alismalarinda; askeriye ile ilgili derslerde uzaktan egitim yonteminin diisiik
performansa yol agtigin1 belirtirlerken, uzaktan egitim ile yapilan yabanci dil derslerinde 6grencilerin ¢ok daha yiiksek
performans gosterdiklerini ifade etmislerdir. Ote yandan, doga bilimleri ile egitim bilimleri alaninda uzaktan egitim ve
yiiz ylize egitim yontemleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir. Bernard ve arkadaglar1 (2004), 1985-
2002 yillar1 arasinda yapilan 232 caligmayr ele almig ve bu galismalarin verileriyle meta analiz c¢aligmasi
gerceklestirmiglerdir. Yapilan analizler sonucunda, dgrencilerin akademik performanslar1 dikkate alindiginda, sonuglar
uzaktan egitim goéren 6grencilerin daha yiiksek performansa sahip oldugunu gostermektedir.

Alanyazinda uzaktan egitim ile yiiz yiize egitimi konu alan ¢alisma tiirlerinden biri de ders karsilagtirmasina
yonelik yapilmis aragtirmalardir. Bu kapsamda, (Kor vd., 2013), 2011-2012 akademik yili giiz doneminde Kirikkale ve
Hitit Universitesi’nde 6grenim goren ve “Internet Programciligi I” dersini alan 6grencilere Java ve CSS konularimni igeren
40 soruluk bir 6n test ve son test uygulamasi yapilmigtir. Ayn1 konular1 benzer igerikte ve dort haftalik bir stirede alan
ogrencilerin test sonuglari incelendiginde, uzaktan egitim uygulanan 6grenci grubunun daha basarili oldugu goriilmiistiir.
Diger bir calismada (Gossenheimer vd., 2017) ise eczacilik béliimii 4. Sinif 6grencilerinin, “ilag Bakimi II” dersindeki
performanslari karsilastirilmistir. 2012 yilinda, Federal University of Rio Grande do Sul kurumunda egitim alan 42
Ogrenci uzaktan egitim ile dersi tamamlarken, 40 6grenci yiiz ylize egitim alarak dersi tamamlamistir. Yapilan analizler
neticesinde, uzaktan egitim modeliyle dersi tamamlayan 6grencilerin daha basarili olduklart ifade edilmistir. Yorganci
(2013), 2012-2013 akademik yili, giiz doneminde 6grenim goren “Bilgisayar Programciligr” bolimi 6grencilerinden
deney ve kontrol grubu olusturmustur. “Matematik” dersini uzaktan egitim yoluyla alan 29 6grenci deney grubu olarak
belirlenmis, ayni1 dersi yiiz yiize olarak alan 30 6grenci ise kontrol grubu olarak ele alinmistir. Yapilan analizler sonucunda
dersi uzaktan 6gretim youlya alan dgrencilerin daha basarili olduklart goriilmiistiir.

Bu baglamda, literatiir taramasinda yer alan ¢alismalar incelendiginde, uzaktan egitimin yiiz yiize egitime gore
daha iyi sonuglar verdigi goriilmektedir. Icerisinde bulundugumuz dénem dikkate alindiginda, Covid-19’un 11 Mart 2020
tarihi itibariyle Diinya Saglik Orgiitii tarafindan pandemi ilan edilmesiyle birlikte (CDC Covid-19 Response Team, 2020),
diinyadaki birgok egitim-6gretim kurumu, faaliyetlerini uzaktan egitim ydntemiyle siirdiirmeye baslamistir. Pandemi
stirecinin, egitim konusunda ¢ok ani ve beklenmedik degisiklere sebep oldugu ve bu degisikliklerle birlikte egitim-
o0gretim alaninda diinya ¢apinda bir degisim yasandig1 gozlemlenmektedir. Yasanan bu gelismeler, uzaktan ve yiiz yiize
egitim yontemlerine iliskin daha giincel bilimsel ¢alismalarin yapilmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.

Yontem

Bu boliimde arastirmanin amaci, deseni, evren ve orneklemi, veri toplama araci ve veri analiz yontemi hakkinda
ayrintil bilgiler verilmistir.

Arastirmanin Amaci, Deseni ve Hipotezleri

Bu calismanin amaci lisans 6grencilerinin uzaktan egitim ile yiiz yiize egitim kapsaminda aldiklar1 notlari
karsilastirmak; alman notlarin cinsiyet degiskeni agisindan farklilasip farklilasmadigimi tespit etmek ve lisans
Ogrencilerinin uzaktan egitime yonelik tutumlarini incelemektir. Calisma, nicel arastirma desenlerinden betimsel tarama
desenine gore yliriitilmiistiir.

Yapilan ¢aligmalarda (Duru ve Balkis, 2017: 106; Grunschel vd., 2016: 164; Giingér, 2020: 61; Kim vd., 2017:
155) &grencilerin akademik basarilarinin genel not ortalamalari araciligiyla degerlendirildigi goriilmektedir. Bu ¢aligmada
ise akademik basar1 her bir ders igin ayri ayr1 ele alinmistir. Ogrencilerin not ortalamalar1 harf notlarinin agirlikl
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ortalamasiyla hesaplanmaktadir. Bu nedenle ¢aligmanin ilk kisminda, 6grencilerin basarilart degerlendirilirken her bir
ders icin aldiklar1 harf notlar1 dikkate alinmistir. Atatiirk Universitesi egitim-6gretim ve smav yonetmeliginde yer alan,
harf notlar1 ile agirlikli katsayilar1 Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1: Harf notlar1 ve agirlikli katsayilari.

Harf Notu Agirhkh Katsayisi
AA 4,00
BA 3,50
BB 3,00
CB 2,50
cC 2,00
DC 1,50
DD 1,00
FF 0,00

Bu baglamda, her bir ders i¢in dgrencilerin harf notlar1 egitim tiiriine gore (yliz yiize-uzaktan) karsilastirilmistir.
Dolayisiyla, bu karsilastirma sonucunda anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmek igin parametrik hipotez
testlerinden, iki bagimsiz 6rneklem ortalamasrtyla ilgili hipotez testi (independent samples t test) uygulanmistir. Bu
analizlerin yapilmasinda SPSS 25 programi kullanilmistir. Benzer sekilde, kiz ve erkek dgrenciler arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi da ayni program araciligiyla test edilmistir. Bu baglamda test edilen hipotezler asagidaki gibidir.

Hi: Ogrencilerin derslerdeki basarilart uygulanan egitim yontemine (yiiz yiize-uzaktan) gére anlamli derecede
farklasmaktadir.

H>: Yiiz yiize egitimde, égrencilerin derslerdeki basarilar: cinsiyete gore anlamli derecede farklilasmaktadir.

Hs: Uzaktan egitimde, 6grencilerin derslerdeki basarilar: cinsiyete gére anlamli derecede farklilasmaktadr.

Yapilan ¢aligmalar (Allen vd., 2004; Bernard vd., 2004; Machtmes ve Asher, 2000; Shachar ve Neumann, 2003;
Zhao vd., 2005), 6grencilerin uzaktan egitimde daha basarili olduklarin1 gostermektedir. Ancak burada; 6grencilerin
kendileri yerine sinava bagkalarmi sokmalari, simnav esnasinda gerek kitap gerekse internetten faydalanmalari gibi
durumlarin s6z konusu olabilecegi gbz ardi edilmemelidir. Bu kapsamda, 6grencilerin harf notlariin aldatici bir gosterge
oldugu diisiiniilebilir. Bu sebeple, bu ¢alismada harf notlarinin yani sira 6grencilerin kendi basarilarini kendilerinin
degerlendirecegi bir anket araciliftyla veri toplanmustir.

Ha: Uzaktan egitimde, 6grencilerin harf notlari ile algisal basarilari arasinda farklilik vardir.

Ha hipotezini test etmek amaciyla, 6grencilerin uzaktan 6gretim sistemine iligkin her bir derse ait harf notlari ile
aym derse iliskin basar1 algilart karsilastirlmistir. Ogrencilerin basar1 algilarni 6lgmek igin Arbaugh (2000)’un
calismasindan faydalanilmig ve 6lgek ifadeleri ¢alismanin amacina goére uyarlanmistir. 5°li Likert tipinde olusturulan
dlgekte yer alan maddeler 1 (Kesinlikle katilmiyorum) ile 5 (Kesinlikle katiliyorum) arasinda puanlanmaktadir. Olgekte
yer alan ifadeler asagidaki gibidir.

e Uzaktan egitim, lisans programimdaki etkinligimi arttirmaktadir.

e  Uzaktan egitim, lisans programimdaki performansimi arttirmaktadir.
e  Uzaktan egitimi lisans programinda yararli buluyorum.

e  Uzaktan egitim, lisans programimdaki verimliligimi arttirmaktadir.

Elde edilen veriler, SPSS programinda tek 6rneklem ortalamasiyla ilgili hipotez testine (one sample t test) tabi
tutulmustur. Ogrencilerin harf notu basarilar1 ile algisal basarilari arasinda anlamli bir farkhilik olmasi durumda
(6grenciler yiiksek harf notlarina ragmen, kendilerini basarisiz olarak degerlendirdiginde), literatiirde yer alan uzaktan
ogretimde 6grencilerin daha basarili oldugu goriigiiniin yaniltict olabilecegi ifade edilebilir ve alan yazina 6zgiin bir
katkida bulunulabilir.

Harf notlarmin toplanmasinda Oltu Beseri ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi Dekanligi’ndan gerekli izinler alinarak
dgrenci bilgi sisteminden (OBS) faydalanilmistir. Ogrencilerin algisal basarilarim 6lgmek icin ise yine OBS sistemi
iizerinden 6grencilere ¢cevrimici (online) anket formlari iletilmistir. Elde edilen veriler SPSS 25 programinda analize tabi
tutulmustur.
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Bulgular
Bu béliimde Hipotez 1, Hipotez 2, Hipotez 3 ve Hipotez 4°¢ iligskin bulgulara yer verilmistir.
Hipotez 1’e iliskin Analiz ve Bulgular

Hi: Ogrencilerin derslerdeki basarilart uygulanan egitim yontemine (yiiz yiize-uzaktan) gére anlamli derecede
farklilagmaktadir.

Bankacilik ve Finans Boliimii Dersleri

Tablo 2: Bankacilik ve finans boliimii dersleri bagimsiz drneklemler t testi.

Ders Adi Egitim Tiirii N Ort. SS SD t p

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I Yiiz yiize 22 5536 26,005 34 -2,668 0,012
Uzaktan 17 78,12 26,721

Psikodrama Yiiz yiize 42 98,81 7,715 41 -1,000 0,323
Uzaktan 56 100,00 0,000

Yonetim ve Organizasyon Yiiz yiize 42 72,83 16,094 41,62 -1,281 0,207
Uzaktan 27 79,44 23,515

Sermaye Piyasasi ve Menkul Degerler Analizi Yiiz ylize 54 47,15 29,141 79,08 -2,511 0,014
Uzaktan 31 60,81 20,724

Katilim Bankaciligi Yiiz yiize 42 74 19,451 67 -6,917 0,000
Uzaktan 59 97,90 13,149

Istatistik T Yiiz yiize 27 60,89 17,889 33,21 0,779 0,441
Uzaktan 20 55,85 24,480

Ticaret Hukuku Yiiz yiize 20 42,70 16,442 41,75 -8,557 0,000
Uzaktan 27 84,74 16,936

Finansal Yonetim I Yiiz yiize 34 33,97 37,408 51,48 -1,778 0,081
Uzaktan 29 53,93 49,600

Para ve Banka Yiiz yiize 22 69,36 30,542 44,98 -0,772 0,444
Uzaktan 25 76,64 34,105

Bankacilik Islemleri ve Muhasebesi Yiiz yiize 40 66,50 25,033 68 -2,885 0,005
Uzaktan 30 83,10 22,082

Insan Kaynaklar1 ve Yonetimi Yiiz yiize 55 73,42 23,622 81 0,482 0,631
Uzaktan 28 70,79 23,388

Ekonometriye Giris Yiiz yiize 57 67,74 22,465 81 -1,203 0,191
Uzaktan 26 73,73 17,469

Davranis Bilimleri Yiiz yiize 55 71,53 18,760 87 -2,671 0,009
Uzaktan 34 82,88 20,613

Finansal Tablolar Analizi Yiiz yiize 49 47,12 31,528 62,03 -2,051 0,045
Uzaktan 24 60,21 22,150

Bankacilikta Pazarlama Y 6netimi Yiiz yiize 49 70,41 20,203 73 0,897 0,373
Uzaktan 26 66,04 19,832

Tablo 2’de goriildiigii izere bankacilik ve finans boliimiinde egitim tiirli ile 6grenci basarist arasinda anlamli bir
farklilik bulunan dersler sunlardir: Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I, Sermaye Piyasasi ve Menkul Degerler Analizi,
Katilim Bankacilig1, Ticaret Hukuku, Bankacilik Islemleri ve Muhasebesi, Davranis Bilimleri, Finansal Tablolar Analizi.
Tiim bu dersler dikkate alindiginda, 6grencilerin uzaktan egitimde yiliz yiize egitime gore daha yiiksek not aldiklari
goriilmiistiir.
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Sosyal Hizmet Boliimii Dersleri

Tablo 3: Sosyal hizmet boliimii dersleri bagimsiz Grneklemler t testi.

Ders Adi Egitim Tiirii N Ort. SS SD t p

Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi I Yiiz yiize 45 56,56 26,090 57,96 -7,977 0,000
Uzaktan 72 89,92 13,050

Genel Iktisat Yiiz ylize 94 69,39 24,362 179 1,729 0,086
Uzaktan 87 63,32 22,894

Hukukun Temel Kavramlari Yiiz ylize 89 61,74 24,591 140,7 -9,637 0,000
Uzaktan 87 90,77 14,080

Temel Matematik Yiiz yiize 94 67,26 23,406 182 -2,814 0,005
Uzaktan 90 76,48 21,036

Sosyal Hizmet Ortam Incelemeleri Yiiz ylize 97 78,99 11,962 180 -,481 0,631
Uzaktan 85 79,74 9,082

Sosyal Hizmete Girig Yiiz yiize 98 64,03 2,465 191 -3,315 0,001
Uzaktan 95 75,07 2,241

Sosyolojiye Girig Yiiz yiize 94 69,29 23,624 129,9 -7,165 0,000
Uzaktan 84 88,50 10,258

Istatistik Yiiz ylize 47 70,87 18,666 117 2,863 0,005
Uzaktan 72 58,93 26,819

Sosyal Hizmet Aragtirmalari Yiiz yiize 47 74,94 17,106 118 0,520 0,618
Uzaktan 73 73,14 20,490

Insan Davranislar1 ve Sosyal Cevre Yiiz yiize 45 96,47 8,148 98,91 8,698 0,000
Uzaktan 71 72,59 20,742

Kamu Yonetimi ve Sosyal Hizmet Yiiz yiize 48 74,63 6,778 118 0,391 0,697
Uzaktan 72 74,19 4,278

Sosyal Sorunlar Yiiz yiize 49 71,98 21,808 77,94 -3,792 0,000
Uzaktan 74 85,53 15,046

Sosyal Politika ve Planlama Yiiz yiize 49 71,41 22,698 59,56 -1,634 0,108
Uzaktan 76 77,01 9,751

Yoksulluk ve Sosyal Hizmet Yiiz ylize 40 71,46 20,885 69,55 -4,934 0,000
Uzaktan 75 87,48 11,675

Bireylerle Sosyal Hizmet Yiiz ylize 56 70,54 22,374 68,44 -5,096 0,000
Uzaktan 51 88,16 12,405

Sosyal Hizmet Kurumlari Yiiz ylize 56 90,82 13,280 109 1,510 0,134
Uzaktan 55 86,82 14,605

Medeni Hukuk Yiiz ylize 56 72,98 18,637 55 -6,030 0,000
Uzaktan 51 88,00 ,000

Sosyal Hizmet Kuramlari Yiiz ylize 54 84,41 16,977 101 -0,491 0,623
Uzaktan 49 86,16 19,124

Cocuk ve Genglerle Sosyal Hizmet Yiiz yiize 57 71,70 20,523 105,8 -4,703 0,000
Uzaktan 51 88,92 17,519

Iletisim Becerileri Yiiz yiize 52 79,08 10,974 57,41 2,143 0,025
Uzaktan 43 70,84 23,160

Sosyal Hizmet Uygulamasi Yiiz yiize 36 93,67 6,076 35 -6,254 0,000
Uzaktan 57 100,00 ,000

Sosyal Psikoloji Yiiz yiize 54 97,96 5,740 51,58 1,263 0,212
Uzaktan 44 94,68 16,434

Tiirk Dili I Yiiz yiize 89 73,02 12,529 161 -1,661 0,099
Uzaktan 77 76,35 13,16

Tablo 3’te goriildiigii izere sosyal hizmet boliimiinde egitim tiirii ile 6grenci basarisi arasinda anlamli bir farklilik
bulunan dersler sunlardir: Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi I, Hukukun Temel Kavramlari, Temel Matematik, Sosyal
Hizmete Giris, Sosyolojiye Giris, Istatistik, Insan Davranislar1 ve Sosyal Cevre, Sosyal Sorunlar, Yoksulluk ve Sosyal
Hizmet, Bireylerle Sosyal Hizmet, Medeni Hukuk, Cocuk ve Genglerle Sosyal Hizmet, fletisim Becerileri, Sosyal Hizmet
Uygulamasi. Tiim bu dersler dikkate alindiginda Istatistik dersi ile Insan Davranislar1 ve Sosyal Cevre dersi disindaki tiim
derslerde 6grencilerin uzaktan egitimde yiiz yiize egitime gore daha yiiksek not aldiklar1 goriilmiistiir.
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Hipotez 2’ye iliskin Analiz ve Bulgular

H>: Yiiz ylize egitimde, 6grencilerin derslerdeki basarilari cinsiyete gore anlamli derecede farklilasmaktadir.

Tablo 4: Yiiz yiize egitimde cinsiyet faktorii bagimsiz orneklemler t testi.

Cinsiyet N Ort. SS SD t p
Erkek 567 66,51 56,057 848,39 -4,474 0,000
Kiz 2130 71,94 24,384

Tablo 4’te goruldigu gibi Ogrencinin cinsiyeti ile ders basarisi arasinda anlamli farklilasma g6ze ¢arpmaktadir.
Dolayisiyla 2019-2020 Egitim-Ogretim Giiz Donemi’nde (yiiz yiize 6gretim siireci) kiz 6grencilerin genel olarak erkek
ogrencilerden daha basarili oldugu sonucu elde edilmektedir.

Hipotez 3’e iliskin Analiz ve Bulgular

Hs: Uzaktan egitimde, 6grencilerin derslerdeki basarilari cinsiyete gore anlamli derecede farklilasmaktadir.

Tablo 5: Uzaktan egitimde cinsiyet faktorii bagimsiz 6rneklemler t testi.

Cinsiyet N Ort. SS SD t p
Erkek 579 78,54 23,617 805 -3,424 0,001
Kiz 2165 82,01 19,707

Tablo 5’te goriildiigii gibi 6grencinin cinsiyeti ile ders basarisi arasinda anlamli farklilasma g6ze ¢arpmaktadir.
Dolayistyla 2020-2021 Egitim-Ogretim Giiz Donemi’nde (uzaktan dgretim siireci) kiz dgrencilerin genel olarak erkek
ogrencilerden daha bagarili oldugu sonucuna varilmaktadir.

Hipotez 4’¢ iliskin Analiz ve Bulgular

Ha: Uzaktan egitimde, 6grencilerin harf notlar1 ile algisal basarilari arasinda farklilik vardir.

Tablo 6: Anket sorularina yonelik istatistikler.

No ifade N Ort. SS
1 Uzaktan egitim lisans programimdaki etkinligimi arttirmaktadir. 443 2,44 1,074
2 Uzaktan egitim lisans programimdaki performansimi arttirmaktadir. 443 2,45 1,131
3 Uzaktan egitimi lisans programinda yararli buluyorum. 443 2,48 1,138
4 Uzaktan egitim lisans programimdaki verimliligimi arttirmaktadir. 443 2,44 1,094

Tablo 6’da dgrencilerin uzaktan egitime yonelik tutumlarini ifade eden istatistikler yer almaktadir. Buna gore
ogrencilerin uzaktan egitimin faydasina iliskin olumsuz bir tutum sergiledikleri sdylenebilir. 5°1i likert tipinde
yapilandirilmis olan 6lgege iliskin ortalamalar yaklasik 2,5 olarak ¢ikmistir. Bu baglamda, 6grencilerin ifadelere yonelik
vermis olduklar1 cevaplarin “katilmiyorum” ile “kararsizim” arasinda bir yogunluk gosterdigi sylenebilir. Bu durum
asagida yer alan Sekil 2, Sekil 3, Sekil 4 ve Sekil 5°te de gorsel olarak verilmistir.

Uzaktan egitim lisans programimdaki etkinligimi arttirmaktadir.

40

30

20

Percent

Kesinlikle Katimiyorum Kararsizm Katiliyorum Kesinlikle
katimryorum katiliyorum

Sekil 2: ifade 1’e iliskin grafik.
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Sekil 2 incelendiginde “uzaktan egitim lisans programimdaki etkinligimi arttirmaktadir” ifadesine 6grencilerin
yaklasik %60’ katilmadig1 ve %20’sinin de kararsiz oldugu goriilmektedir.

Uzaktan egitimi lisans programinda yararh buluyorum.
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Sekil 3: ifade 2’ye iliskin grafik.

Sekil 3 incelendiginde “uzaktan egitimi lisans programimda yararli buluyorum.” ifadesine 6grencilerin yaklasik
%55’inin katilmadig1 ve %20’sinin de kararsiz oldugu goriilmektedir.

Uzaktan egitim lisans programimdaki performansimi arttirmaktadir.
50
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Sekil 4: ifade 3’e iliskin grafik.

Sekil 4 incelendiginde “uzaktan egitim lisans programimdaki performansimi arttirmaktadir” ifadesine 6grencilerin
yaklagik %60’ 1m1n katilmadig1 ve %18’inin de kararsiz oldugu goriilmektedir.

Uzaktan egitim lisans programimdaki verimliligimi arttirmaktadir.

Percent
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katiimiyorum katilyorum

Sekil 5: ifade 4’¢ iliskin grafik.
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Sekil 5 incelendiginde “uzaktan egitim lisans programimdaki verimliligimi arttirmaktadir” ifadesine dgrencilerin
yaklagik %60’ mnin katilmadigi ve %15’inin de kararsiz oldugu goriilmektedir.

Tablo 7: Uzaktan egitimde 6grencilerin harf notlarina iligkin istatistikler.

Harf Notu Frekans Oran (%) Gecerli Oran (%) Birikimli Oran (%)
FF 51 19 19 19
DD 16 0,6 0,6 2,4
DC 59 2,2 2,2 4,6
cC 183 6,7 6,7 11,3
CB 303 11,0 11,0 22,3
BB 549 20,0 20,0 42,3
BA 611 22,3 22,3 64,6
AA 972 354 354 100,0
Toplam 2744 100,0 100,0

harf_notu
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Sekil 6: Harf notlarina iligkin grafik.

Tablo 7 ve Sekil 6 incelendiginde 6grencilerin sadece %4,7’sinin basarisiz nitelendirilebilecek CC notunun altinda
not aldig1 goriilmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin ders notlari agisindan uzaktan egitim siirecinde ciddi bir basar elde
ettikleri géze ¢arpmaktadir. Ancak Tablo 6, Sekil 2, Sekil 3, Sekil 4 ve Sekil 5 incelendiginde 6grencilerin bu basariya
ragmen uzaktan egitime karst olumsuz bir tutuma sahip olduklart gériilmektedir. Bu durumda; “Ha: Uzaktan egitimde,
ogrencilerin harf notlar1 ile algisal basarilari arasinda farklilik vardir” seklinde olusturulan hipotez kabul edilmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu calismada, Atatiirk Universitesi Oltu Beseri ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi grencilerinin 2019-2020 ve 2020-
2021 akademik yillart giiz donemlerindeki uzaktan egitim ve yiiz yiize egitim kapsaminda tutum ve performanslar: dort
farkl1 hipotez ile karsilastirilmistir. Hipotez 1 kapsaminda 2019-2020 ile 2020-2021 Egitim-Ogretim Yillar1 Giiz Dénemi
derslerinden 39 tanesi incelenmistir. Elde edilen ampirik sonuglar neticesinde 39 dersten 21 tanesinden anlamli bir
farklilik oldugu goriilmiistiir. 21 dersin ikisi hari¢ toplam 19 derste 6grencilerin uzaktan egitimde daha basarili oldugu
belirlenmistir. Bulgulara goére, 6grencilerin yliz yiize 6gretime gore uzaktan egitimde daha basarili olduklart tespit
edilmistir. Bu sonug literatiirdeki diger galigmalart (Allen vd., 2004; Bernard vd., 2004; Gossenheimer vd., 2017; Kor
vd., 2013; Shachar ve Neumann, 2003; Yorganci, 2013) destekler niteliktedir. Bunun nedenleri arasinda, fakiilte
ogrencilerinin uzaktan egitime daha yatkin olmalari, uzaktan egitimde uygulanan sinavlarda daha az stres ve kaygi
yasamalari, uzaktan egitimde ders kayitlarinin sistemde kayitli olmasindan dolay1 derslere katilamasalar dahi kayittan
dersleri donem igerisinde istedikleri zaman izleyebilmeleri, ders hocalari ile sistemden yazisabilmeleri, yiiz yiize egitimde
degisik nedenlerden dolay1 derse gelemeyen Ogrencilerin bu dersleri uzaktan egitim sayesinde telafi etme imkaninm
bulabilmeleri, teknoloji ile birlikte firsat esitliginin saglanabilmesi, 6gretim ortamina her zaman ulasabilme imkan1 vb.
sayilabilir.

Hipotez 2 ve 3 kapsaminda cinsiyete gore dgrencilerin basari durumlart analiz edilmistir. Bulgularda, 6grenci
cinsiyeti ile ders basarist arasinda anlamli farklilagsma tespit edilmistir. Yapilan analizlerin sonuglarina gore yiiz yiize
egitim yontemiyle gergeklestirilen 2019-2020 giiz dénemi ve uzaktan egitim yontemiyle gerceklestirilen 2020-2021 giiz
doéneminde kiz dgrencilerin genel olarak erkek dgrencilerden daha basarili olduklari sonucuna ulagilmistir. Kerzic ve
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arkadaslar1 (2021) Covid-19 siirecinde uzaktan egitim goren toplam 10.092 6grencinin (on iilkeden ve dort kitadan)
algiladiklar1 performans ve tatmin diizeylerinin cinsiyete gore farklilagsmadigini tespit etmiglerdir. Bu caligmada
ogrencilerin performanslart 5°1i likert tipi dlgek araciligiyla algisal olarak Olgiilmiistir. Benzer sekilde Marks ve
arkadaslar1 (2005) tarafindan yapilan ¢caligmada da &grencilerin uzaktan egitimdeki 6grenme performanslarimin cinsiyete
gore farklilasmadig1 goriilmiistiir. {lgili calismada da 6grenme performansi algisal olarak dlgiilmiistiir. Ancak bizim
yaptigimiz ¢aligmada 6grencilerin smavlarlarinda 100 iizerinden aldiklari mevcut notlar1 analize dahil edilmistir. Bu
durum bizim ¢alismamiz ile diger iki ¢caligma arasindaki farkliligin sebebi olabilir.

Hipotez 4 kapsaminda, 6grencilerin harf notlar1 ile algisal basarilar1 arasindaki farkliligi belirleyebilmek i¢in anket
calismasi yapilmistir. Ankete katilan 443 grencinin uzaktan egitim algis1 dl¢iilmiistiir. Ogrencilerin ankete verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde, uzaktan egitimin lisans egitimindeki etkinligi azalttig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica anket
sonuglarinda 6grencilerin uzaktan egitimi lisans programinda yararli bulmadiklar1 belirlenmistir. Anket sonuclarindan
¢ikarilan bir diger sonug ise uzaktan egitimin 6grencilerin lisans egitimindeki performanslarini artirmadigidir. Ek olarak,
uzaktan egitimin 6grencilerin lisans egitimindeki verimliligini artirmadig: belirlenmistir.

Uzaktan egitimde 6grencilerin sadece %4,7’sinin basarisiz olarak nitelendirilebilecek CC notunun altinda aldig:
tespit edilmistir. Ogrencilerin harf notlar1 bakimidan uzaktan egitim siirecinde ciddi bir basar1 elde ettikleri goze
carpmasina ragmen Ogrencilerin algisal olarak uzaktan egitimden memnun kalmadiklar1 goriilmiistiir. Boylece
ogrencilerin uzaktan egitimde daha basarili olmalarina ragmen yiiz yiize egitimden daha memnun kaldiklar1 sdylenebilir.
Nitekim, Karcioglu ve arkadaslar1 (2022) da yapmis olduklar1 ¢aligmada, 6grencilerin uzaktan egitimden ziyade yiiz yiize
egitim almaya egilimli olduklarini ve yiliksek not ortalamasina sahip 6grencilerin uzaktan egitimi daha dezavantajli olarak
nitelendirdigini tespit etmislerdir. Bu baglamda, ilgili ¢alismanin bulgular1 bu ¢alismay1 destekler niteliktedir.

Eom ve arkadasglari (2006) calismalarinda uzaktan egitimde Ogrencilerin algiladiklari tatmin diizeylerinin
belirleyicilerini incelemislerdir. Arastirma kapsamina alinan bagimsiz degiskenler; 6grenci 6z motivasyonu, 6grenci
ogrenme stili, 6gretici bilgi ve basitlestirme diizeyi, 6gretici geri bildirimi, etkilesim ve dersin yapisidir. Arastirma
sonucunda, tiim bagimsiz degiskenlerin 6grencilerin uzaktan egitimdeki tatmin diizeyini etkiledigi tespit edilmistir. Bu
baglamda, 6grencilerin uzaktan egitimde tatmin olmalarini saglamak i¢in yukarida ifade edilen tiim bagimsiz degiskenlere
odaklanilarak gesitli stratejiler gelistirilebilir. Ornegin; 6gretmenlerin 6grencilere verdikleri geri bildirim diizeyinin hem
nicelik hem de nitelik agisindan artirilmasi 6grencilerin tatmin diizeyini yiikseltecektir. Benzer sekilde ders esnasinda
ogretmen ile 6grenciler arasindaki etkilesim diizeyinin artirilmasi da 6grencilerin uzaktan egitimdeki tatmin diizeylerine
katkida bulunacaktir.

Hijazi ve Naqgvi (2006) ¢aligmalarinda 6grencilerin performansini etkileyen faktorleri arastirmiglardir. Aragtirma
sonucuna gore derse katilim ve annenin egitim diizeyi arttik¢a 6grencinin performansinin da arttig tespit edilmistir. Buna
ek olarak, anneni yasi arttik¢a 6grencinin performansinda diisiis oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 6grencilerin akademik
basarilarin1 yiikseltmek i¢in derse katilim diizeylerinin dikkatli bir sekilde takip edilmesi Onerilmektedir. Ayrica
ogrencilerin akademik basarisin1 yiikseltmek i¢in grenci annelerinin egitim diizeylerini gelistirmeleri tavsiye edilebilir.
Tok ve arkadaglar1 (2010) uzaktan egitimde 6grenci basarisini belirleyen faktorleri incelemislerdir. Arastirma sonucuna
gore Ingilizce derslerde, dgrencilerin biligdtesi farkindalik diizeylerinin uzaktan egitimdeki basarilarini etkiledigi tespit
edilmistir. Buna gore yabanci dilde verilen uzaktan egitim dersleri igin 6grencilere biligotesi farkindalik kazandiracak
gesitli egitimler verilebilir. Boylece 6grenciler kendi 6grenme siiregleri tizerinde diisiinme, anlama ve kontrol etme
becerilerini gelistirebilir.

Kerzic ve arkadaslari (2021) Covid-19 siirecinde uzaktan egitim goren toplam 10.092 6grencinin (on iilkeden ve
dort kitadan) algiladiklart performanst ve tatmin diizeyini belirleyen faktorleri incelemiglerdir. Arastirmanin sonucu gore
bu faktorler; uzaktan derslerin yiiriitiildiigii sistemin kalitesi, 6greticinin ders sirasinda aktif rol iistlenmesi, 6grencilerin
dijital yetkinlikleri, sinif arkadaslar1 ve 6gretmenleriyle etkilesim diizeyleri olarak tespit edilmistir. Bu baglamda, uzaktan
egitimde kullanilan sistemin kalitesini artiracak calismalar yapilabilir. Ogretmenler cesitli seminerlerle cevrimigi (online)
derslere hazir hale getirilebilir ve bu durum ders igi etkilesim diizeyini artirabilir. Ayrica 6grencilerin dijital yetkinliklerini
artiracak egitimler verilebilir. Yiiner ve arkadaslar1 (2023) da Covid-19 siirecinde uzaktan egitim goren lisans ve
lisansiistii 6grencilerin akademik performanslarini etkileyen faktorleri aragtirmiglardir. Arastirma sonucuna goére bu
faktorler; gerekli ekipmanlar (bilgisayar, yazilimlar, programlar, mikrofon, kamera vb.), 6grencilerin bilgisayar kullanma
becerileri ve ¢evrimici (online) etkilesim olarak belirlenmistir. Buna gore 6grencilerin uzaktan egitimde performanslarini
artirmalar i¢in ilgili elektronik ekipmanlara sahip olmalar1 dnerilebilir. Buna ek olarak, 6grencilerin mevcut bilgisayar
kullanma becerilerini gelistirmeleri olduk¢a dnemlidir. Ayrica ders siirecinde gerceklesen ¢evrimigi etkilesim diizeyinin
artirllmasi da 6grencilerin performanslarina katkida bulunabilir.

Arastirma sonucunda dgrencilerin uzaktan egitimde akademik agidan daha basarili olduklart goriilmiistiir. Bu
sonug literatiirdeki diger caligmalari (Allen vd., 2004; Bernard vd., 2004; Gossenheimer vd., 2017; Ko6r vd., 2013; Shachar
ve Neumann, 2003; Yorganci, 2013;) destekler niteliktedir. Ayrica kiz 6grenciler hem yliiz yilize hem de uzaktan egitimde
erkek ogrencilere gore daha basarilidir. Ancak dgrenciler her ne kadar yiiksek not alsalar da uzaktan egitime iliskin
olumsuz bir tutum gelistirmistir. Dolayisiyla bu sonug arastirmanin 6zgiin degerini ortaya koymus ve literatiirdeki bir
boslugu doldurmustur.
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Bu calisma birtakim sinirhiliklar igermektedir. Calisma yalnizca Atatiirk Universitesi, Oltu Beseri ve Sosyal
Bilimler Fakiiltesi, 2019-2020 ile 2020-2021 Egitim-Ogretim Yillar1 Giiz Dénemleri’ni kapsamaktadir. Tlgili donemlerde
ogrencilerin tamami lisans diizeyinde egitim gdrmiistiir. Arastirma kapsamindaki tiim béliimler (isletme, Finans ve
Bankacilik, Sosyal Hizmet) sosyal bilimler alaninda yer almaktadir. Gelecek ¢aligmalarda dgrencilerin uzaktan egitimde
daha iyi notlar almalarina ragmen tatmin diizeylerinin neden diisiik oldugu arastirilabilir. Bu baglamda, nicel yontemlere
ek olarak nitel yontemler de kullanilabilir. Ayrica Ogrencilerin ne tiir derslerde egitim tiirline gore farkli basari
gosterdikleri irdelenebilir. Bu baglamda, uzaktan egitime ve yiiz yiize egitime daha uygun olan dersler belirlenebilir.
Boylece derse gore egitim tiirli (uzaktan — yiiz yiize) benimsenebilir. Bu amacla harmanlanmis egitim modeli
uygulanabilir. Ek olarak, 6grencilerin uzaktan egitimde deneyimlemis olduklari olumsuzluklar ortaya konularak bu
sorunlarin ¢oziilmesine yonelik stratejiler ve politikalar gelistirilebilir. Tim bu bilgiler 1s18inda gelecek calismalar
asagidaki arastirma problerine yonelik olarak hazirlanabilir:

» Uzaktan egitimde O&grencilerin algiladiklar1 basariy1 etkileyen faktdrler nelerdir ve bu faktdrler nasil
smiflandirilabilir (ders, ekipman, 6grenci, 6gretici ilgili faktorler vb. gibi)?

* Uzaktan egitimde 6grencilerin bagarilari cinsiyetlerine gore farklilagmakta midir?

* Yiiz ylize ve uzaktan egitimde 6grencilerin sinav puanlari ile algiladiklar: basarilar1 arasinda farklilik var midir?
« Egitim tlirline gore (uzaktan, yiiz yiize, hibrit) 6grencilerin basar1 diizeyleri farklilagmakta midir?

» Uzaktan egitimde 6grencilerin performanslarini artirmak igin ne tiir stratejiler gelistirilebilir?
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Extended Abstract
Purpose

When the studies are examined (Allen et al., 2004; Bernard et al., 2004; Gossenheimer et al., 2017; Kor et al.,
2013; Shachar & Neumann, 2003; Yorganci, 2013), it is seen that distance education gives better results than face-to-face
education. In this study, it was aimed to compare the grades received by undergraduate students in distance education and
face-to-face education. Another aim of the study is to determine whether the grades received differ in terms of gender
variables. Additionally, unlike other studies in the literature, examining undergraduate students' attitudes toward distance
education reveals the unique value of the research.

Research method

The research was conducted according to the descriptive survey design, one of the quantitative research designs.
The hypotheses and research methods created within the scope of the research are as follows.

Hi: Students' success in courses varies significantly depending on the education method applied (face-to-
face/distance).

H.: In face-to-face education, students’ success in courses differs significantly according to gender.
Hs: In distance education, students' success in courses differs significantly according to gender.

In the studies (Grunschel et al., 2016: 164; Kim et al., 2017: 155; Duru and Balkis, 2017: 106; Giingdr, 2020: 61),
it is seen that the academic success of students is evaluated through their general grade point average. In this study,
academic success was considered separately for each course and the success variable was measured through course grades.

Ha: In distance education, there is a difference between students' letter grades and perceptual achievements.

In order to test the Ha hypothesis, students' letter grades for each course regarding the distance education system
and their perception of success for the same course were compared. Arbaugh's (2000) study was used to measure students'
perceptions of success. The items on the scale created in a 5-point Likert type are scored between 1 (I strongly disagree)
and 5 (I strongly agree). Scale items are stated below.

o Distance education increases my effectiveness in my undergraduate program.
e Distance education increases my performance in my undergraduate program.
e | find distance education useful in the undergraduate program.

¢ Distance education increases my efficiency in my undergraduate program.

The obtained data were subjected to a hypothesis test (one sample t-test) regarding the single sample mean in the
SPSS program. In collecting letter grades, the student information system (OBS) was used to obtain the necessary
permissions from the Oltu Faculty of Humanities and Social Sciences Dean's Office. In order to measure the students'
perceptual achievements, online survey forms were sent to the students via the OBS system. The data obtained was
analyzed in the SPSS 25 program.

Results

According to the independent samples t-test results, it was observed that there was a difference in academic success
according to the type of education (face-to-face/distance) in 21 out of 38 courses. Accordingly, Hi was partially accepted.
It was determined that students were significantly more successful in distance education than in face-to-face education in
a total of 19 courses, except for 2 courses.

According to the independent samples t-test results, it was observed that there was a significant difference between
student gender and academic achievement. Therefore, it is concluded that female students are generally more successful
than male students in the 2019-2020 Education Fall Semester (face-to-face teaching process). Similarly, in the 2020-2021
Education Fall Semester (distance education process), it was determined that female students were generally more
successful than male students. Accordingly, Hz and Hz were accepted.

Finally, for Ha, students' academic achievements were subjected to frequency analysis with letter grades.
According to the analysis results, it was determined that only 4.7% of the students in distance education received below
the CC grade, which can be considered unsuccessful. This shows that 2618 out of 2744 students were successful in
distance education. A 5-point Likert-type structured scale was used to test Ha. The averages for the scale were
approximately 2.5. Accordingly, it can be said that students have a negative attitude towards the benefits of distance
education. In this context, it can be said that the answers given by the students to the statements ranged from "I disagree"
to "'l am undecided". In light of this information, H. was accepted.

95



Govdeli vd. (2023)

Discussion, conclusion, and suggestions

As a result of the research, it was seen that students were more successful in terms of course grades in distance
education. This result supports other studies in the literature (Allen et al., 2004; Bernard et al., 2004; Gossenheimer et al.,
2017; Kor et al., 2013; Shachar & Neumann, 2003; Yorganci, 2013). In addition, female students are more successful
than male students in both face-to-face and distance education. However, although students received high grades, they
developed a negative attitude towards distance education. Therefore, this result revealed the unique value of the research
and filled a gap in the literature.

Future studies can investigate why students' satisfaction levels are low even though they get better grades in
distance education. In this context, in addition to quantitative methods, qualitative methods can also be used. In addition,
it can be examined in what kind of courses students have different success depending on the type of education. In this
context, courses that are more suitable for distance education and face-to-face education can be determined. Thus, the
type of education (face-to-face/distance) can be adopted according to the course. For this purpose, a blended education
model can be applied. In addition, the negativities experienced by students in distance education can be revealed and
strategies and policies can be developed to solve these problems. In addition, the negativities experienced by students in
distance education can be revealed and strategies and policies can be developed to solve these problems. In light of all
this information, future studies can be prepared for the following research questions:

» What are the factors affecting students’ perceived success in distance education and how can these factors be
classified (such as course, equipment, student, instructor-related factors, etc.)?

* Does the success of students in distance education differ according to gender?
« Is there a difference between students' exam scores and perceived success in face-to-face and distance education?
* Does the success level of students differ depending on the type of education (distance, face-to-face, hybrid)?

» What kind of strategies can be developed to increase students' performance in distance education?
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Popiiler kiiltiir, sanayi devriminin bir sonucu olarak toplumun her kesimine yayilmis ve genis bir
etki alan1 kazanmigtir. Bu kiiltiirel doniisiim, 6zellikle sanat alaninda pop sanat akimi olarak kendini
gOstermigtir. Popiiler kiiltiir, genglerin algilarmi ve diisiince yapilarini sekillendiren 6nemli bir
etmen olarak ortaya ¢ikmustir. Bu baglamda, ergenlik dénemindeki bireylerin ¢evresel ve digsal
etkenlerden etkilenme siirecleri bilinmektedir. Bu arastirma, gorsel sanatlar dersi kapsaminda
Ogrencilerin popiiler kiiltiiriin bir pargas1 olan manga ve anime sanatina yo6nelik ilgisini ve bu ilginin
yayginhgini incelemek amaciyla tasarlanmugtir. Arastirma, Kilis'te Miibeccel Suphi-Yavasca
Sosyal Bilimler Lisesi'nin 9. ve 10. smuflarinda egitim goren 30 Ogrenci izerinde
gergeklestirilmistir. Arastirmada, ogrencilerin popiiler kiiltirden ne 6lgide etkilendikleri ve bu
etkilesimin nedenleri incelenmigtir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formlar araciligiyla yapilan nitel
aragtirmada, 6grencilerin popiiler kiiltiirle ilgili farkindalik diizeyleri, bu kiiltiire yonelimleri ve
etkilesim stireglerindeki aktif rolleri degerlendirilmistir. Goriismeler, popiiler kiiltiir algisinin genel
olarak nasil sekillendigini, trendleri takip etme egilimlerini ve Ozgiinlik kavraminin nasil
algilandigini ortaya koymustur. Sonuglar, 6grencilerin biiyiik dlgiide popiiler kiiltiire ve 6zellikle
manga ve animeye yonelik ilgi duyduklarini gostermistir. Bazi dgrenciler, popiiler kiiltiire karst
olumsuz tutumlar sergilemelerine ragmen, bu kiiltiiriin sanatsal galigmalar1 {izerindeki etkisinin
farkinda olduklarini belirtmislerdir. Diger bir grup ise, popiiler kiiltiirii ¢agdaslik ve modernizmin
bir parcasi olarak kabul ederek bu kiiltiire ilgi duyduklarin: ifade etmistir. Bu bulgular, 6grencilerin
popiiler kiiltiire yonelik farkli tutum ve algilarmimn varligini gostermektedir.
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Popular culture, as a consequence of the industrial revolution, has spread across all segments of
society and gained a broad influence. This cultural transformation has especially manifested itself
in the art world through the pop art movement. Popular culture has emerged as a significant factor
in shaping the perceptions and thought processes of young people. In this context, it is known that
individuals in their adolescent period are influenced by environmental and external factors. This
research, designed within the context of a visual arts course, aims to examine students' interest in
manga and anime, which are parts of popular culture, and the prevalence of this interest. The study
was conducted on 30 students attending the 9th and 10th grades at Miibeccel Suphi-Yavasga Social
Sciences High School in Kilis. The research investigated the extent to which students are
influenced by popular culture and the reasons for this interaction. Through semi-structured
interview forms used in this qualitative research, students' awareness levels regarding popular
culture, their orientations towards it, and their active roles in the interaction processes were
evaluated. The interviews revealed how the perception of popular culture is generally shaped, the
tendency to follow trends, and how the concept of originality is perceived. The results indicate that
students show significant interest in popular culture, particularly in manga and anime. Some
students, despite their negative attitudes towards popular culture, acknowledged its significant
impact on their artistic works. Another group expressed their interest in popular culture, viewing
it as a part of contemporary and modernism. These findings demonstrate the existence of varying
attitudes and perceptions of students towards popular culture.
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Kili¢ ve Kiipeli (2023)

Giris

Popiiler kiiltiir, genis bir toplum veya topluluk i¢inde yaygin olarak kabul goren, tiiketilen veya paylasilan
fikirler, eglence bigimleri, sanat eserleri, moda, miizik, spor ve diger benzeri unsurlarin biitiintidiir. Popiiler kiiltiir,
genellikle kitle iletisim araglarinin etkisiyle hizla yayilir ve degisir. Popiiler kiiltiir, cogunlugun tercihlerinin
sonucunda giindemde olan kavramlardir. insanlarin gruplar halinde tercihler yapmasiyla beraber popiiler kiiltiir de
varligini gostermigtir. Toplumda ilk ¢ikis noktasi dini ritiieller ile olmustur. Daha sonra bu gelenek ve gorenekler,
toplum tarafindan nesilden nesille aktarilmis Gykiilerle, efsanelerle devam etmistir. 20.yy sanayi devriminin
baslamasiyla beraber, insan is yiikiiniin yerini makinalar almistir. Teknolojinin de ilerlemesiyle dergiler ve
gazetelerde popiiler kiiltiiriin gelismesinde, biiylimesinde biiyiik katkiya sahiptir. Sanayi devrimi ile birlikte
tiretimdeki artig, makinalarin yayginlagmasi ve fabrikalagma, iscilerin bos vakitlerini artirmig ve bu da popiiler
kiiltiiriin ortaya ¢cikmasina zemin hazirlamistir. Insanlar, sosyallesmeye baslamis ve bu durum yeni bakis agilar1 ve
alanlar olusturmustur. Popiiler kiiltiir, halk i¢inden yayilan diisiincelerin, davranig tarzlarmin ve degerlerin
yayilmasi ve bilinmesi olarak goriilmektedir. Donemsel olarak yayginlasan bir diigiincenin somutlagtirilmasi,
toplumun deger algilarim1 ve davramis tarzimi etkileyebilir. Popiiler kiiltiir, sanat, miizik ve zevklerin olusmasina
ve sekillenmesine yonelik bir pazar ortami olusturmus ve toplumun yeni isteklerine hizla cevap veren bir yapiya
dontismistiir. Pop sanat, popiiler kiiltiiriin etkisi altinda ortaya ¢ikmig ve bu akimin temsilcileri, 6zellikle Andy
Warhol ve Jasper Johns gibi sanatgilar, popiiler kiiltiiriin simgelerini ve nesnelerini sanatsal bir baglama
tagimiglardir. Pop sanatin dogusunda, insanlar arasindaki statii farklarmi kapatmak ve herkesin ayni seyi
tilketmesini saglamak amaglanmstir. Uzak Dogu'da ise manga sanati 6ne ¢gikmaktadir. Manga, Japonya'da dogmus
bir ¢izgi roman sanat1 olup, daha sonra anime ile birlikte diinya ¢apinda popiilerlik kazanmigtir. Manga, farkli
temalari igleyerek genis bir alan1 kapsamis ve farkli tiirlerde ortaya ¢ikmistir. Manga sanatinin temelinde, 2. Diinya
Savasi sonrasi Japonya'da yasanan degisimler ve radyasyon etkisi gibi faktorler yer almaktadir. Manga sanatinin
onciisti olarak kabul edilen Osamu Tezuka, Japon sanatinda yeni bir donemin baslamasina 6nciiliik etmistir. Manga
Ve anime, Japon kiiltiiriiniin 6nemli bir pargasi olarak kabul edilirken, diinya genelinde de biiyiik bir hayran Kitlesi
olusmustur. Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde, Japon anime ¢izgi filmleri popiilerlik kazanmis ve 6zgiin
karakterlerin olusturulmasiyla da bu ilgi artmigtir.

Popiiler Kiiltiir

Popiiler kiiltiir teriminin kokleri, Latince'de "halka ait" anlamina gelen "popularis” kelimesine dayanmakta
olup, tarihsel siireg icerisinde bu kavram genis halk kitlelerini ifade eder bir bi¢imde evrilmistir (Erol, 2009, s.77).
Popiiler kiiltiiriin hayatimizda var olusuna bakildiginda, tek diize iiretimin artmasi, sanayilesmenin yaygin hale
gelmesinde biiyiik rolii vardir. Fabrikalasma ile birlikte her seyin makinalar tarafindan iretilmesiyle beraber
iscilere ¢ok fazla bos vakit kalmistir. Bunun sonucunda da ¢alisanlar kendilerine vakit dldiirecek aktivite arayigina
girmistir. Sanayi devrimiyle beraber insanlar sosyallesmeye bagladi ve bu da yeni bakis acilari, yeni alanlar
olugturdu. (Cagan, 2003, s. 38). Popiiler kiiltiir toplumun bir kismina gore tekdiize hale getiren, 6zgiinligii yok
eden, toplumdan soyutlayan bir kavramdir. Bir kismina gére ise modernizme ayak uydurmamizi saglayan, bireyin
Ozgiivenini artiran, bireyi giiclendiren seylerdir. Gans’a gore toplumun iizerinde olumsuzluk yaratmaktadir.
Toplumdaki bireyleri pasif, hakkini1 sorgulamayan, herkes tarafindan yonlendirilebilen ve tek birey tarafindan
yonetilmeye yatkin bireyler olusmasima neden olur. (Gans, 2007, s. 43). Popiiler kiiltir halk i¢inden yayilan
diistincelerin, davranis tarzlarinin ve degerlerin yayilmasi ve herkes¢e duyulmasi, bilinmesi olarak goriilmektedir.
Donemsel olarak yaygilagan bir diisiincenin somutlastirilarak, toplumun deger algilarim1 ve davranig tarzini
etkileyebilir. (Batmaz, 2006, s. 136). Popiiler kiiltiir, insanlarin sanat, miizik ve zevklerinin olusmasina ve
sekillenmesine yonelik bir Pazar ortami olusturmustur. Toplumun yeni isteklerine gore aninda cevap veren, hizl
bir sekilde geliserek ve toplumdaki herkesin etkisiyle yaygmlagsmistir. (Erol, 1999, s.43-45). Popiiler kiiltiiriin
sonucunda pop sanat akimi dogmustur. Pop sanat kelimesi, kokiinii popiilerden almaktadir. Pop, kelime anlami
olarak tutulan anlamim tagimaktadir. Pop sanatin en 6nemli temsilcileri olan Andy Warhol, Jasper Johns kurucu
sanatgilaridir.

Pop sanatin dogus hikayesine bakildiginda, aslinda insanlarin arasindaki statii farkin1 kapatmak, herkesin
ayni seyi tiiketmesini saglayarak tekdiizeligi yakalamay1 amaglamiglardir. (Y1lmaz, 2006, s.181). Tekdiizeligin
saglanmasmin istenilmesindeki asil sebep, kiiltiirler arasindaki keskin cizgileri yok etmek ve ortak bir kiiltiir
olugturmak amacini tagir. Bu hedef, toplumlarin bir arada daha iyi is birligi yapabilmesi, anlayis ve hosgoriiyii
artirarak toplumsal uyumu giiglendirmesi ve uluslararas: iligkilerde daha saglam temeller olusturmasi igin
onemlidir. Pop sanatta malzemenin bir 6nemi yoktur. Sanatg¢1 igin dnemli olan diigiincesini aktarabilesi, mesajin
iletebilmesidir. (Tansug, 1992, s.124).Pop sanat, 20. yiizyilin ikinci yarisinda sanat diinyasinda 6nemli bir hareket
olarak ortaya ¢cikmistir. Bu hareket, sanatgilarin geleneksel sanat formlarini terk ederek, popiler kiiltiiriin
igerisinden ¢ikardiklar1 semboller ve nesneleri sanatsal bir baglama tasima egiliminde olmustur. Bu yaklagim,
kiiltiirel sembollerin ve popiiler nesnelerin anlamini doniistiirme amaci giitmis ve yeni ve orijinal bir anlamin
yaratiimasina olanak tanimistir. (Giderer, 2003, s.140). 11k yapitlarin1 1950°li yillarin ortalarinda vermistir. Amag
dikkat ¢ekilmesi gereken konulara odaklanmak oldugu igin ¢aligmalar ya asir1 mini ya da asir1 biiyiik hatta neon
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renklerle yapilmistir. Insanlarm sanat demedigi her seye, attk malzeme olarak goriilen her sey sanata
cevirmiglerdir. (Aktas, 2001, s. 4).

Andy Warhol’un Amerikan bayragin1 resmetmesinden sonra pop sanata biiyiik tepki olusmustur. Sanatg¢ilar
ve Insanlar tarafindan ortaya iki fikir atilmistir. Bu bayrak mi? Yoksa sanat mi? ikilemi arasinda kalislardir. Pop
sanatinda herhangi bir malzeme sanat eserini olusturabilir diisiincesine bakarsak o zaman bayrak bir sanattir. Andy
Warhol da bu sekilde yorumlamistir ve Marilyn Monroe, Coca-cola, konserve caligmalariyla diinyada ismini
duyurmugstur (Warhol, 2004).

Resim 1: Andy Warhol, Marilyn Monroe isimli eseri, Warhol 1964 yilinda yapmistir. Sentetik polimer ve
serigrafi miirekkepleri ile caligilmigtir ve bu eser Pera miizesinde yer almaktadir.

Uzak Dogu Sanat

Uzak Dogu sanati, tarih boyunca Cin, Japonya, Kore ve diger Asya iilkelerinin zengin ve ¢esitli kiiltiirlerini
yansitan bir sanat formudur. Bu sanat, geleneksel degerler ve dogal unsurlarin yani sira felsefi ve dini inanglarla
derin bir sekilde baglantilidir.

Cin Sanati

Tarihsel Kokenler ve Felsefi Etkiler: Cin sanati, tarihsel olarak Zhou Hanedanlig1 déneminden (MO 1046
- MO 256) itibaren sekillenmistir. Taoizm ve Konfiigyiisciiliik gibi felsefi doktrinler, sanatin doga ile uyumu ve
estetik sadelik gibi temalarini etkilemigtir (Wu, 1995).

Kaligrafi ve Resim: Geleneksel Cin resmi ve kaligrafi, 'shanshui' (dag-su) tiirinde dogal manzaralarin
betimlenmesiyle dikkat ¢eker. Bu ¢aligmalar, dogal diinyayla i¢gsel uyumun bir yansimasi olarak goriiliir (Sullivan,
1984).

Japon Sanan

Estetik Anlayis ve Minimalizm: Japon sanati, Zen Budizmi'nin etkisi altinda minimalizm ve basitlik
prensiplerini benimsemistir. Sanat eserlerinde dogal giizellik ve geciciligin incelikli yansitilmasi 6nemlidir
(Stanley-Baker, 2000).

Ukiyo-e ve Modern Japon Sanati: UKiyo-e ahsap baskilar, Edo dénemi Japonyasinin (1603-1868) giinliik
yasamini Ve popiiler kiiltiiriinii yansitir. Bu eserler, Bat1 sanati iizerinde etkili olmug ve Japon modern sanatinin
gelisiminde 6nemli bir rol oynamigtir (Clark, 1992).

Kore Sanan

Geleneksel Teknikler ve Temalar: Kore sanati, geleneksel el sanatlar1 ve Budist temalarin yani sira, tarihsel
olaylar ve doga manzaralarinin resmedilmesiyle taninir. Bunlar arasinda seramik sanati 6zellikle dikkat ¢eker
(Portal, 2000).
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Giineydogu Asya Sanati

Cesitlilik ve Kiiltiirel Etkilesim: Giineydogu Asya sanati, Hinduizm ve Budizmin etkilerini yansitan bir
cesitlilige sahiptir. Bolgesel etkilesimler, bu sanatin zengin ve ¢ok yonlii olmasini saglamistir (Gosling, 2004).

Manga Sanati

Manga animeden once dogmus bir Japon ¢izgi roman sanatidir. Ancak animenin diinyada bilinmesiyle
beraber manga popiiler olmus ve diinyada bir kitleye sahip olmustur. (Tas Alicenap, 2014, s. 34). Oxford
sozlugiinde tasidigr anlaminda siddet konularini igeren cinsel 6geler barindiran, fantastik 6geler ile dolu, bilim
kurgu diizeyi yiiksek iceriklerden olusan Japon ¢izgi roman sanatidir. 2. Diinya savasinda yasadiklari bomba
darbesiyle biiyiik hasarlar alan Japonya, sanatta da biiyiikk degisimler yasamistir. Artik insanlar deformasyona
ugradiklarimi ve normal insan bedenlerine sahip olmayacaklarini diisiinerek, anime karakterleri birbirinden farkli
normal insan viicut kaliplarinin disinda karakterler tasarlamigtir. (Brenner, 2007, s. 1-2). Manga (Japon ¢izgi
romanlar1) ve anime (Japon animasyonlari), geleneksel Japon sanatinin modern bir adaptasyonu olarak goriilebilir.
Bu formlar, geleneksel Ukiyo-e'nin grafiksel anlatimlarindan etkilenmistir (Koyama-Richard, 2007).

Yetenekli sanatgilar, bombanin etkisinden uzun zaman g¢ikamamislar ve Manga sanatinda isledikleri
konulara yansitmiglardir. Manga ¢izimlerinin konularinda agirlikli olarak savas sahneleri, olumsuz olaylar,
tsunami, deprem ve biiyiik dogal affet olaylarinin islendigi goriilmiistir. Manga ilk ¢iktigi zamanlar kirmizi
kalemler ile ¢izilmistir bunun sebebi maddi olarak en uygun segenek olmasindandir. Kiigiik kirmizi kitaplarin
maliyeti daha uygundur((Tas Alicenap, 2014)s. 36). Insanlarin maruz kaldiklar1 radyasyondan cok etkilenmis,
bunun sonucunda kendilerinde biiyiik degisimleri yasayacaklarini varsaymuglardir. Buda abartili karakterlerin
olusmasina sebep olmustur. Manganin dogusunu da saglayan atom bombasi iken, ilerideki devamliligini saglayan
da dogal affet olaylaridir. Toplumun, volkan patlamalari, tsunami olaylari, kiyamet sahneleri bilingaltina
kazimmigtir. Mangadaki karakterlerin olagantistii gii¢leri vardir, mesela ugabilirler, yaratiklara doniisebilirler, biiyi
veya sihir yapa giigleri olabilir. (Napier, 2008, s.40).

7S

Resim 2. Btooom isimli ¢izgi anime filminden bir karedir.

Mangasinin onciisii olarak bilinen Osamu Tezuka Japon sanatinda yeni bir donem baglatmistir. Manga ve
animenin Kurucusu ve temel yapilarini olusturan sanatgidir. Edebiyat1 sanatla bir arada kullanmig Japon sanatinin
popiiler hale gelmesinde biiyiik etken olmustur. Calismalarinda farkli teknikler uygulayarak, efekt uygulamasi da
yaparak yeni bir tisluba sahip olmustur. Bu ¢aligmay1 yaparak sanatta yeni bir devir baglatan Tezuka olmustur.
(Schodt, 1986)s.21-24; (Brenner, 2007), s.7-8). Manga, Japonya'da ortaya ¢ikan ve giderek diinya genelinde
popiilerlik kazanan bir gorsel anlatim sanatidir. Manga, kendine 6zgii bir anlatim tarziyla, kelime kullanimim
minimize ederek ve gorsel 6geleri vurgulayarak hikayeleri aktarir. Bu, sanatin giiciiniin sadece gorsel ifadelerle ne
kadar etkili bir sekilde iletebilecegini gosterir. (Schodt, 1986, s.62).

Manganin Cegitleri

Mangalar iglenen temalara gore genis alanlara yayilmis, her tiirlii konuyu iglemis ve alanint genisletmistir.
Giintimiizde pek ¢ok farkl tarzda manga tiirii vardir, bu manga tiirlerinden bazilar1 su sekilde siralanabilir;
Seinen Manga: Ergenligi bitmis, geng erkekler igin tasarlanmustir.

Shojo-ai Yuri Manga: Lezbiyen bireyler igin tasarlanmustir.

Redikomi Manga: Kadinlara 6zel tasarlanmastir.
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Hentai Manga: Cinsel konulara 6zel tasarlanmustir.
Gekiga Manga: Yetiskinler igin tasarlanmustir.

Kodomo Manga: Kiiciik yas gruplari i¢in tasarlanmustir.
Ecchi Manga: Es cinsel erkekler i¢in tasarlanmistir.
Kodomo: Cocuk mangalaridir.

Seinen: Siddet ve aksiyon konulari igeren mangadir.
Shoujo: Ergenlere yonelik manga tiiriidiir.

Mecha: Canavar robotlar1 isleyen manga tiirtidiir.

{llA

Resim 3. Bleach isimli ¢izgi anime filminden bir karedir.
Anime Sanati

Anime basit bir ¢izgi film degildir. Atilan bomba sorasinda olusan kiyamet sahnelerinin destanlastirilmis
halidir. Anime sanat1 derin mesajlar igeren ve gizli diinya barindiran bir sanattir. Japon animesi Japon kiiltiiriiniin
Ozelliklerini yansitir, gorsel yeteneklerini yansitir. Anime bu toplumun disa vurum 6gesidir. Diinya {izerinde en
popiiler ve en basarili sanat olmasinin sebeplerinden birisi de budur. (Cemal, 2000), s. 169). Anime sanatinda yer
alan karakterlere baktigimizda mavi, yesil, kirmizi1 renkli sagh figiirler, ¢cekik gozIi ya da iri gozli figiirler, gok
sisman Yya da ¢ok ince yani her seyin abartili oldugu karakterler gormekteyiz. Ninja kaplumbagalar da Japonlara
ait esi olmayan, 6zgiin karakterlerdir. Her bir karakter bir animedir, her bir animenin bir araya gelmesiyle de
animasyon olusur. (Richmond, 2009), s.5) 2. Diinya savast mangaya konu oldugu gibi animeye de konu olmustur.
Osuma Tezuka’nin ‘Astro Bey’ adli caligmasinin popiiler olmasiyla beraber diinyada anime patlama yasamistir.
Popiiler olmasiyla beraber Amerikan kanallarinda yerini almistir ve boylece Bati da popiilerligi baslamustir.
Japonlar da bunun iizerine Amerikan karakterlerini Japon animesinde kullanarak Bati da bityiik bir ilgi gérmesini
saglamistir.(Tas Alicenap, 2012), s.21). Amerika Birlesik Devletleri, kendi kiiltiirel kimliklerini yansitan
karakterleri tasarlayarak 6zgiin animeler ve animasyonlar iiretmistir. Ozellikle baz1 popiiler filmlerin, 6rnegin
"STAR WARS" gibi yapimlarin yiikselmesiyle birlikte, Japon anime c¢izgi filmleri popiilerlikte geri planda
kalmigtir. Teknolojinin yaygmlasmasiyla birlikte televizyon kanallarinin ¢izgi filmlere 6zel programlari olmasi
nedeniyle Japon anime ¢izgi filmleri giin boyu yayinlanmistir. Bu ilgiye biiyiik bir talep oldugundan, zaman i¢inde
bu tiir ilgi bliyiimiis ve sinema yapimlarinda da yer bulmustur.

Hayao Miyazaki'nin animasyonlar: diinya ¢apinda biiyiik bir popiilerlik kazand: ve artik Tirkiye'de de
tanitilmigtir. Tiirkiye'deki sinema sektériinde de Miyazaki'nin etkisi gorilmiistiir. Bu metin, Amerika'da kendi
kiiltiirel kimligi yansitan karakterlerin olusturulmasi, Japon anime c¢izgi filmlerinin popiilerligi ve Tirkiye'deki
Miyazaki etkisi gibi 6nemli konular1 ele almaktadir. (Drazen, 2003, s. 4-15).

Manga ve anime, kiiresel popiiler kiiltiirde 6nemli bir yere sahiptir. Bu eserler, Japon kiiltiiriiniin diinya
capinda yayilmasinda etKili olmus ve gengler arasinda 6zellikle popiilerdir (Napier, 2005).

Problem Durumu

Ergenlik, genglerin diisiincelerinin sekillenmeye bagladig ve fikirlerinin yogun bir degisim siirecine girdigi
kritik bir donemdir. Bu siiregte, liseli 6grenciler, ¢evresel uyaranlara ve akran baskisina 6zellikle hassas hale
gelirler. Ozellikle popiiler kiiltiir unsurlar, bu yas grubundaki bireyler iizerinde derin bir etki yaratma potansiyeline
sahiptir. Lise donemi, genglerin popiiler ve trend olana yonelik ilgi ve egilimlerinin arttig1 bir zaman dilimidir.
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Bu calisma, lise 6grencilerinin popiiler kiiltiire yonelik farkindaliklarini ve goriiglerini anlamayi
hedeflemektedir. Arastirmanmn odak noktasi, 6zellikle gorsel sanatlar alaninda manga ve anime gibi popiiler
kiiltiirel unsurlardan nasil etkilendiklerini, bu etkilesimin derecesini ve niteligini belirlemektir. Bu baglamda,
manga ve animeye yonelik goriislerin derinlemesine incelenmesi, genglerin popiiler kiiltiirden nasil etkilendigi ve
bu etkilesimin onlarmn diigiince yapisi ve sanatsal ifadelerine nasil yansidigi iizerine 6nemli bir katki sunabilir.

Aragtirmanin sonuglari, genglerin popiiler kiiltiiriin etkisi altinda nasil sekillendigi ve bu etkilesimin onlarin
kigisel gelisimleri ve sanatsal ifadeleri {izerindeki potansiyel etkileri hakkinda derinlemesine bir anlayis
saglayabilir. Bu, egitimciler, psikologlar ve sosyal bilimciler i¢in degerli bilgiler sunarak, genglerin bu kritik
doénemdeki ihtiyaglarini daha iyi anlamalarina yardimei olabilir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin temel amaci, lise diizeyindeki 6grencilerin popiiler kiiltiire ve 6zellikle anime ve manga
gibi unsurlara yonelik goriislerini incelemektir. Arastirma, bu 6grencilerin popiiler kiiltiirel fenomenlerden nasil
etkilendiklerini ve bu etkilesimin onlarin diisiinceleri ve sanatsal ifadeleri {izerindeki yansimalarini anlamay1
hedeflemektedir.

Alt amaclar

1-Popiiler Kiiltiire Yénelik Gériigler: Ogrencilerin popiiler kiiltiire dair genel goriislerini ve bu kiiltiirel
fenomenlerin onlar iizerindeki etkisini belirlemek.

2-Manga ve Animeye Ilgi Diizeyi: Ogrencilerin manga ve animeye olan ilgilerini, bu tiirler hakkindaki
diistincelerini ve tercihlerini detaylandirmak.

3-Etkilesim ve Yaratiaahk Siirecleri: Ogrencilerin manga ve anime hakkinda neden calismalar
yaptiklarini, bu alanlardan nasil etkilendiklerini ve onlari etkileyen 6zel unsurlarin neler oldugunu ortaya koymak.

Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, kiiresellesen diinyada farkli kiiltiirel unsurlarin, 6zellikle manga ve anime gibi sanat
formlarinin, 6grencilerin yagsam tarzlari iizerindeki etkisini derinlemesine incelemektedir. Aragtirmanin 6nemi, bu
sanat formlarmnin kiiresel yayiliminin, bireylerin diinya gorisleri, giyim tarzlari, sanatsal tercihleri ve sosyal
iliskileri lizerinde nasil gozle goriiliir ve yorumlanabilir degisimlere yol agtigini anlamaktan kaynaklanmaktadir.

Manga ve anime gibi popiiler kiiltiir unsurlarinin, bireylerin kiiltiirel doniisiim siireglerindeki roliini
anlamak, bu kiiltiirel etkilesimlerin karmagikligini ve gesitliligini daha iyi kavramamizi saglayacaktir. Bu ¢alisma,
popiiler kiiltiir fenomenlerinin insan yasamini nasil etkileyebilecegi ve sekillendirebilecegi konusunda énemli bir
katki sunmay1 amaglamaktadir. Sonug olarak, bu arastirma sosyal bilimler, egitim bilimleri ve kiiltiirel caligmalar
alanlarma degerli bilgiler sunarak, kiiltiirel etkilesimlerin ve popiiler kiiltiiriin bireysel ve toplumsal diizeydeki
etkilerini anlamamiza yardimei olacaktir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu c¢alisma, nitel arastirma metodolojisini benimsemistir. Nitel arastirma, katilimcilarin deneyimlerini,
algilarin1 ve disiincelerini derinlemesine inceleme ve anlama imkani sunar. Bunun yaninda arastirmada nitel
aragtirma metodolojisinin bir alt dali olan "Durum Caligmasi"ni benimsemektedir. Durum caligsmasi, 6zel olarak
segilen bir olaym, grubun veya durumun detayli ve kapsaml bir sekilde incelenmesini saglar. Bu metodoloji,
katilimeilarin deneyimlerini, algilarin1 ve diistincelerini derinlemesine inceleyerek, daha zengin ve detayl veri
elde etme firsat1 sunar. Yin (2014) ve Stake (1995), durum c¢alismasinin, bireylerin deneyimlerini ve algilarini
derinlemesine inceleme ve anlama imkani sunan bir arastirma stratejisi oldugunu belirtmektedirler. Bu yaklagim,
karmagik sosyal fenomenleri, gergek hayat baglaminda anlamak i¢in idealdir.

Veri Toplama Siireci

Aragtirma, Ogrencilerin manga ve animeye yonelik diigiincelerini ve ilgilerini degerlendirmek igin
tasarlanmis yar1 yapilandirilmig gériisme formlarini kullanmistir. Orneklem, Kilis'teki bir ortadgretim kurumunda
gorsel sanatlar derslerine katilan ve manga ve animeye ilgi duyan 9. ve 10. sinif 6grencileri arasindan, goniilliiliik
esasina dayali olarak segilen 30 Ogrenciden olugmustur. Ogrencilere bu formlar dagitilarak, yazili olarak
doldurmalar1 istenmistir.
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Veri Analizi

Toplanan veriler, betimsel analiz yontemi ile incelenmistir. Ogrencilerin goriisme formlarinda ifade
ettikleri diisiinceler ve ilgiler, tematik kategorilere ayrilarak analiz edilmistir. Bu analiz, manga ve animeye yonelik
cesitli perspektiflerin ve algilarin derinlemesine anlasilmasini amaglamaktadir.

Etik ilkeler

Arastirma siirecinde etik ilkeler 6n planda tutulmustur. Katilim goniilliiliik esasina dayanmig ve
ogrencilerin gizlilik haklari korunmustur. Arastirma, yari yapilandirilmig goriisme formlarindan elde edilen
verilerin analiziyle gergeklestirilmis ve sonuglar tematik olarak ayristirilarak sunulmustur.

Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde, lise 6grencilerinin manga ve animeye yonelik goriiglerini ve bu popiiler kiiltiirel unsurlarin
onlarin disiince yapilari, sanatsal tercihleri ve sosyal iliskiler iizerindeki etkisini inceleyen nitel aragtirmanin
bulgular1 ortaya konulmustur. Arastirma, 6grencilerin manga ve anime ile ilgili diisiincelerini, algilarmi ve bu
unsurlarin kendileri tizerindeki etkilerini yansitan verileri derinlemesine analiz etmektedir.

Veriler, yarit yapilandirilmis goriisme formlart araciligiyla toplanmis olup, 6grencilerin bu kiiltiirel
fenomenlere yonelik kapsamli ve ¢ok yonlii bakis agilarini ortaya koymaktadir. Bulgular, 6grencilerin popiiler
kiiltire ve 6zellikle manga ve animeye yonelik farkli perspektiflerini, bu fenomenlerin onlarin giinliik yasamlari,
kisisel ilgi alanlar1 ve sanatsal ifadeleri izerinde nasil bir etki yarattigin1 géstermektedir.

Bu boliimde sunulan bulgular, arastirmanin genel amacina ve alt amaglarina yonelik derinlemesine bir
anlayis saglamakla birlikte, genglerin manga ve anime gibi popiiler kiiltiir fenomenlerine yonelik tutumlarinin ve
bu unsurlarin yasamlari tizerindeki etkilerinin kapsamli bir degerlendirmesini sunmay1 amaglamaktadir.

Aragtirmaya katilan 6grenciler K1, K2, ...vb. kod olarak gosterilmis ve bulgular bu sekilde yorumlanmustir.
Genel Amaca Yonelik Elde Edilen Bulgular

Yart yapilandirilmis goriismede 1. Soruya iligkin bulgular

Aragtirma genel amaci kapsaminda 6grencilere birinci soru olarak "Gorsel sanatlarla ilgileniyor musunuz?
Hangi sanat dallar1 size ilging geliyor? Bu sanat dallar1 hakkinda ne diistiniiyorsunuz?" sorular1 yoneltilmistir.
Katilimeilarin (K1, K2, ...), bu soruya verdigi yanitlardan olusturulan alt temalar Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1: Katihimcilarin gérsel sanatlarla ilgileniyor musunuz? sorusuna iligskin temalar.

Tema N Katihmcilar

Ilgileniyorum 27 K1, K2, K3, K5, K6, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, K14, K15, K16, K17, K18, K19, K20,
K21, K22, K23, K24, K25, K27, K28, K29

Hgilenmiyorum 3 K4, K26, K30

Tablo 1, arastirmaya dahil edilen dgrencilere yoneltilen “Gérsel Sanatlarla Tlgileniyor musunuz?* sorusuna
alinan yanitlar1 géstermektedir. Yanitlara gére 27 katilhimei ilgili olduklarmi belirtirken, sadece 3 katilime ilgisiz
olduklarini ifade etmistir. Bu veriler 1g181inda, katilimcilarin biyiik bir kisminin gorsel sanatlara ilgi gosterdigi ve
yalnizca birkaginin bu alana yo6nelik ilgi duymadigi sonucu ¢ikarilabilir.

Tablo 2: Gorsel sanatlarda hangi sanat dallar1 size ilging geliyor sorusuna iligkin temalar.

Popiiler Egilim Klasik Egilim

Anime- Manga  Grafitti  Popiiler Sanat Heykel — Ebru Sanann  Karakalem ve Portre  Seramik  Miizik
7 kisi 3 kisi 4 kisi 5 kisi 6 kisi 5 kisi lkisi 6 kisi

K3 K11 K5 K5 K7 K1 K2 K8

K11 K14 K9 K6 K10 K3 K17

K12 K26 K19 K13 K16 K4 K22

K15 K27 K16 K24 K5 K26

K16 K20 K25 K7 K28

K23 K29 K30

K27

Tablo 2, katilimeilara yoneltilen "Gorsel sanatlarda hangi sanat dallar ilginizi ¢ekiyor?" sorusuna alinan
yanitlar1 gostermektedir. Yanitlara gore; bes kisi karakalem ve portreye, bir kisi seramige, dort kisi popiiler sanata,
bes kisi heykele, alt1 kisi ebru sanatina, yedi kisi anime ve mangaya, ti¢ kisi grafitiye ve alt1 kisi miizige ilgi
duyduklarini belirtmistir. Bu veriler, gorsel sanatlarin 6zellikle resim ve plastik sanatlar yoniinden katilimcilar
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arasinda popiiler oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica, ebru sanatinin alt1 kisi tarafindan tercih edilmesi, bu
geleneksel sanat dalmin hala ilgi ¢ekici oldugunu gostermektedir. ilging bir sekilde, miizik, genellikle gorsel
sanatlar kategorisine girmezken, katilimcilarin miizik videolar1 aracihigiyla miizigi goérsel bir sanat olarak
algiladiklar1 sonucu ¢ikarilmaktadir.

Tablo 3: Bu sanat dallar1 hakkinda ne diistinityorsunuz sorusuna iliskin cevaplar.

Rahatlamak Yaraticihk Merak Estetik Eglence

5 kisi 2 kisi 14 kisi 6 kisi 5 kisi
K4, K5, K7, K23, K2, K15, K1, K2, K4, K6, K10, K13, K14, K16, K3, K5, K8, K15, K6, K12,
K26 K17, K18, K21, K25, K28, K29 K18, K23 K13, K14

K16

Tablo 3, katilimcilara yoneltilen "Hangi sanat dallar1 ilginizi ¢ekiyor ve bu dallar hakkindaki diisiinceleriniz
nelerdir?" sorusu iizerine temellendirilmistir. Toplanan verilere dayanarak, bes kisi sanatla ugragsmanin kendilerine
bir rahatlama hissi verdigini ifade etmistir. iki kisi, sanat dallarinda yaraticiigin kendileri icin Kritik bir 6nem
tagidigin1 vurgulamustir. Estetik, subjektif bir algi meselesi oldugundan, alt1 katilimcinin gorsel sanatlar estetik bir
zevk olarak degerlendirdikleri belirlenmistir. Bes katilimer bu sanat dallarin1 eglenceli buldugunu belirtmistir.
Cikarilan genel sonuglara gore, on dort katilimer bu sanat dallarina karsi gii¢lii bir merak duygusu sergilemistir.
Elde edilen bulgular, katilimcilarin biiyiik bir kisminin baslangigta kiiciik bir ilgiyle sanat dallarina yonelmeye
bagladiklarini ve bu ilginin zamanla derinlestigini gostermektedir.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Rahatlamak temasi ile ilgili K5 nolu katilimeimnin temay1 en iyi yansitan
goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei-5: Evet, Post modern tarzda karakalem, heykel ve popiiler sanat ¢aligmalar ilging ve giizel
geliyor. Igimdeki duygulari yansitabiliyorum ayrica post modern giizel oldugunu diisiinmemin sebebi geri
doniisiimden yapildigi i¢in daha giizel oldugunu diisiintiyorum.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Yaraticilik temasi ile ilgili K2, K15 nolu 6grencilerden K2 adli
katilimcinin goriisiine agagida yer verilmistir:

Katilimei-2: Evet ilgileniyorum, seramik ilging geliyor ¢iinkii camura sekil vermeleri, bagtan yaratmak hos
geliyor.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Merak temasi ile ilgili K10 nolu katilimcinin temayi en iyi yansitan
goriisiine asagida yer verilmistir:
Katilimei-10: Evet ilgileniyorum, ebru sanati ve puantizm bana ¢ok ilging geliyor ve aym zamanda zor gibi

Aragtirma kapsaminda olusturulan Estetik temas ile ilgili K3 nolu katilimcinin temay1 en iyi yansitan
goriisiine yer verilmistir

Katilimei-3: Evet sanirim Ronesans donemi galigmalar1 goziime giizel geliyor ama o konuda pek yetenekli
degilim agikgasi, Manga ve Animede en ¢ok ilgi gosterdigim alanlardan Arastirma kapsaminda olusturulan
Eglence temas ile ilgili K6, K12, K13, K14 K16 nolu &grencilerin goriiglerine yer verilmistir

Birinci Alt Amaca Yonelik Elde Edilen Bulgular

Soru 2 ve Soru 10, 6grencilerin popiiler kiiltiire dair algilarini ve bu kiiltiirel fenomenlerin onlar tizerindeki
etkisini ortaya ¢gikarmay1 hedeflemektedir. Ogrencilerin popiiler kiiltiir tanimlari, ilgi geken popiiler kiiltiir tiriinleri
ve popiiler kiiltiiriin sanatsal ¢alismalarina etkileri sorgulanmustir.

Yar1 yapilandirilmuis gérviismede 2. Soruya iliskin bulgular

Aragtirma kapsaminda 6grencilere ikinci soru olarak; "Popiiler kiiltiiriin tanim1 nedir? Hangi popiiler kiiltiir
triinleri ilginizi ¢eker? Sanatsal calismalar yaparken popiiler kiiltiirden etkileniyor musunuz?" sorusu
yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara iliskin temalar asagidaki tablolarda belirtilmistir.
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Tablo 4: Popiiler kiiltiirin tanim1 nedir? sorusuna verilen cevaplarin sonucunda ulasilan temalar.

Temalar

Popiiler Kiiltiir Cegitleri Kiiltiir Cesitleri

Siirii Psikolojisi (K7) Cagdas Kiiltir (K19, K27)

Moda ve Trend (K13, K18, K20, K21, K24, K26) Sosyal Medya Kiiltiirii (K3, K29)
Yeni Nesilin Bakis Agis1 (K1) Japon ve Kore Kiiltiirii (K6)

Giindem (K2, K9, K10, K11, K12, K25, K28) Ortak Kiiltiir (K4, K5, K8, K14, K17)

Rovangta Olan Her Sey (K16, K22)
Ozentilik (K15, K30)

Tablo 4'te, "Popiiler kiiltiir nedir?" arastirma sorusuna verilen yanitlar analiz edilmistir. Katilimeilar
genellikle popiiler kiiltiirii; giincel olaylar, moda trendleri ve toplumun bir konu etrafinda birlesmesi gibi
faktorlerle iligkilendirmislerdir. Bu tanimlar iki genis kategori altinda incelenebilir: bir yanda popiiler kiiltiirii
mevcut konular ve trendlerle tanimlayanlar, diger yanda ise onu cesitli kiiltiirel formlar i¢inde ele alanlar
bulunmaktadir. Cogunluk, popiiler kiiltiiriin, toplumun genis kesimleri tarafindan ortaklasa bulugsma ve etkilesim
noktasi olarak goriildiigiini belirtmistir. Popiiler kiiltiir konseptlerinde 6zellikle giindem ve moda gibi konular 6n
plana ¢ikmistir. Baz1 katilimeilar popiiler kiiltiirii, 6zellikle sosyal medya araciligiyla sekillenen bir kiiltiirel form
olarak tanimlamiglardir, bu da sosyal medyanin kiiltiirel etkilesim ve olusum tizerindeki etkinligini gostermektedir.
Belirli yanitlarda, "Z" kusagimin tercihlerinin popiiler kiiltiiriin sekillenmesinde etkili oldugu vurgulanmastir; bu,
farkli yas gruplarinin kiiltiirel dinamikler tizerindeki etkisine isaret etmektedir. Son olarak, bazi katilimcilar
popiiler kiiltiirii rekabet ve yarisma baglaminda tanimlamis, bu da popiiler kiiltiiriin degisken ve rekabetci dogasini
yansitmaktadir.

Tablo 5: Hangi popiiler kiiltiir Girlinleri ilginizi ¢eker? sorusunun cevaplarindan ulasilan temalar.

Temalar Katilimcilar

Pop Sanat K2, K14, K19, K24, K28, K29
Pop Miizik K1, K5, K7, K8, K14

Manga ve Anime K6, K12

Popiiler kiyafetler K9, K10, K21, K25, K27
Popiiler Sosyal Medya K3, K18

Zihinsel Sanatlar K11

Tablo 5, katilimcilara hangi popiiler kiiltiir triinlerinin ilgilerini ¢ektigi sorulmus ve verilen cevaplar
incelendiginde, popiiler kiiltiiriin farkli yonlerinin &ne ¢iktig1 goriilmektedir. Katilimcilar arasinda pop miizik,
popiiler kiiltiiriin bir triint olarak dikkat ¢ekmektedir. Pop miizigin, genis bir Kitle tarafindan benimsendigi ve
dinlendigi vurgulanmistir. Baz1 katilimcilar, popiiler kiltiiriin i¢inde bulunan bir sanat akimi olan "pop sanati"m
da one ¢ikarmistir. Pop sanatinin giiniimiizde hala etkili oldugunu ve popiiler kiiltiiriin bir pargas: olarak kabul
edildigini ifade etmiglerdir. Katilimcilar arasinda, son donemde giyim tarzlarinin ve kiyafetlerin popiiler kiiltiiriin
bir yansimasi oldugu goriisii yaygmdir. Ayni kiyafet ve ayakkabilarin popiilerligi, insanlarin benzer giyinme
tarzlarini tercih etmelerine yol agmustir. Bir katilimci, zihinsel sanatlarin da popiiler kiiltiiriin bir parcasi haline
geldigini belirtmistir. Ozellikle teknolojik gelismelerin etKisiyle zihinsel sanatlarin daha fazla ilgi gordiigiinii ifade
etmistir. Manga ve Anime: iki katiimci, manga ve anime kiiltiiriiniin popiiler kiiltiiriin bir 6gesi oldugunu
vurgulamistir. Manga ve anime, 6zellikle geng nesiller arasinda biiyiik bir takipgi Kitlesi bulmaktadir ve kiiresel
diizeyde popiilerligini siirdiirmektedir. Bu cevaplar, popiiler kiiltiiriin ¢ok yonlii ve dinamik bir olgu oldugunu
gostermektedir. Miizikten sanata, modadan zihinsel sanatlara ve medya triinlerine kadar birgok farkli alanda
popiiler kiiltiirtin etkisinin goriildiigii ve bu alanlarmn insanlarin ilgisini ¢ektigi sonuglarina isaret etmektedir.

Aragtirma kapsaminda olugturulan Pop Sanat temast ile ilgili K19 ve K24 no.lu 6grencilerin temayi en iyi
yansitan goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilimci-19: Gelismis, gelismekte olan herkes tarafindan bilinen yeni kiiltiir. Yeni ¢ikan miizikler ve el isi
driinleri ilgimi ¢ekiyor. Sanatsal ¢aligmalar yaparken goriip, dinledigim ¢alismalardan etkilenirim.

Katilimei-24: Popiiler kiiltiir tim diinyada bir seyin bir anda popiiler olmasi1 demektir. Sanatsal anlamda
caligmalar yaparken etkileniyorum ¢iinkii tiim insanlarin ayn1 anda yaptigi bir seyi ben daha giizel yapip 6n plana
¢ikmak isterim.

Aragtirma kapsaminda olugturulan Pop Miizik temast ile ilgili K7 ve K8 no.lu 6grencilerin temay1 en iyi
anlatacak goriislerine agagida yer verilmistir:

Katilimei-7: Siirii psikolojisinin 6nde bulundugu kdiltiir, miizik. Kesinlikle evet.
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Katilimci-8: Tiim topumu ortak bir noktada bulusmasidir. Miizik evet.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Manga ve Anime temas ile ilgili K6 no.lu 6grencinin temay1 en iyi
anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei-6: Japon ve Kore kiiltiirii, anime ve manga, evet.

Aragtirma kapsaminda olugturulan Popiiler Kiyafetler temast ile ilgili K21 ve K27 no.lu 6grencilerin temay1
en iyi anlatacak goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilimei-21: Bir seyin ayn1 anda trend olmasidir. Popiiler kiiltiirle genelde moda anlaminda ilgilenirim.
Soyut ¢aligmalar son zamanlarda trend olmadigi i¢in sanatsal anlamda ilgileniyorum.

Katilime1-27: Popiiler kiiltiirii teknolojik icatlarin geligsiminin artmasiyla olusan bir akim olarak
tanimliyorum. Popiiler kiiltiir diriinlerinden ilgimi ¢eken sey kiyafet konusunda daha eski yillarin kiyafetlerinin
tekrar tercih edilmesidir.

Aragstirma kapsaminda olusturulan Popiiler Sosyal Medya temasi ile ilgili K3 nolu 6grencilerin temayi en
iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei-3: Popiiler kiiltiir sosyal medya kiiltiiriidiir. Pek hoglandigim bir sey degil sahsen, 2018-2019
animasyon akimlarindan ¢ok etkilenmistim. Sanatsal olarak bakarsak sanirim etkileniyor olabilirim ama anime ve
manga kategorisini kotii etkiledigini diitinityorum.

Arastirma kapsaminda olusturulan Zihinsel Sanatlar temast ile ilgili K11 no.lu 6grencinin temayi en iyi
anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei-11: Popiiler kiiltiir giindemde moda olan seylerdir. Hayal {iriinii barindiran diisiinsel ve zihinsel
sanatlar. Biraz etkileniyorum.

Tablo 6: Sanatsal calismalar yaparken popiiler kiiltiirden etkileniyor musunuz? sorusuna verilen
cevaplardan ulasilan temalar.

Evet Hayir

23 kisi 5 kisi

K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K10, K11, K12, K13, K17, K9, K14, K15, K16, K23
K18, K19, K20, K21, K22, K23, K24, K25, K26, K28, K29

Tablo 6’da katilimcilara yoneltilen bir soru tizerine kuruludur: Sanatsal ¢alismalarinda popiiler
kiiltiirtin etkisi olup olmadigl. Verilen yanitlarin ¢ogunun olumlu yonde olmasi, 6grencilerin
¢ogunlugunun sanatsal ifade ve tiretimlerinde popiiler kiiltiirden etkilendigini gosteriyor. Bu durum,
popiiler kiiltiiriin sanatgilar ve yaratici bireyler {izerinde genis ve cesitlendirici bir etkiye sahip
oldugunu ortaya koyuyor

Yart yapilandirilmis goriismede 10. Soruya iliskin bulgular

Aragtirma kapsaminda 6grencilere onuncu soru olarak "Son olarak, popiiler kiltiir ve goérsel sanatlar
hakkindaki diisiincelerinizi degistirebilecek bir sey olsaydi, ne olmasimi isterdiniz?" Seklindeki soru 6grencilere
yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara iliskin cevaplar asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 7: Popiiler kiiltiir ve gorsel sanatlar hakkindaki diisiincelerinizi degistirebilecek bir sey olsaydi, ne
olmasini isterdiniz sorusuna verilen cevaplardan ulasilan temalar.

Temalar Katihmcilar
Onyargilar kirmak K17, K19, K21
Ozgiin ¢alismalar yapilmas1 K1, K25, K27
Daha etkileyici caligmalar yapilmast K2, K5, K20
Yeni bir tarz, yeni bir alan olusturmak K6, K22
Manga ve anime ayri bir ders olmalt K18

Sanattaki Linglenme olaymin bitirilmesi K12
Postmodernizm, popiiler kiiltiir akimlar1 bitirilmeli K3, K14, K26
Gorsel sanatlar evrensellestirilmeli ve ufku genisletilmeli K15

Tablo 7, arastirma katilimcilaria "Popiiler kiiltiir ve gorsel sanatlar hakkinda degistirmek istediginiz bir
sey olsaydi, ne olurdu?" sorusunu yonelterek, katithimecilarin bu alanlarla ilgili goriislerindeki potansiyel degisim
ve beklentileri ortaya koymaktadir. Katilimcilarin verdigi cevaplar, bu alanlara yonelik gesitli perspektifler
sunmustur:
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Onyargilarin Kirtilmasi: Ug katilimei, sahip olduklar1 6n yargilar1 kirmak istediklerini belirtmis, bu cevaplar
katilimeilarin yar1 yapilandirilmis goriigmelerde bu onyargilari fark etmis olabilecegini ve bunlari agma istegine
sahip olduklarin1 gésteriyor.

Ozgiinliik ve Yaraticilik: Diger ii¢ katilic1, popiiler kiiltiir ve gorsel sanatlardaki caligmalarda daha fazla
Ozgiinlik ve yaraticilik beklediklerini ifade etmis, bu goriisler mevcut ¢alismalarn katilimcilar arasinda
etkileyicilik agisindan yetersiz bulundugunu gosteriyor.

Yeni Sanat Dallarinin Olusturulmasi: Iki katilime1, mevcut alanlarda degil, yeni ve farkl bir tarzda sanat
dali olusturulmasi gerektigini belirtmis, bu goriis geleneksel sanat formlarinin diginda yeni ve yenilik¢i sanat
anlayiglarina yonelik bir talebi yansitiyor.

Manga ve Anime Egitimi: Bir katilimci, manga ve animenin 6zel bir ders veya miifredatta yer almasi
gerektigini belirtmis, bu goriis manga ve animenin sanat egitiminde daha fazla taninmasi gerektigini vurguluyor.

Sanatgilara Toplumsal Saygi: Bir diger katilici, sanatla ilgilenen kisilerin toplumda linglenme ve diglanma
riskiyle karsi karsiya oldugunu ifade etmis, bu agiklama sanatla ugrasan bireylerin toplumda daha fazla saygi
gormesi gerektigini yansitiyor.

Gorsel Sanatlar Dersinin Degerlendirilmesi: Son olarak, bir katilimer gorsel sanatlar dersine daha fazla
deger verilmesi ve bu dersin evrensellestirilmesi gerektigini vurgulamig, bu goriis gorsel sanatlarin egitim
sisteminde daha 6nemli bir rol oynamasi gerektigini ortaya koyuyor.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Ozgiin ¢aligmalar yapilmasi temast ile ilgili K27 nolu 6grencinin temay1
en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilime1 27: Insanlarin benzer 6geleri degil de daha 6zgiin daha bireyi yansitan calismalar yapmalarini,
eser vermelerini isterdim. Bir akima herkesin katilmasini istemezdim.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Daha etkileyici ¢calismalar yapilmali temast ile ilgili K2 nolu 6grencinin
temay1 en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei 2: Bunlardan daha etkileyici bir seylerin ortaya ¢ikmasi.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Postmodernizm ve popiiler kiiltiir akimlari bitirilmeli temast ile ilgili K3
ve K26 no.lu 6grencilerin temay1 en iyi anlatacak goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilimci 3: Insanlar ayni seyleri yapmay1 birakip, bir tuvale muz yapistirarak buna sanat deyip milyonlarca
dolara satmay1 birakirsa belki fikirlerim degisir.

Katilimer 26: Cok fazla popiiler olan seylerin sanatg1 veya sanata dair bir bilgisi olmadig: halde ¢ok fazla
onem verilmesini degistirmek isterdim.

Aragtirma kapsaminda olusturulan “Sanattaki Linglenme Olaymin Bitirilmesi” temast ile ilgili K12 no.lu
6grencinin temay1 en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilime1 12: Insanhigin linglenmesinin durdurulmasini isterdim.

Aragtirma kapsaminda olusturulan “Gorsel Sanatlar Evrensellestirilmeli ve Ufku Genigletilmeli” temasi ile
ilgili K15 nolu 6grencinin temay: en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 15: Gorsel sanatlar gibi bir konu Dinyanin her yerinde insanlara ¢ocukluktan agilanmali ve
desteklenmelidir. Popiiler Kiiltiir daha aza indirgenmelidir.

Arastirma kapsaminda olugturulan “Manga ve Anime Ayri Bir Ders Olmali” temasi ile ilgili K18 no.lu
Ogrencinin temay1 en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilime1 18: Manga ve animelerin derslerde daha yogun olabilmesini saglardim. Kisisel fikirlerimizi
ortaya koyup farkli bir tiirde ortaya ¢ikarabilirdik

Arastirma kapsaminda olusturulan “Onyargilar1 Kirmak” temasi ile ilgili K19 no.lu dgrencinin temay1 en
iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 19: insanlarin resim, anime gibi konulardaki kiigiimseme ve nefretlerini ortadan kaldirmak
isterdim.

Aragtirma kapsaminda olusturulan “Yeni Bir Tarz, Yeni Bir Alan Olusturmak” temasi ile ilgili K6 no.lu
ogrencinin temayi en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei 6: Yeni bir ilgi alanina sahip olmak.
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ikinci Alt Amaca Yénelik Elde Edilen Bulgular

Goriigme formundaki soru 3, soru 5 ve soru 6, 6grencilerin manga ve animeye olan ilgisinin derinligini ve
bu tiirler hakkindaki diigiincelerini ortaya koymak i¢in tasarlanmigtir. Bu sorular araciligiyla, 6grencilerin manga
ve animeye neden ilgi duyduklari, hangi igerikleri izledikleri veya takip ettikleri ve bu tiirlerin kendileri i¢in ne
anlam ifade ettigi sorgulanmistir.

Yart yapilandirilmis goriismede 3. Soruya iligkin bulgular

Arastirma kapsaminda dgrencilere ligiincii soru olarak "Manga ve anime hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
Neden bu tiirler sizi ilgilendiriyor?" seklindeki soru égrencilere yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara
iliskin temalar asagidaki tablolarda belirtilmistir.

Tablo 8: Manga ve anime hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Sorusuna verilen cevaplardan ulasilan temalar.

Temalar Katihhmeilar

Dikkat Cekicilik K1, K3, K7, K10, K29
Farklihik K2, K4, K5, K9

Renklilik ve Hareketlilik K6

Mutluluk Igeren Duygular K8, K11, K12, K13, K23
Eglence K17, K21, K25, K27

Hayal Giicii ve Olaganiistiiliik K14, K16, K18, K19, K20, K28

Tablo 8, Arastirmada, katilimcilara "Manga ve anime hakkinda ne diisiiniyorsunuz?" sorusu yoneltilmis
ve verilen cevaplar incelendiginde, bu sanat tiiriine yonelik ¢esitli goriislerin ortaya ¢iktigi gézlemlenmistir. Bes
katilime1, manga ve animeyi dikkat ¢ekici bir kavram olarak degerlendirmistir. Bu, bu sanat tiiriiniin insanlarin
ilgisini ¢ektigini ve farkliligini vurgulayan bir yaklagimi yansitmaktadir. Dort katilimei, manga ve animeyi farkli
ve benzeri olmayan bir sanat caligmasi olarak gormektedir. Bu, bu sanat tiiriiniin diger sanat formlarindan
ayristigini ve 6zgiin bir kimlige sahip oldugunu ifade etmektedir. Bir katilimci, manga ve animeyi hareketlilik ve
renklilik agisindan degerlendirmistir. Bu yaklasim, bu sanat tirinin canli ve dinamik 6zelliklerini
vurgulamaktadir. Bes katilimc1, manga ve anime ¢alismalariin mutluluk kaynagi oldugunu belirtmistir. Bu, bu
sanatin izleyiciye pozitif duygusal deneyimler sunma kapasitesine atifta bulunmaktadir. Dort katilimei, manga ve
animeyi eglence amaglh yapilan bir calisma olarak gérmektedir. Bu, bu tiiriin genellikle izleyiciye eglence ve keyif
verme amaci giittigiinii yansitmaktadir. En ¢ok cevap verilen goriis, dort katilimci tarafindan paylagilan ve manga
ve animenin hayal giiciiniin biiyiik oranda yer aldig1 ve ayn1 zamanda olaganiistii olaylarin sik¢a yer aldigi bir
sanat tiirii olarak degerlendirildigi gortsiidiir. Bu, manga ve animenin fantastik ve yaratici 6gelerle dolu oldugunu
vurgulamaktadir. Sonug olarak, arastirmaya katilanlarin manga ve anime hakkindaki goriisleri, bu sanat tiiriiniin
cesitliligini ve etkileyiciligini yansitmaktadir. Manga ve anime, 6zgiin, eglenceli, duygusal bir deneyim sunan ve
genellikle hayal giicii ile olaganiistii unsurlar1 igeren bir sanat tiirii olarak algilanmustir.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Dikkat Cekicilik temasi ile ilgili K3 nolu 6grencinin temay1 en iyi
anlatacak goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilime1-3: Manga/ anime olarak ¢izim tarzini seviyorum ama Japon kiiltiirii biraz garip ve ilging geliyor.
Su an popiiler kiiltiiriin etkisiyle ilginin artigini diistiniiyorum. Cok kiigiik yaslarda ilgi duymugtum ve kolay bir
¢izim yontemi oldugunu disiiniiyorum.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Farklilik temas: ile ilgili K2 nolu 6grencinin temay1 en iyi anlatacak
goriisline asagida yer verilmistir:

Katilimei-2: Bence normal insanlardan ¢ok farkli zaten bu yiizden ilgileniyorum. Farkli olmast hosuma
gidiyor.

Arastirma kapsaminda olugturulan Renklilik ve Hareketlilik temas:1 ile ilgili K6 nolu ogrencilerin
goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilime1-6: Renkli ve hareketli ayrica ¢izgi dizi karakterleri ile hayati 6gretiyorlar. Hosuma da gidiyor.

Arastirma kapsaminda olusturulan Mutluluk igeren Duygular temast ile ilgili K11 nolu 6grencinin temayi
en iyi anlatacak goriigiine asagida yer verilmistir:

Katilimci-11: Mangalar ve animeler ¢ok eglenceli oluyor. Genelde sihir gibi hayal diinyalarini yansittiklar
i¢in eglenceli oluyorlar.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Eglence Iceren Duygular temasi ile ilgili K17 nolu 6grencinin temay1
en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:
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Katilimci-17: Manga ve animeler kisa siireli oldugu i¢in ve gizimlere sahip oldugu i¢in bence ilgi ¢ekici ve
eglenceli, bu tiirleri izlerken eglendigim ve ¢izimleri izlemek hosuma gittigi i¢in bu tiirlerle ilgilenmiyorum.

Arastirma kapsaminda olusturulan Hayal Giicii ve Olaganiistiiliik iceren Duygular temasi ile ilgili K16 ve
K28 nolu 6grencilerinin temay1 en iyi aktaracak goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilimei-16: Droemon, winx club, deat note... Anime izlemeyi ¢ok severim. Mangay1 takip edemesem de
seviyorum. Olaganiistii goriintimleri etkileyici ve akilda kalic1 oluyor.

Katilimei-28: Farkli insanlarin farkli paralel evrenlerdeki gesitli hayatlarini izlemek ve okumak bence
eglenceli bir aktivite. Bu tiir beni ilgilendiriyor ¢iinkii ben de ayrica ¢izim yapiyorum.
Yar1 yapilandirilmig gorviigmede 5. Soruya iliskin bulgular

Arastirma kapsaminda 6grencilere besinci soru olarak "Manga ve anime dizilerini veya filmlerini izliyor
musunuz? Manga ve anime sanatcilarmi biliyor musunuz?" Seklindeki soru ogrencilere yoneltilmistir.
Ogrencilerin verdikleri yanitlara iliskin cevaplar asagidaki tablolarda belirtilmistir.

Tablo 9: Manga ve anime dizi veya fillerini izliyor musunuz? Sorusuna verilen cevaplardan ulasilan
temalar.

Evet Hayir Bazen

14 12 4

K5, K6, K8, K11, K12, K15, K16, K17, K2, K4, K9, K10, K13, K14, K20, K1, K3, K18, K21
K19, K23, K24, K27, K28, K29 K22, K25, K26, K30

Tablo 9'da, "Manga ve anime dizi veya filmleri izliyor musunuz?" sorusuna gelen yanitlar, bu tiiriin izleyici
¢ekiciligini a¢1ga ¢ikarmaktadir. 14 katilimcinin manga ve animeyi diizenli olarak takip ettigini séylemesi, bu sanat
formunun Kkimi izleyiciler arasinda popiiler ve ilgi g¢ekici oldugunu belirtiyor. Diger taraftan, 12 kisinin
izlemedigini beyan etmesi izleyici tercihlerinin ne kadar genis yelpazede oldugunu gosteriyor. Nadiren izledigini
dile getiren 4 kisi ise, bu tiir iceriklere karsi belirli zamanlarda ilgi duyulabilecegini isaret ediyor. Bu yanatlar,
manga ve animeye olan ilginin, kisinin kendi zevkleri ve zaman ayirma tercihlerine bagli olarak degisebildigini
ortaya koyuyor.

Aragtirma kapsaminda Manga ve anime dizilerini veya filmlerini izliyor musunuz? Sorusuna evet cevabi
veren K8, K11, K15, no.lu 6grencilerin temayi en iyi aktaracak goriislerine asagida yer verilmistir:

Katilimei 8: Evet daha ¢ok anime izliyorum. Sanat¢ilarini tantyorum, Saitama, Tanjiro, Bakugou, Midoriye,
Kyouka Jirou gibi.

Katilimer 11: Evet izliyorum. Demon slayer veya jujutsu kaisen. Sanatci olarak da Osuma Dazai biliyorum.

Katilimer 15: Mango okumayi ve anime izlemeyi seviyorum. Hyao Miyazaki anime sektoriiniin 6dilli
isimlerindendir. Eserleri ghipli olarak geger, komsum totoro, Yiiriiyen Sato gibidir.

Tablo 10: Manga ve anime sanatg¢ilarini biliyor musunuz? Sorusuna verilen cevaplardan ulasilan temalar.

Evet Hayir

12 13

K3, K4, K5, K6, K8, K11, K12, K15, K21, K23, K27, K1, K2, K9, K10, K13, K14, K16, K18, K20, K22, K25,
K28, K29 K26, K30

Tablol0'da katilimcilara "Manga ve anime sanat¢ilarini biliyor musunuz?" sorusu sorulmus ve
katilimeilarin bu konudaki farkli bilgi diizeyleri belirlenmistir. 25 kisiden 12'si bu sanat¢ilar1 tamidiklarini
belirtirken, 13 kisi ise tanimadiklarini ifade etmis. Bu durum, manga ve anime kiiltiiriine olan ilginin sanatgilar
hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmay1 gerektirmedigini gostermektedir. Yani, bu alana olan ilgi kisilerin
sanatgilari tanima diizeylerine gore degisiklik gosterebilmektedir.

Aragtirma kapsaminda Manga ve anime sanatgilarini biliyor musunuz? Sorusuna evet cevabi veren K3 no.lu
Ogrencinin temay1 en iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 3: ¢ok izlemiyorum agikgasi ama Mango okumustum ve anneme izlemistim ‘Kakifly’ resmi bir
mangada serbest sanat¢1 olarak cudlil’i seviyorum.
Yar1 yapilandirilmuis gérviismede 6. Soruya iliskin bulgular

Arastirma kapsaminda 6grencilere altinci soru olarak "Manga ve anime sanatgilarindan takip ettiginiz
sanatgilar var m1?" seklindeki soru dgrencilere yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara iligkin cevaplar
asagidaki tabloda belirtilmistir.
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Tablo 11: Manga ve anime sanatgilarindan takip ettiginiz sanat¢ilar var mi1? Sorusuna verilen cevaplardan
ulasilan temalar.

Evet Hayir
9 21
K3, K5, K6, K8, K15, K19, K23, K28, K29 K1, K2, K4, K7, K9, K10, K11, K12, K13, K14, K16, K17,

K18, K20, K21, K22, K24, K25, K26, K27, K30

Tablo 11'de, katilimcilara "Manga ve anime sanatgilarindan takip ettiginiz var mi?" diye sorulmus ve 30
ogrencinin katilimiyla elde edilen verilere dayanarak, c¢ogunlugun (%70) bu sanatcilart takip etmedigi
belirlenmistir. Diger yandan, azinlik bir grup (%30) aktif olarak manga ve anime sanatgilarini takip etmektedir ve
bu grup igerisinde 8 kisi takip ettikleri sanatgilardan bahsetmistir. Bu, katilimeilarin yalnizea kiigiik bir kisminin
manga ve anime sanatgilaria olan ilgisini aktif bir takiple destekledigini ve bu sanatgilarin genel izleyici Kitlesi
tizerinde smirli bir etkiye sahip olabilecegini gostermektedir. Bu bulgular, bu sanat alaninda daha genis bir
farkindalik ve ilgi yaratma ihtiyacini da isaret etmektedir.

Aragtirma kapsaminda Manga ve anime sanatgilarindan takip ettiginiz sanatg¢ilar var mi? Sorusuna evet
cevabi veren K15 no.lu 6grencinin temay: en iyi anlatacak goriislerine yer verilmistir: Katilimer 15: Hyao
Miyazaki ¢ok severek takip ettigim bir sanat¢idir ancak su an hayatta olmayan bir sanatgidir.

Uciincii Alt Amaca Yénelik Elde Edilen Bulgular

Soru 4, Soru 7, Soru 8 ve Soru 9, 6grencilerin manga ve animeyle etkilesimlerini ve bu tiirlerden nasil
yaratict ilham aldiklarini inceler. Ogrencilerin bu tiirlerle baglantil sanat dallari, karakterler ve miizik gruplari
hakkindaki diisiinceleri ve bu alanlardan nasil etkilendikleri sorulmustur.

Yart yapilandirilmis goriismede 4. Soruya iligkin bulgular
Aragtirma kapsaminda 6grencilere dordincii soru olarak "Manga ve anime Ggelerinin baska hangi sanat
dallarinda (miizik, moda, edebiyat vb.) yer aldigim diisiiniiyorsunuz?" seklindeki soru 6grencilere yoneltilmistir.

Tablo 12: Manga ve anime 6gelerinin baska hangi sanat dallarinda yer aldigini diisiiniiyorsunuz? Sorusuna
verilen cevaplardan ulasilan temalar.

Manga ve Animenin Yer Aldig Diger Sanat Dallar1  Katihmcilar

Edebiyat K1, K15, K17, K18

Resim K4, K11, K22, K29

Moda K2, K5, K6, K9, K10, K12, K13, K14, K20, K24, K25, K26,
K27, K30

Japon Sokak Modasi K3

Miizik K3, K7, K8, K16, K19

Tablo 12'deki arastirmaya gére, manga ve animenin yer aldigi diger sanat dallar1 konusunda katilimcilar
cesitli yanitlar vermislerdir. Dort kisi, bu tiirlerle ilgili yazilmis kitaplarin varligina atifla 'edebiyat’ demisken,
bagka dort kisi ¢izim sanatina olan ilgileri nedeniyle 'resim' demistir. Moda en popiiler cevap olarak 6ne ¢ikmus;
manga ve anime eserlerinin giysi baskilarindan kirtasiye {irtinlerine kadar genig bir kullanim alant buldugunu
gostermistir. Bir katilimei, bu sanat eserlerini Japon Sokak modasinin bir unsuru olarak gérmiis. Diger yandan,
bes kisi 'miizik' cevabini vermis, Japon miizik gruplarinin geng dinleyiciler arasinda popiiler oldugunu belirtmistir.
Genel olarak, bu sonuglar manga ve animenin, sadece gorsel sanatlarla sinirli kalmayip, edebiyat, moda ve miizik
gibi birgok sanat dalinda etkili oldugunu ve genis bir kiilttirel ifade arac1 oldugunu ortaya koymaktadir.

Aragtirma kapsaminda olugturulan Edebiyat temasi ile ilgili K15 no.lu 6grencinin temay1 en iyi anlatacak
goriisline asagida yer verilmistir:

Katilimei-15: Manga ve Animenin miizik ve modaya etki ettigini diislinityorum. Manga edebiyatin bir
pargasidir bence.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Resim temasi ile ilgili, K22, no.lu 6grencinin temay1 en iyi anlatacak
goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimc1 22: Edebiyata girmis resimde oldukga popiiler. Yeni nesil tarafindan ragbet gormekte oldugunu
diigiiniiyorum.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Moda temasi ile ilgili K27 no.lu 6grencinin temay: en iyi aktaracak
goriisiine asagida yer verilmistir:
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Katilime1 27: giiniimiizde moda dalinda yer aldigini diisiiniiyorum, Uzak Dogu’ya karsi ilgisi olan ¢ok fazla
geng bireyler var ve bu ilginin modaya yansidigini diisiiniiyorum.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Japon Sokak modasi temast ile ilgili K3 no.lu 6grencinin temay: en iyi
aktaracak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimei-3: miizik olarak jpop zaten ¢ogunlukla animede de kullanilir. Moda olarak Japon Sokak modasi
harajuku var

Aragtirma kapsaminda olusturulan Miizik temas: ile ilgili K16 no.lu 6grencinin temay: en iyi aktaracak
goriisline asagida yer verilmistir:

Katilime1r 16: animelerin ¢ogunun dogatistii olup akilda kalici olmasindan dolayi, insanlar animeleri
modada ve miizikte kullanarak popiiler kiiltiire ayak uydurmus olup farklilik yaratiyorlar

Yar1 yapilandirilnig goriigmede 7. Soruya iliskin bulgular

Arastirma kapsaminda &grencilere yedinci soru olarak "Manga ve anime dizilerinde etkilendiginiz
karakterler var mi1? Varsa, bu karakterlere benzemek ister miydiniz? Seklindeki soru grencilere yoneltilmistir.
Ogrencilerin verdikleri yanitlara iliskin cevaplar asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 13: Arastirmada manga ve anime dizilerinde etkilendiginiz karakterler var mi1? Sorusundan ulasilan
temalar.

Var Yok

18 12

K5, K6, K8, K10, K11, K12, K15, K16 K17, K18, K19, K1, K2, K3, K4, K7, K9,K13, K14, K20, K22, K24, K30
K21, K23, K25, K26, K27, K28, K29

Tablo 13'e gore, katilimcilara yoneltilen "Manga ve anime dizilerinden etkilendiginiz karakterler var mi?"
sorusu karsisinda 18 kisi, baz1 karakterlerden etkilendiklerini ve bu karakterlerin kim olduklarmi agikga
belirtmistir. Diger yandan, 12 katilimcei ise herhangi bir karakterden etkilenmediklerini, yani bu karakterleri 6rnek
almadiklarin1 ifade etmislerdir. Bu da katilimcilarin tgte ikisinin (18/30), manga ve anime dizilerindeki
karakterlerden etkilendigini; kalan iicte birinin (12/30) ise etkilenmedigini gésteriyor. Arastirma sonuglari, manga
ve anime Kkarakterlerinin izleyiciler tizerindeki etkisini ve bu karakterlerin rol model olarak alinma durumunu
belgeleyen 6nemli bir veri taban1 olusturmaktadir. Bu, manga ve anime dizilerinin izleyiciler tizerindeki etkisini
daha ayrintili bir sekilde incelememize ve anlamamiza imkan tanir.

Aragtirma kapsaminda manga ve anime dizilerinde etkilendiginiz karakterler var mi1? Varsa, bu karakterlere
benzemek ister miydiniz? Sorusuna evet cevabi veren K6, K8 ve K26 no.lu grencilerin temayi en iyi anlatacak
goriiglerine yer verilmistir

Katilimei 6: Evet var. Naruto, Mori, Midoriya, Sadako vs. Evet isterdim.
Katilime1 8: MY Hero Academia’dan Kyouka Jira gibi olmak isterdim.

Katilimei- 26: Kakegurui adli animeyi izledigimde Yumeko adli karakteri ¢ok begenmistim, onun gibi asiri
kivrak bir zekaya sahip olmak isterdim.
Yari yapilandinilmis goriismede 8. Soruya iligkin bulgular

Aragtirma kapsaminda Ogrencilere sekizinci soru olarak "Manga ve animeye yonelik miizik gruplar
dinliyorsaniz, hangi gruplar bunlar?" Seklindeki soru égrencilere yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara
iliskin cevaplar asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 14: Manga ve animeye yonelik miizik gruplari dinliyor musunuz? Sorusundan ulasilan temalar.

Evet Hayir
10 kisi 20 kisi
K3, K8, K13, K15, K19, K26, K27, K28, K29, K30 K1, K2, K4, K5, K6, K7, K9, K10, K11, K12, K14, K16,

K17, K18, K20, K21, K22, K23, K24, K25
Tablo 14, katilimcilarin manga ve anime temali mizik gruplarimi dinleyip dinlemediklerini
sorgulamaktadir. Toplam 30 katilimcidan 18'i (%60) manga ve animeye yonelik miizik gruplarmi dinlemediklerini
belirtirken, 9 kisi (%30) bu tarz miiziklere ilgi duydugunu ve dinledigini ifade etmistir. Boylelikle, aragtirmaya
katilanlarin biiyiik bir kisminin manga ve animeyle iliskili miiziklere ilgi gostermedigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu
veriler, manga ve anime severlerin genel miizik tercihlerinin bu tirle sinirli olmadigini ve her bir bireyin kendi
miizik zevklerinin farkli olabilecegini gostermektedir.
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Arastirma kapsaminda Manga ve animeye yonelik miizik gruplarini dinliyor musunuz? Dinliyorsaniz,
hangi gruplar bunlar? Sorusuna evet cevabi veren K26 ve K28 nolu 6grencilerin temay: en iyi anlatacak goriislerine
asagida yer verilmistir:

Katilimer 26: Jun Togowa adli bir sanat¢inin birkag sarkisinin dinliyorum ve sarkilar izledigim birkag
animenin sarkis1 olarak gegiyor, biliniyor.

Katilimei 28: Dinliyordum Ama su an hatirlamiyorum grup isimlerini. Birkag isim 6rnek olarak Bts-Stray
Kids- Exo-Txt gruplarin1 dinliyorum. BTS sarkilar1 mesela; Butter, mic Drop, No More Dream vs.

Yart yapilandirilmis goriismede 9. Soruya iligkin bulgular

Aragtirma kapsaminda Ogrencilere dokuzuncu soru olarak, "Manga ve anime karakterlerine veya
hikdyelerine dayali ¢aligmalar yaptiniz m1? Yaptiysaniz, neden boyle ¢aligmalar yaptimiz ve hangi unsurlar sizi
etkiledi?" Seklindeki soru dgrencilere yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara iligkin cevaplar asagidaki
tabloda belirtilmistir.

Tablo 15: Manga ve anime karakterlerine veya hikayelerine dayali galismalar yaptiniz m1? Sorusundan
ulagilan cevaplar.

Daha Once Cizdim Daha Once Cizmedim

16 kisi 14 kisi

K1, K3, K5, K6, K7, K8, K11, K12, K13, K15, K16, K19, K2, K4, K9, K10, K14, K17, K18, K21, K22, K24, K25,
K20, K23, K29, K30 K26, K27, K28

Tablo 15°te, katilimcilara yoneltilen "Manga ve anime karakterlerine veya hikayelerine dayali ¢izim
yaptiniz m1?" sorusuna verilen cevaplar isiginda, iki farkli grup tespit edilmistir: Manga ve anime tarzinda ¢izim
yapmig olanlar ve hi¢ yapmamis olanlar. Yapilan analizler, manga ve animeye ilgi duyan katilimcilarin yarisinin
bu tiirde ¢izim tecriibesine sahip olmadigini ortaya koymustur. Bu, manga ve anime sanatina olan ilginin, kisilerin
bu konudaki pratik deneyimleriyle dogru orantili olmadigimi gostermektedir. Bu durum, ilgili kisilerin sanatsal
deneyimlerinin genis bir spektrumda oldugunu ve herkesin aym seviyede beceriye sahip olmadigini belirtir. Bu
tespitler, gelecekteki arastirmalar ve egitim programlari igin degerli bir zemin hazirlar; manga ve anime sanatini
6grenmeye ve bu alandaki becerilerini gelistirmeye istekli olanlara uygun desteklerin saglanabilecegine isaret eder.

Tablo 16: Arastirmada neden boyle ¢alismalar yaptiniz ve hangi unsurlar sizi etkiledi? Sorusunun
cevabindan ulasilan temalar.

Temalar Katilimeilar
Etkileyicilik K6, K19
Mutluluk K8,K15,K23
Merak ve ilgi duymak K11

Ozgiinliik K1,K3
Deneme K5

Zevk ve eglence K11, K12, K20

Tablo 16’da Arastirmada "Neden manga ve animeye yonelik ¢aligmalar yaptiginizi ve hangi unsurlarin sizi
etkiledigini" sorusu sorulmus ve katilimcilarin verdigi cevaplar, farkli motivasyonlari ve etkileyen unsurlar: ortaya
koymustur. ki katilimci, manga ve animenin kendilerine sunmus oldugu etkileyici &ykiiler ve derinlikten
etkilenerek bu sanat dallarina ilgi duyduklarimi belirtmislerdir. Bu unsurlar, onlarin sanatsal ilgilerini ve yaratici
siireclerini bu yonde yénlendirmistir. Ug katihmei ise, manga ve anime ile ugrasmanin kendilerine mutluluk ve
tatmin hissi verdigini, bu duygusal doyumu sanatsal ifadelerine yansittiklarin1 ifade etmislerdir. Bir bagka
katilime1, merak duygusunun kendisini manga ve animeyle ilgilenmeye ittigini, bu sanat formunu kesfetme
arzusuyla hareket ettigini sdylemistir. Iki katilimc1, manga ve animeyi diger sanat dallarindan ayrilan 6zgiinliigii
ve benzersizligi nedeniyle se¢mis, bu alanda ¢alismalar yapmaya yonlendirilmislerdir. Bir diger katilimer ise, bu
sanat formuyla sadece kisa siireligine deneme yaparak, bir deneyim araciligiyla anlam arayiginda oldugunu
belirtmistir. Son olarak, ii¢ katilime1, manga ve animeyle ilgilenmenin zevkli ve eglenceli bir siire¢ oldugunu, bu
sanat formunun kendilerine eglence kaynagi olarak hizmet ettigini vurgulanuglardir. Bu gesitli motivasyonlar,
manga ve animeye yonelik ilgiyi etkileyen 6nemli faktorleri ortaya koyarak, sanatla ilgilenen bireylerin bu alana
nasil yaklastiklarini ve nelerden etkilendiklerini anlamamiza yardimei olmustur.

Arastirma kapsaminda olusturulan Ozgiinliik temast ile ilgili K3 no.lu 6grencinin temay1 en iyi anlatacak
gorlisline asagida yer verilmistir:

Katilime 3: kendi karakterlerimi olusturmustum dinledigim miiziklerden etkileniyorum galiba.
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Aragtirma kapsaminda olusturulan Deneme temasi ile ilgili K5 no.lu 6grencinin temayi en iyi anlatacak
goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilime1 5: Yaptim, denemek igin ¢izdim.

Aragtirma kapsaminda olusturulan Zevk ve eglence temast ile ilgili K11 no.lu 6grencinin temay1 en iyi
anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 11: Yaptim, ¢izimleri ¢ok renkli oluyor bu yiizden ¢izmek hosuma gidiyor ve yiiz hatlar1 ¢ok
giizel.

Aragstirma kapsaminda olusturulan Etkileyicilik temast ile ilgili K6 nolu 6grencinin temay: en iyi anlatacak
goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilime1 6: Evet yaptim ¢iinkii hos ve etkiliydi, animedeki renkler karakterlerin renkleri ve karakterlerin
karakter yapilar etkiledi.

Aragstirma kapsaminda olusturulan Mutluluk temasi ile ilgili K15 nolu 6grencinin temay1 en iyi anlatacak
goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 15: Odama asmak i¢in ve bazen de sirf mutlu olmak igin kiigiik anime karakterleri ¢izmistim.

Arastirma kapsaminda olugturulan Merak ve ilgi duymak temast ile ilgili K11 nolu 6grencinin temayi en
iyi anlatacak goriisiine asagida yer verilmistir:

Katilimer 11: Yaptim, ¢izimleri ¢ok renkli oluyor bu yiizden ¢izmek hosuma gidiyor ve yiiz hatlar1 ¢ok
giizel.

Sonuclar ve Oneriler

Bu boliim, arastirmanin temel amaci ve alt amaglar1 dogrultusunda elde edilen bulgularin yorumlamasi ve
cikarilan sonuglara ulagilmistir. Iste bu arastirmanin temel amaci ve alt amagclarina dayali olarak elde edilen
sonuglarin yorumlamast:

Temel Amaca Yonelik Sonuclar

Arastirmanmn temel amaci, Ogrencilerin popiiler kiiltiirel fenomenlerden nasil etkilendikleri ve bu
etkilesimin diistinceleri ve sanatsal ifadeleri {izerindeki yansimalarin1 anlamak olmustur. Elde edilen sonuglar su
sekilde 6zetlenebilir:

Popiiler Kiiltiire Etki: Ogrenciler, dzellikle anime ve manga gibi popiiler kiiltiirel fenomenlerden énemli
Olciide etkilenmekte olduklarini belirtmislerdir. Bu etki duygusal, distinsel ve kiiltiirel agidan gesitlilik
gostermektedir. Popiiler kiiltiir, 6grencilerin diisiince diinyasini genisletmekte ve zenginlestirmektedir.

Sanatsal ifade: Anime ve manga gibi fenomenlere olan ilgi, 6grencilerin sanatsal ifade bicimlerini
etkilemektedir. Bu fenomenler, 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri ve yaratici siireglere katilmalart i¢in bir
kaynak olarak goriilmektedir. Ogrenciler, fan sanati {iretme, kendi karakterlerini olusturma ve hikayeler yazma
gibi gesitli yaratici yontemlerle bu etkilesimi sanata doniistiirmektedirler.

Kimlik ve Degerler: Popiiler kiiltiirel fenomenler, 6zellikle anime ve manga karakterleri, 6grencilerin
kimlik ve degerlerini sekillendirmede énemli bir rol oynamaktadir. Ogrenciler, bu karakterlerle 6zdesleserek
kigisel gelisimlerine katki saglamakta ve kendi degerlerini ve diinya goriislerini olusturmada bu etkilerden
yararlanmaktadirlar.

Birinci Alt Amaca Yonelik Sonug¢lar

Birinci alt amagta 6grencilerin popiiler kiiltiire yonelik gériisleri: Ogrencilerin popiiler kiiltiire dair genel
goriislerini ve bu kiiltiirel fenomenlerin onlar iizerindeki etkisini belirlemek. Bu baglamda elde edilen sonuglar su
sekildedir;

Ogrencilerin popiiler kiiltiir tanimlar1 genis bir yelpazede yer almakta. Bazilar1 bunu ¢agdas kiiltiiriin bir
yansimasi Ve modernizasyonun bir ifadesi olarak kabul ederken, digerleri ise yaraticilig1 6ldiiren ve taklit¢ilikten
olusan bir kiiltiirel olgu olarak gériiyor.

Popiiler kiiltiir, giindemde olan kavramlar ve nesnelerle ilgili degiskenlik gosteriyor. Ogrenciler, popiiler
kiiltiiriin toplumda bir aynilagma ve benzerlik yarattigini, bu durumun ise 6zgiinliik eksikligi olarak algilandigini
ifade ediyorlar.

113



Kili¢ ve Kiipeli (2023)

ikinci Alt Amaca Yonelik Sonuclar

Ikinci alt amagta manga ve animeye iliskin ilgi diizeyleri: Ogrencilerin manga ve animeye olan ilgilerini,
bu tiirler hakkindaki diistincelerini ve tercihlerini detaylandirmak. Bu baglamda elde edilen sonuglar su sekildedir;

Ogrenciler, manga ve animeye yogun bir ilgi duyuyorlar. Bu ilgi, Japon kiiltiiriine olan meraklarindan
kaynaklaniyor. Manga ve anime, ozellikle karakterlerin viicut yapilarinin standartlardan sapmasi ve gesitlilik
gostermesiyle dikkat ¢ekiyor. Renkli ve hareketli yapisi, ¢ocuklarin diinyasinda yer bulmasini kolaylastiriyor.
Manga ve anime, hayal giiciine hitap eden, fantastik ve yaratici 6gelerle dolu bir sanat tiirii olarak algilaniyor.

Uciincii Alt Amaca Yonelik Sonuclar

Ugiincii alt amagta, etkilesim ve yaraticilik siiregleri: Ogrencilerin manga ve anime hakkinda neden
caligmalar yaptiklarini, bu alanlardan nasil etkilendiklerini ve onlari etkileyen 6zel unsurlarin nelerin oldugunu
ortaya koymak. Bu baglamda elde edilen sonuglar su sekildedir;

Ogrenciler, manga ve anime galismalarim genellikle 6zgiinliikleri ve farkliliklar1 nedeniyle yapmaktalar.
Manga ve anime, 6zellikle gengler arasinda popiiler. Cizimlerindeki karakterlerin gercek insanlardan farkli olmasi,
izleyicilere farkli bir deneyim sunuyor. Bu sanat tiirleri, genglerin ilgisini ¢eken cesitli temalar1 isliyor.
Karakterlerin sa¢ stilleri ve giyim tarzlari, her bir karakterin benzersizligini vurguluyor. Bu sonuglar, lise
Ogrencilerinin popiiler kiiltiir ve manga ile animeye yonelik ¢esitli goriislerini ve bu alanlardaki etkilesimlerini
derinlemesine gosteriyor. Popiiler kiiltiir, genglerin diinya goriislerini ve sanatsal ifadelerini 6nemli 6lgiide
etkiliyor. Manga ve anime ise ozellikle genc nesiller arasinda oldukga popiiler bir sanat formu olarak dikkat
cekiyor. Bu alanlardaki ¢alismalar, genclerin yaraticiliklarini ve hayal giiclerini tesvik ediyor.

Aragtirmanin genel sonucu olarak, popiiler kiiltiir fenomenlerinin, 6zellikle anime ve manga gibi alanlarin,
ogrenciler lizerinde 6nemli etkileri oldugunu belirtebiliriz. Bu etkiler, 6grencilerin duygusal, diisiinsel ve kiiltiirel
algilarin1 genisletmekte ve onlarin sanatsal ifade bigimlerini zenginlestirmekte onemli rol oynamaktadir. Manga
ve anime, 6grencilerin Kimlik ve deger yargilarin1 sekillendirmede etkili olup, yaraticilik ve hayal giiciini tegvik
eden birer kaynak olarak one ¢ikmaktadir. Bu bulgular 1s1¢inda, egitim ve sanat alanlarinda, genglerin bu tiir
popiiler kiiltiir unsurlariyla etkilesimlerini destekleyici ve onlarin yaratici ifadelerini gelistirici yontemlerin daha
fazla benimsenmesi oOnerilebilir. Bu etkilesim, genglerin diisiince diinyalarinin genislemesine ve Kkisisel
gelisimlerine katkida bulunacak sekilde tesvik edilmelidir.

Etik Kurul izni

Bu ¢aligmanin etik kurallara uygunluguna dair etik kurul izni, 20.04.2023 tarihli ve E-77082166-302.08.01-
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Extended Abstract
Introduction

This research examines the extent to which high school students are influenced by popular culture, focusing
on art forms like manga and anime. It considers the conscious and unconscious impacts of this influence on their
perspectives and the areas most affected. The main goal is to integrate cultural elements such as anime and manga
into high school curricula and understand their influence on students' artistic expressions.

Sub-Goals,

1. To identify and understand students' views on popular culture.

2. To gauge the level of interest in manga and anime.

3. To explore the interaction with and creativity induced by these art forms.
Research Method

Adopting a qualitative research model, the study employed semi-structured interviews with 30 ninth and
tenth graders from M.SY Social Sciences High School. The data collection process involved analyzing students'
written responses on manga and anime, while data analysis was conducted through descriptive methods,
categorizing the data into thematic areas to understand the diverse perceptions and interests.

Conclusion

The conclusion of the study posits that popular culture, exemplified by manga and anime, exerts both a
conscious and unconscious influence on high school students. It has become a significant aspect of their cultural
identity and expression, affecting their perspectives on creativity and modernity. The research underscores the
importance of integrating such cultural elements into educational curricula to foster a more profound engagement
with art and popular culture among youth.

Results for Sub-Purposes:
1. Popular culture is seen by students as both a modern expression and a creativity-killer.

2. Students show a significant interest in manga and anime, drawn by the appeal of Japanese culture and
the unique, imaginative elements of these mediums.

3. The originality and distinctiveness of manga and anime are key attractions for students, highlighting their
impact on young people's views on creativity
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IIkégretim Fen Ogretiminde Akran Ogretiminin Ogrencilerin Basarisina,
Bilgilerin Kalicihgina ve Tutumuna Etkisit
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Makale Bilgisi Oz

Makale Tiirii  : Arastirma Makalesi Ayni yas grubuna ait bireylerin egitim dgretim siire¢lerinde birbirleri ile etkilesimleri kaginilmazdir.
Gelis - 26 Temmuz 2023 Gerek sosyal iligkilerinde gerek ders siireglerindeki bu etkilesimin akranlar tizerindeki etkisi
r T aragtirmacilarin dikkatini ¢ekmistir. Bu ¢alismada akran dgretimi yonteminin 6grencilerin fen bilimleri
Kabul: - 13 Aralik 2023 dersindeki basar1 tutum ve bilgilerin kalicihigma etkisi aragtirilmistir. Calisma Erzincan’in Refahiye
Yayin: 125 Aralik 2023 i}g:esinde bir ortaokulda Ogrenim goren  kirk dort 7.simuf ogrencisi ile gergeklestirilmistir.
"Anahtar " Akademik basart Ogrepci}erden 22 si 7/A smifi deney grubu, 22 si 7/B smufi kontrol grubudur. Deney grubunda akran
Kelimeler akran dgretin, ’ Ogretimi yontemi, kontrol grubunda ise yapilandirmaci yaklagim uygulanmistir. Arastirmada 6n test

kalicilik, tutum,

son test kontrol gruplu deneysel aragtirma modeli kullanilmigtir. Aragtirmada veri toplama aract olarak
Hiicre Boliinmelerine Yonelik Akademik Basar1 Testi, Fen’e Yoénelik Tutum Olgegi ve
Yapilandirilmis Goriisme Formu kullanilmistir. Basari testi ve tutum 0Olgegi ¢alisma oncesinde ve
sonrasinda olmak tizere iki kere uygulanmigtir. Ardindan deney grubuna akran 6gretimi ile ilgili
Ogrencilerin diisiincelerini analiz etmek igin yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir. Son
testlerin ardindan 4 hafta sonra ayni bagar testi bilgilerin kaliciligini 6lgmek igin iki gruba da tekrar
uygulanmustir. Elde edilen veriler uygun paket programinda analiz edilmistir. Yapilandirilmis goriisme
formundaki veriler ise belli kategorilere ayrilmis ve frekans degerleri hesaplanmustir. Aragtirma
sonucunda ulagilan verilere gore deney ve kontrol grubunun basari ve tutum degerleri arasinda
istatistiksel anlamda fark bulunmamaktadir. Deney grubuna uygulanan yapilandirilmig goriisme
formuna gore dgrencilerin derse karsi ilgi ve motivasyonlarmin arttig1 ve dersi daha iyi anladiklar
sonucuna ulasilmstir.

The Effect of Peer Instruction on Students' Success, Persistence and Attitudes of

Knowledge in Primary Science Teaching

Article Information

Abstract

Article Type : Research Article
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‘Published : 25 December 2023
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peer instruciton,
persistence, attitude

It is inevitable for individuals of the same age group to interact with each other during education and
training processes. The effect of this interaction on peers, both in their social relationships and in
classroom processes, has attracted the attention of researchers. In this study, the effect of peer instruction
method on students' success, attitude and knowledge retention in science lesson was investigated. The
study was carried out with forty-four 7th grade students studying in a secondary school in Refahiye,
Erzincan. 22 of the students are 7/A class experimental group and 22 7/B class control group. Peer
instruction method was used in the experimental group and constructivist approach was used in the
control group. Experimental research model with pretest posttest control group was used in the research.
In the research, Academic Achievement Test for Cell Divisions, Attitude towards Science Scale and
Structured Interview Form were used as data collection tools. Achievement test and attitude scale were
applied twice, before and after the study. Then, a structured interview form was applied to the
experimental group to analyze the thoughts of the students about peer instruction. After the post-tests, 4
weeks later, the same achievement test was applied again to both groups to measure the permanence of
the information. The data obtained were analyzed in the appropriate package program. The data in the
structured interview form were divided into certain categories and frequency values were calculated.
According to the data obtained as a result of the research, there is no statistical difference between the
achievement and attitude values of the experimental and control groups. According to the structured
interview form applied to the experimental group, it was concluded that the students' interest and
motivation towards the lesson increased, and they understood the lesson better.
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Saat ve Dénel-Akgiil (2023)

Giris

Her insan, bir grup iginde dogar ve toplumsal 6zelliklerini bu grupta edinir. Bir toplumun yasam bi¢imi, o
toplumda yasayabilmek i¢in gereken degerler ve bilgiler araciligiyla aktarilir (Alp, 2016). Grup i¢inde kazandig: bilgi,
beceri, tutum ve davranislar, bireyin kisiliginin olusmasinda ve yetigtirilmesinde etken olan faktorlerdir. Bireyin ailede
ve toplumda 6grenmis oldugu davraniglarin daha sistematik bir sekilde dizayn edildigi siirecler egitim ortamlaridir. Bu
anlamda egitim, insanlar1 belli hedeflere gore yetistirme siirecidir. Egitim siirecinin en 6énemli iki basamagi; 6grenme ve
ogretmedir. Ogrenmelerin belli bir hedefe ulasmast igin egitim siireci baz1 basamaklardan olusmalidir. Bu basamaklar
amag, Ofrenme ve Ogretme etkinlikleri, yontemleri, degerlendirme Ogelerinden olusmaktadir. Amag bireye
kazandirilacak olan bilgi ve becerilerin hangi konular icinde verilecegini igerir. Ogrenme-6gretme etkinlikleri ve
yontemleri ise bilgi, beceri ve tutumlarin 6gretilmesinde izlenen yoldur (Akinci, 1998). Bireye 6gretilecek her konu igin
tek bir yontem kullanmak dogru olmayacaktir. Bu nedenle 6gretim ydntemleri bireyin 6zelliklerine, konu kazanimlarina
veya Ogretenin Ozelliklerine gore degisir. Bu dgretim yontemleri giiniimiizde geleneksel ve aktif 6gretim yontemleri
olarak iki sekilde uygulanabilmektedir.

Geleneksel 6gretim yonteminde dgrenciler 6gretmenleri araciligiyla aktarilan bilgileri, 6grenip anlamak yerine
bilgileri dogrudan aktarildig1 sekilde ezberleme egilimi gosterirler. Bu yontemde 6grenci katilimi oldukca azdir ve
o0grenme-Ogretme siireci dgrencileri yonlendirmektedir (Téman, 2018). Yapilan aragtirmalarin sonucunda geleneksel
Ogretim yonteminin dgrenciler igin yeterli olmamasina ragmen 6gretmenlerimizin ¢ogunlugu hala geleneksel 6gretim
yontemlerini daha ¢ok kullanmaktadir. Ogretmenler, bu yéntemi uygulamanin basit olmasi, ders ile ilgili ayn1 notlari
degistirip yenileme ihtiyact duymadan tekrar tekrar kullanabilmesi nedeniyle tercih etmektedirler. Boyle bir durumda
ogretmenler degisim ve gelisim arayisina girmemektedir (Gok, 2018). Sonug olarak geleneksel 6gretim yontemlerinin
glinimiizde ¢agin ihtiyaclarma uygun insanlar yetistirmede yeterli olmadig1 goriilmektedir (Toman, 2018).

Ogrencilerin aktif sekilde derse katilimlarinin saglandigi aktif 6gretim yontemi ile islenen derslerde geleneksel
O0gretim yontemine gore 0grenme seviyeleri daha yiiksektir. Akran 0gretimi ile 6grencilerin akademik basarilarinda
anlamli farkliliklarin olugsmustur (Ergin, Oktay ve Sen, 2019; Toman, 2018; Yildirim ve Canpolat, 2019;). Yani aktif
O6grenme yontemlerinin, 6grencilerin kavramlari 6grenmelerinde daha etkili olduklart ve bu yontemlerin, dgrencilerin
geleneksel 6gretime gore smif igi etkinliklerde daha aktif olmalarimi amagladiklari goériilmektedir (Sekercioglu ve
Demirci, 2009). Ancak, aktif 6grenme yontemlerini 6grenci sayisi fazla olan siniflarda uygulamak ge¢misten giiniimiize
kadar devam eden problemlerden biridir. Akran Ogretimi Yontemi mevcut sorunun ¢dziilmesi icin yapilan ilk
gallsmalardandlr Bu sorunu ¢dzmek igin kullanilan yontemlerden biri olan akran ogretimi ilk kez Harvard
Universitesinde Prof.Dr. Eric Mazur tarafindan uygulanmustir (Sekercioglu ve Demirci, 2009).

Akran 0gretimi; birbirine benzeyen sosyal gruplarin iginde bulunan, 6gretmen olmayan bireylerin birbirleriyle
iletisime gecerek Ogretmek ve O6grenmek icin yardimci olmalari seklinde agiklanmistir. (Tiirkmenoglu ve Bagbug,
2017). Bu yontem ayni grupta olan Ogrencilerin benzer biligsel 6zelliklere sahip olmalari nedeniyle birbirlerinin
o0grenmelerine daha iyi katki saglamaktadir. Akran 6gretiminin 6grenciye hem biligsel hem duyussal hem de sosyal
acidan birgok kazanmi bulunmaktadir. Ogrencilerin akademik basar1 acgisindan gelisiminin yani sira okul ortamma
kars1 tutum, disiplin ve 6z saygi gibi sosyo-duygusal becerilerinin gelisiminde de etkili olmaktadir (Tiirkmenoglu ve
Bagbug, 2017). Akran 6gretimi ile islenen derslerde sayisal problem ¢6zmeden daha ¢ok Ggrencilerin islenen konuyla
ilgili problemleri ve kavramlari, akranlari ile tartisma yardimiyla 6grenmeleri hedeflenmektedir (Crouch ve Mazur,
2001).

Bu yontemin en temel 6zelligi, grupta bulunan 6grencilerin temel kavramlari tartigarak 6grenmesidir. Bunun igin
ogrencilerin de konuyla ilgili bir 6n hazirlik yapmasi ve temel bilgisinin olmas1 gerekir. Ogrenciler temel bilgiyi,
O0gretmenin derste yaptig1 sunumlari sentezleyerek ve derse gelmeden Once yaptigi 6n hazirliklar ile gerceklestirebilir
(Gok, 2018). Akran Ogretimi yontemi Ogrencilerin 6grenme-0gretme siirecinde aktif olmasini saglamakta ve
6grencilerin akranlariyla iletigim kurarak konu ile ilgili tartigmalar1 sayesinde 6grenmelerini kolaylagtirmaktadir (Oktay,
2017). Ayrica 6grencilere bulundugu sosyal ortamlarinda eglenceli ve rahat bir ders ortami sunmaktadir (Téman, 2018).
Boylece bu yontemle 6grenim goren ogrencilerin derse olan katilimi artmakta, ilgi ve motivasyonlari ylikselmektedir
(Gok, 2018). Ancak burada dikkat edilmesi gereken konu iletisim ve &grencinin yeterliligidir. Eger 6grenici olan
Ogrenci ile basar1 seviyesi ayni olan ya da diisiik olan 6grenci ¢alisirsa yiiksek kazanim elde edilemez bu nedenle
basarili 6grenci ile beraber grup olusturulmalidir (Mirzeoglu vd., 2014).

Ders igerisinde dgretilen konunun kaliciligint artirmak i¢in 6gretmenin diiz anlatim igeren geleneksel 6gretim
yontemine alternatif olarak bagka teknikler kullanmasi gerekir. Bu tekniklerin 6grencinin yaparak yasayarak veya bir
grup icinde sosyal etkilesim kurarak dgrenecegi sekilde olmasi gerekir. Ogrenci, ders igerisinde aktif oldugunda kalici
o0grenme, derinlemesine anlama, derse karsi olumlu tutum ve motivasyonun artis1 ger¢eklesmektedir. Bdylece 6grenci
icin eglenceli ve rahat bir sinif ortami olugacaktir.

Geleneksel 6gretime gore daha kalict 6grenmeleri saglayan ve alternatif 6gretim tekniklerinden biri olan akran
Ogretimi egitim agisindan onemli bir yere sahiptir. Yapilan caligmalarda akran 6gretiminin; 6grencilerde kavramlari
yanilgilarmin giderdigi, akademik basariyr artirdi§i ve Ogrencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu etkiledigini
gostermigtir (Akgabenli, 2023; Allison, 2012; Crouch ve Mazur, 2001; Dogru, 2013; Ergin, Oktay ve Sen, 2019;
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Eryilmaz, 2004; Gok, 2018; Ozcan, 2017; Suppapittayaporn, Emarat ve Arayathanitkul, 2010; Sekercioglu Cirkinoglu,
2011; Tan, 2019; Tokgoz, 2007; Yesiloglu, 2015; Yesiloglu, Karaca ve Simsek, 2017; Yildirim ve Canpolat, 2019).

Calisma kapsaminda aragtirmanmn problem ciimlesi “ilkdgretim Fen Ogretiminde Akran 6gretiminin

Ogrencilerin Basarisina ve Tutumuna Etkisi nedir” seklindedir. Arastirmanin problem ciimlesine bakilarak asagida
belirtilen alt problemlere cevap aranmustir:

1. Fen ogretiminde akran 6gretim modeli kullaniminin 6grencilerin akademik bagarilarina bir etkisi var
midir?

2. Akran 6gretim modelinin egitim ortaminda kullanilmasinin, 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutumlarina bir etkisi var midir?

3. Akran 6gretim modeli ile 6grencilerin bilgilerinin kaliciligina katkist olmus mudur?
4. Egitim ortaminda akran dgretim modeli kullanim1 hakkinda 6grencilerin goriigleri nelerdir?

Bu calismanin amaci, 6gretmenlerin ders iginde akran Ogretimi teknigini kullanmasi sonucu &grencilerin
ogrenmelerini nasil etkiledigini aragtirmaktir.

Yontem

Bu calisgmada deneysel yontem uygulanmistir. Erden (1998) cogunlukla &gretim yontemlerinin ve {iriiniin
degerlendirilmesinde deneysel yontemin kullanildigini ifade etmektedir. Deneysel yontem sistematik ve bilimsel
yontemlerin en etkilisidir (Fraenkel ve Wallen, 2005). Bu amag¢ dogrultusunda deney-kontrol gruplu yar1 deneysel desen
uygulanmistir. Yapilan calismalarda genellikle uygulanan bu yontem tercih edilmektedir (Cohen ve Mannion, 1994).
Bu arastirmada; 6grencilerle yapilandirilmis goriigme formu kullanilmis ve akran 6gretimi yonteminin kullanimi ile
ilgili O6grencilerin goriisleri alinmistir. Nicel ve nitel arastirma yontemleri bir arada uygulanmistir. Bu arastirma
yontemini Creswell (2003), Fraenkel ve Wallen (2005) mixed-method olarak isimlendirmis, Tiirk¢e’ye ise “karma
model”, “karma yontem”, “karma desen” olarak ¢evrilmistir.

Arastirma Calisma Grubu

Bu arastirma Dogu Anadolu boélgesinde Erzincan iline bagli Refahiye ilgesinde bulunan bir ortaokulunun 7.
siifinda 6grenim goéren toplam 44 6grenci ile yiirtitilmiistiir.

Arastirmanin Deseni

Calisma i¢in biri kontrol grubu digeri de deney grubu olacak sekilde iki grup olusturulmustur. Aragtirma i¢in Fen
Bilimleri dersinde 7. Simif Hiicre ve Bolinmeler Unitesi tercih edilmistir. 7/A ve 7/B subelerinde ¢alisma

yuriitilmiistiir. Arastirmadaki deneysel modele ait durum Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1: Arastirma deseninin simgesel gosterimi.

Gruplar On Test Siirec¢ Son Test Goriisme Formu Bilgi Kalicilik Testi
Deney Grubu H1, H2 Yapilandirmaci Yaklagim- H1, H2 Uyguland1 H1

Akran 6gretimi
Kontrol Grubu H1, H2 Yapilandirmaci Yaklagim H1, H2 Uygulanmadi H1

HI= “Hiicre Boliinmelerine Z’dnelik Akademik Basar: Testi”,
H2= “Fen’e Yonelik Tutum Olgegi

Arastirma Siireci

Aragtirma siirecinde ilk olarak hem deney hem de kontrol grubuna basari ve tutum testleri 6n test olarak
uygulanmistir. Daha sonra deney grubunda yapilandirilmis yaklagim ile akran dgretim yontemi kontrol grubunda ise
yapilandirmact yaklagim ile 6gretim uygulanmistir.  Kontrol grubu olarak 7/B simifi segilmigtir. Bu sinifta “Hiicre ve
Béliinmeler” iinitesi dgretim programinda verilen yontemlere gore islenmistir. Ogrenciler genel olarak dinleyici
konumunda bulunmaktadir ve 6gretmenleri tarafindan kendilerine sorulan sorular1 cevaplamistir.

Deney grubu olarak 7/A sinifi se¢ilmis ve bu smifta akran dgretimi yontemi ile ders islenmistir. Diger brang
ogretmenlerinin goriigleri de alinarak sinif igerisinde basarili olan 5 O6grenci akran Ggretici olarak belirlenmistir.
Ogretmen goriisleri icin belirli Kriterler hazirlanmis ve bu kriterler ile dgrencileri belirlemeleri istenmistir. Segilen
ogrencilerde aranan kriterler; ders basart durumu, sosyal iletisim becerileri, konusma becerisi, kendini ifade etme
becerisi, sorumluluk alma becerisi seklindedir. Ogretmenlerden ders basar1 durumlari, sosyal iletisim becerileri, Akran
ogreticisi dgrencilere 40’ar dakikalik 3 oturum seklinde konu anlatimi yapilmigtir. Daha sonra sinif icerisinde 5 grup
olusturularak her gruba bir akran Ogreticisi O0grenci verilmistir. Derse baglarken 10 dakikalik bir konu anlatimi
yapildiktan sonra smifta akran 6gretimi i¢in 6grenciler serbest birakilmigtir. Ara ara 6grencileri kontrol etmek amaciyla
gruplar arasinda gozlem yapilmustir. Ders bu sekilde toplamda 3 haftada 11 saat akran 6gretimi teknigi ile islenmistir.
Akran 6gretimi sirasinda dgrencilerin derse karsi daha ilgili oldugu ve akran 6gretici 6grencilerin konuyu daha iyi
anladig1 belirlenmistir (Bulut, 2016; Simsek ve Yesiloglu, 2014; Yildirim, 2017).
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Ogretim siireci bittikten sonra hem deney hem de kontrol grubuna basari son testi ve tutum son testi
uygulanmistir. Bu testlerin yani sira yapilan deneysel islemin bilgilerin kaliciligina etkisini belirlemek amaciyla 4 hafta
sonra On test ve son test olarak uygulanan basari testi tekrar uygulanmustir.

Veri Toplama Araclan

_ Verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi amaciyla “Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi”, “Akademik Bagar1 Testi”
ile “Ogrenci Yapilandirilmig Goriisme Formu” uygulanmigtir. Olgekler hakkinda asagida sirasiyla bilgi verilmistir.

Akademik basari testi i¢in, MEB Talim Terbiye Kurumu bagkanhiginin onayladigi kaynaklardan 40 soru
hazirlanmistir. Gegmis yillarda yapilan smavlarin sorular1 da incelenmistir. “Hiicre ve Boliinmeler” Unitesinin
programdaki kazanimlarina goére hazirlanan akademik basari testinde bulunan sorularn giivenirliklerini 6lgmek ve
degerlendirmek amaciyla test, ¢alisma Oncesinde gegen yilin 7. Smifinda egitim goren 8. Siniflardan 20 6grenciye
uygulanmistir. Akademik bagart testine ait sorularin hangi kazanimlara yonelik oldugu su sekildedir:

e F.7.2.1.1. Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel kisimlar1 ve gorevleri agisindan karsilagtirir (8., 12., 17,
29., 37 soru).

e F.72.1.2. Gegmisten giiniimiize, hiicrenin yapisi ile ilgili goriisleri teknolojik gelismelerle
iligkilendirerek tartigir (1. 13.,25., 31., 39 sorular).

e F.7.2.1.3. Hiicre-doku-organ-sistem-organizma iliskisini agiklar (2. 19., 24.,26., 34. sorular)
e F.7.2.2.1. Mitozun canlilar i¢in 6nemini ag¢iklar (4., 5, 6, 22, 35. sorular).

e F.7.2.2.2. Mitozun birbirini takip eden farkli evrelerden olustugunu aciklar (14., 18., 20., .27., 36.
sorular) .

e F.7.2.3.1. Mayozun canlilar i¢in 6nemini agiklar (3., 11., 23., 30., 38. ve 40. sorular).

e F.7.2.3.2. Ureme ana hiicrelerinde mayozun nasil gergeklestigini model iizerinde gosterir (12., 15., 32.,
sorular) .

e F.7.2.3.3. Mayoz ve mitoz arasindaki farklar1 karsilagtinir (7., 9., 10., 16., 21., 28., 33. sorular) .

Akademik basar1 Testinin giivenirlik katsayis1 0,87 olarak hesaplanmistir. Alt ve iist gruplar madde giicliik
indeksini (P) hesaplayabilmek igin tespit edilmistir. Ilk olarak puanlar toplanmis ve biiyiikten kiiciige olacak sekilde
siralanmigtir. En basarili ve en basarisiz katilimcilarin %27°si alt ve iist gruplart belirleyebilmek i¢in alinmistir
(Hasangebi vd., 2020). Her bir soru i¢in madde giigliik indeksi gerekli formiiller kullanilarak belirlenmistir (Sarag,
2018). Sorunun ayirt etme giicii ise, soruyu ¢ozebilen 6grenci ile ¢dzemeyen Sgrenciyi ne derecede ayirt ettigini
gostermektedir. Ayirt edicilik indeksi, ilgili sorunun bilenle bilmeyeni birbirinden ayirabilme dl¢iisiidiir (Hasangebi vd.,
2020). Ayirt etme giicli ne kadar fazla olursa sorunun ayirt ediciligi de o kadar yiiksektir. Akademik basari testinin tiim
sorularinin ayirt edicilik 6l¢iisii 0,57 olarak hesaplanmistir. Ayirt edicilik degerinin arastirma verilerinde 0,4’ten biiyiik
olmasi zorunludur. Bu sonuca gdre 6grenci basari testinin orta zorlukta oldugu sdylenebilir. Arastirmaya katilan
ogrenciler 40 soruluk testte her bir dogru soruya 1 puan verilerek toplam 40 puan ile degerlendirme yapilmistir. Pilot
¢alisma olarak basari testi 8.sinif 6grencilerine ¢6zdiiriilmiis ve test sonuglarina bakilarak her soru i¢in madde analizi
yapilmigtir. Anlasilmayan veya arastirmanin amacina uymayan sorular tespit edilerek basari testinden ¢ikarilmistir.
Boylece benzer kazanimlar ayni soruda sinanmis, ¢alisgmanin gegerlilik-giivenilirlik &zellikleri korunmaya caligilmis ve
zaman ag¢isindan egitim programinin ekonomiklik ilkesine uyulmustur. Testin gegerliligi tez danigmani ve fen bilimleri
O0gretmeninin uzman goriisleri alinarak ve soru sayisi 25°¢ indirilerek saglanmustir.

Calismaya katilan &grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla, arastirmaya
baslamadan &nce ve arastirma bitiminde Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (FTDTO) kullanilmistir. Oguz (2002)
tarafindan gelistirilen “Fen Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” 6lgek maddeleri arastirmacilar tarafindan yeniden diizenlenerek
uygulanmigtir. On tutum ve son tutum dlgedi olarak deney ve kontrol grubu dgrencilerine iki sekilde uygulanmustir.
Olgek, 20 tutum ciimlesinden olusmustur. Olgegin Cronbach-Alfa-i¢ tutarhik katsayist 0,89 olarak bulunmustur. 5°1i
Likert tipi olarak gelistirilen 0lgegin tutum climlelerinin karsisinda ise “Kesinlikle Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,
“Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum” olmak {izere bes ifade verilmis ve Ogrencilerden bu
ifadelerden kendilerine en yakin olanini isaretlemeleri istenmistir. Fen Bilimleri Tutum Olgegi, 6n tutum ve son tutum
dlgegi olarak deney ve kontrol grubu dgrencilerine iki sekilde uygulanmustir. Tutum Olgeginden en yiiksek 100, en
diisiik 20 puan alinabilmektedir. Ogrencilerin fen bilimleri dersine kars1 olumlu tutum gelistirdigini tutum Slgeginden
aldig1 yiiksek puan gostermektedir.

Uygulamadan sonra Ogrencilerin akran &gretimi yontemi hakkinda goriislerini ortaya koymak amaciyla,
yapilandirilmig goriigme formunda bulunan sorular yoneltilmistir. Yapilandirilmig goriisme formunda bulunan sorular 2
alan uzmani, 1 dil bilimci ve 2 fen bilgisi 6gretmeninin goriisleri dogrultusunda hazirlanmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilere 25-30 dakika siire verilmis ve yapilandirilmig goriisme formundaki sorulari cevaplamalari istenmistir.
Verilerin degerlendirilmesinde igerik analiz teknigi uygulanmistir (Yildrim ve Simsek, 2021).
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Verilerin Analizi

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test ve son test olarak uygulanan akademik basari testi ve tutum
Olceginde gruplar arasinda fark olup olmadigint anlamak igin iligkisiz 6rneklemler t testi ve olan Mann Whitney U testi
uygulanmstir. Bu ¢alismanin istatistiksel analizlerinde 0,05 anlamlilik diizeyi temel alinmistir. Deney ve kontrol grubu
on test son test puanlarina iliskin bagimsiz 6rneklem t testi yapilmadan 6nce normallik varsayimlarmin karsilanip
kargilanmadig1 incelenmistir. Normallik varsayimlarmin kontrolii aritmetik ortalama, mod, medyan, carpiklik ve
basiklik katsayilart ile betimsel yontemlerle (Abbott, 2011) yapilabilmektedir. Aritmetik ortalama, mod ve medyanin
birbirine esit veya yakin degerlerde olmasi ile birlikte carpiklik ve basiklik degerlerinin -1,5 ile +1,5 arasindaki
degerlerde olmasi normalligin saglanabildigine iliskin bilgiler arasinda yer almaktadir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Bu
baglamda her bir testin betimsel istatistikleri hesaplanarak normal dagilima sahip olup olmadigi belirtilmigtir. Nitel
veriler nasil analiz edildi? Bununla ilgili bir agiklama yapilmasi gerekir.

Bulgular
Deney ve Kontrol Grubu Basar1 Testine Ait Bulgular

Deney ve kontrol grubu &grencilerin On test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup
olmadigini belirlemek i¢in iligkisiz drneklem t testi yapilmigtir. Elde edilen sonuglar Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2: Deney ve kontrol grubu 6n test puanlarina yonelik iligkisiz 6rneklem t-testi sonucu.

Gruplar N X Sd. t p
Kontrol Grubu 21 7,10 1,972 -0,83 0,40
Deney Grubu 21 6,52 2,442

Tablo 2 incelendiginde p=0,40 degeri, anlamlilik diizeyi olarak kabul edilen 0,05 degerinden biiyiik oldugundan
deney ve kontrol gruplari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puan ortalamalarinin ¢aligma 6ncesinde birbirine yakin degerlerde ¢ikmasi bize gruplarin benzer
oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubu ve deney grubu son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigmnin
incelenebilmesi i¢in bagimsiz 6rneklemler t testi yapilmistir. T testi sonuglart Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3: Deney ve kontrol grubu 6grencilerin son test puanlarinin karsilastirilmasi.

Gruplar N X Sd. t p
Kontrol Grubu 21 9,90 5,049 -1,262 0,214
Deney Grubu 21 12,14 6,366

Tablo 3 incelendiginde kontrol ve deney grubu basari testi son test puanlart karsilagtirildiginda istatistiksel
olarak anlaml bir farkliligin olmadig1 gorilmiistiir (p>0,05).

Arastirma Gruplarinin Akademik Basar1 Agisindan Kaliciliklarina Yonelik Bulgular

Aragtirmada deney ve Kkontrol grubu ogrencilerinin akademik basart agisindan kalicilik diizeyleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadig: incelenmistir. Bu amagla uygulamalarin tamamlanmasindan 4 hafta
sonra akademik basar: testi kalicilik testi olarak tim gruplara tekrar uygulanmistir. Uygulanan bu kalicilik testi ile
gruplara ait akademik basar1 son test puanlarinin karsilastirilmasi igin iligkili 6rneklem t-testinden yararlanilmagtir.

Deney grubu dgrencilerin edindigi bilgilerin kaliciligina etkisini arastirmak i¢in uygulanan son test — kalicilik
basar1 testleri sonuglari1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4: Deney grubu &grencilerin son test- kalicilik testi puanlarmin karsilagtirilmast.

Test N X SS. t p
Son test 21 9,90 5,049 0,217 0,830
Kalicilik testi 21 9,71 3,913

Tablo 4 incelendiginde deney grubu ogrencilerin akademik basart puanindaki disiisiin 0,19 puan oldugu
goriilmektedir. Fakat t testi sonuglarina bakildiginda akademik basar1 puanlarinda istatistiksel olarak anlaml: bir fark
gorialmemistir (to=0,217, p>0,05). Bu durum deney grubuyla islenen yonteminin akademik basari agisindan kalicilig
saglamada etkili oldugunu gostermistir.

Kontrol grubu 6grencilerin edindigi bilgilerin kaliciligina etkisini arastirmak i¢in uygulanan son test — kalicilik
basar1 testleri sonuglari1 Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5: Kontrol grubu 6grencilerin son test - kalicilik testi puanlarmin karsilagtirilmast.

Test N X SS. t p
Son test 21 12,14 6,366 0,683 0,503
Kalicilik testi 21 11,62 5,643

Tablo 5 incelendiginde kontrol grubu &grencilerin akademik basari puanindaki diisiisiin 0,52 puan oldugu
goriilmektedir. Fakat t testi sonuglarina bakildiginda akademik basari puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gorialmemistir (teo= 0,683, p>0,05). Bu durum kontrol grubunda bilgilerin kalicihigini sagladigini gostermektedir.

Kontrol Grubu ve Deney Grubu Tutum Puanlarimin Karsilastirilmasi

Kontrol grubu ve deney grubu tutum &n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup
olmadigmin incelenebilmesi i¢in iliskisiz drneklem t testi yapilmistir. Test sonuglart Tablo 6°da verilmistir.

Tablo 6: Deney ve kontrol grubu 6n test puanlarina yonelik iligkisiz 6rneklem t-testi sonucu.

Gruplar N X Sd. t p
Kontrol Grubu 21 71,00 11,679 -2,748 0,009*
Deney Grubu 21 79,29 7,383

*p<0,05

Tablo 6 incelendiginde gruplar arasinda On-test puanlari agisindan anlamli diizeyde bir farklilik oldugu
goriilmektedir. Bu durum deney grubu ve kontrol grubu o6grencilerinin uygulamadan Onceki tutum puanlarinin
birbirinden farkli oldugunu gostermektedir.

Deney ve kontrol grubunun on-test basari puanlari arasinda ortaya ¢ikan bu farkliliktan dolay1, tutum 6l¢eginden
elde edilen son-test puanlari arasinda anlamli bir farklhilik olup olmadigini belirlemek amaciyla kovaryans analizi
(ANCOVA) yapilmas1 gerekmektedir. Fakat kontrol grubunun normal dagilmamasindan dolayi gruplarin son-test
puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik olmayan Mann-Whitney U testi yapilmas: uygun goriilmistiir. Veriler Tablo
7’de gosterilmistir.

Tablo 7: Gruplardaki 6grencilerin tutum Slgegi son test puanlarinin karsilagtirilmasi.

Grup N Sira Ortalamasi Sira Toplam 9) p
Kontrol 21 23,38 491 181 ,319
Deney 21 19,62 412

Tablo 7 incelendiginde Mann-Whitney U testi sonucunda ¢alisma gruplar1 katilimeilarin tutum 6lgegi son test
skor degerlerinde istatistiksel olarak anlamli bir fark olusmadig1 belirlenmistir.

Deney Grubu Ogrencilerinin Fen Egitiminde Akran Ogretim Modeli Kullamm Hakkindaki
Goriisleri

Ilk soruda 6grencilere “Derse hazirlik amaciyla yaptiginiz okuma ddevleri ve okuma sorular1 §grenmenize ne tiir
katkilar sagladi? Agiklayimiz.” sorusu yonlendirilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8: Deney grubu 6grencilerinin derse hazirlik amaciyla yaptigi okuma oddevleri ve okuma sorularinin
ogrenmelerine ne tiir katkilar sagladig1 hakkindaki goriisleri.

(")grencilerin Goriisleri f
Konulari daha iyi anlamami sagladi 11
Bilgilerin daha kalict olmasini sagladi 3
Kendimi gelistirdim 2
Derse katilimimi sagladi 2
Ders daha eglenceli gegti 1
Derse ilgim artt 1
Toplam 20

Tablo 8 incelendigi zaman deney grubundan 11 6grenci akran dgretimi ile yapilan ders isleniginin fen bilgisi
dersinin konularin1 daha iyi anlamalarini sagladigi, 3 6grencinin bu yontem sonucunda bilgilerin daha kalic1 olmasini
sagladigi, 2 ogrencinin derse katilimmi sagladigi, 1 6grencinin ise dersin daha eglenceli gectigi seklinde goriis
bildirdikleri gériilmektedir. Ogrencilerinin goriisleri asagidaki gibidir.

“Saglad ¢iinkii anlatamayacagim veya anlamadigim yerleri daha iyi anladim. Daha net anlatabildim ve ilk
anlatmamda bana ¢ok yardimci oldu .~ A6

“Dersi daha iyi anlayp daha iyi kavradim ve béylece daha iyi anliyorum. "All
“Olumlu etkiledi aklimda kalmasini saglyor.” A16
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Ikinci soruda &grencilere “Derslerin bu sekilde islenisi (konularmn kisa boliimler halinde islenmesi, derste size
yoneltilen sorular, arkadaglarinizla yaptigmiz tartismalar) Ogrenmenizi nasil etkiledi? Agiklaymiz.” sorusu
yonlendirilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 9°da gosterilmistir.

Tablo 9: Deney grubu 6grencilerinin derslerin bu sekilde islenisinin 6grenmelerini nasil etkiledigi hakkindaki
goriisleri.

Ogrencilerin Goriisleri
Konuyu daha iyi anladim
Konuyu daha rahat anladim
Olumlu etkiledi

Dersi daha kolaylastirdi.
Derse daha ¢ok odaklandim
Toplam

) =
B w-.

Tablo 9 incelendigi zaman deney grubundan 13 6grenci akran dgretimi ile yapilan ders islenisinin fen bilgisi
dersinin konularini daha iyi anlamalarini sagladigi, 3 6grencinin bu sekilde ders islenisi sonucunda konuyu daha rahat
anlamasini sagladigi, 2 6grencinin dersi olumlu etkiledigi, 1 6grencinin ise derse daha ¢ok odaklanmasimi sagladigi
seklinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Ogrencilerinin goriisleri asagidaki gibidir.

“Daha iyi dersi anladik. Giizel gegti .” A12
“Olumlu etkiledi. Boyle devam etmesini istiyorum. Daha rahat oldugu i¢in daha iyi ders dinledim. "A17

“Herkese ornek vererek anlatmak ve arkadagslarin goriisleri dersi bence daha iyi anlamamizi, derste bagarili
olmami saglad: .” A20

Uciincii soruda &grencilere “Derslerin bu sekilde islenmesi derse kars1 olan ilginizi nasil etkiledi? A¢iklaymiz”
sorusu yonlendirilmistir. Elde edilen sonugclar Tablo 10°da gosterilmistir.

Tablo 10: Deney grubu 6grencilerinin akran ogretimi ile ders islenisinin derse karsi olan ilgilerini nasil
etkiledigi hakkindaki goriisleri.

Ogrencilerin Gériisleri

Ders daha eglenceli ve zevkli gecti.
Fen dersini daha ¢ok sevdim.
Derse olan ilgim artt1.

Cok iyi etkiledi.

Dersi daha giizel etkiledi.

Toplam

N DO O N

Tablo 10 incelendigi zaman deney grubundan 7 6grenci akran 6gretimi ile islenen dersin daha eglenceli ve zevkli
gectigi, 6 ogrencinin bu yontem ile fen dersini daha ¢ok sevdigi , 6 dgrencinin derse olan ilgisinin arttif1, 4 6grencinin
bu yontemin dersi ¢ok iyi etkiledigi seklinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Ogrencilerinin goriisleri asagidaki
gibidir.

“Cok iyi etkiledi konular: daha da iyi anlamaya basladim .~ A3

“Dersler daha eglenceli ve zevkli gegiyor. A9

“Dersi daha ¢ok sevdim ve arkadaslarimla ¢ok zevkli geciyor.” A10

Dordiincii soruda dgrencilere “Size gore derslerin bu sekilde islenisinin olumlu yonleri nelerdir?” sorusu
yonlendirilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 11’de gosterilmistir.

Tablo 11: Deney grubu 6grencilerinin derslerin bu sekilde isleniginin olumlu yonleri hakkindaki goriisleri.

Ogrencilerin Goriisleri f
Dersin daha iyi anlagilmasini sagladi. 11
Ders daha eglenceli hale geldi. 6
Arkadaglarimla iletisimimi sagladi. 6
Konularin daha kalic1 olmasini sagladi. 2
Anlamadigimiz konulari birbirimize daha rahat sormamizi sagladi. 1
Toplam 26

Tablo 11 incelendigi zaman deney grubundan 11 6grenci akran 6gretimi ile yapilan dersin daha iyi anlagilmasini
sagladigi, 6 6grencinin dersin daha eglenceli gegtigi, 6 6grencinin arkadaslartyla iletisimini sagladigi, 2 &grencinin
konularin daha kalici olmasini sagladigi,] 6grencinin ise anlamadigi konular1 birbirlerine daha rahat sorabildikleri
seklinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Ogrencilerinin goriisleri asagidaki gibidir.
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“Arkadaslarimin anlamadigi yer olunca hocaya sormaya utaniyor olabilirler ama bana karsi daha agik
davrandiar. Daha iyi anlamami sagladi. Daha ¢ok eglendim.” A6

“Dersi anlamamizi sagladi. Arkadaglarimla iletisimim artti ve onlarin konulari daha iyi anlamalarin,
anlatmalarm olumlu etkiledi . ”A10

“Arkadaslarimizla iletisimimizi kolaylastirdi. Daha iyi anlamamizi aklimizda kalmasinit sagladr. ” A15

Besinci soruda 6grencilere “Derslerin bu sekilde islenisinin olumsuz yonleri var midir? Agiklaymiz.” sorusu
yonlendirilmigstir. Elde edilen sonuglar Tablo 12’de gosterilmistir.

Tablo 12: Deney grubu Ogrencilerinin derslerin akran O6gretimi ydntemiyle islenisinin olumsuz yonleri
hakkindaki goriisleri.

Ogrencilerin Goriisleri f
Derste ¢ok giiriiltii olugsmast 12
Grup arkadaslarimin dersle alakasiz konugmasi 5
Grup arkadaslarimin bagka seylerle ilgilenmesi 2
Grup bagkan1 dgrencilerin otoritesini saglayamamasi 1
Toplam 20

Tablo 12 incelendigi zaman deney grubundan 12 6grencinin akran §gretimi ile yapilan ders sirasinda ¢gok giiriilti
olustugu, 5 O6grencinin grup igerisindeki arkadaslarmin dersle alakasiz konustugu, 2 6grencinin grup arkadaglarinin
baska seylerle ugrastigi, 1 6grencinin ise grup baskani 6grencilerin otoritesini saglayamadigi seklinde goriis bildirdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerinin goriisleri asagidaki gibidir.

“Olumsuz yonii arkadaglaruimin dersi kaynatmasi.” A3
“Gririiltiiden bazi arkadagslarumi anlayamadigim zamanlar oluyordu ve bu beni kétii etkiliyordu. ”Ad

“Bazi 6grenciler bazen beni dinlemiyor. Birbirlerine bulasiyorlar ve bazen baska bir seyle ugrasiyorlar veya
bagska bir yerlere bakiyorlar derse hakim olmuyorlar.” A6

Altmer soruda oOgrencilere “Derslerin bu sekilde islenisi ile ilgili diger goriisleriniz nelerdir? “ sorusu
yonlendirilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13: Deney grubu 6grencilerinin derslerin bu sekilde islenisi ile ilgili diger gorisleri.

Ogrencilerin Goriisleri

Dersler bu sekilde devam etmeli
Gruplarimizin istedigimiz sekilde olmasi
Dersi daha iyi anlamasi

Derslerin boyle daha giizel gegmesi

Fen dersini daha ¢ok sevdim

Toplam

PN WWO|—

[y
[ee)

Tablo 13 incelendigi zaman deney grubundan 9 6grencinin derslerin akran 6gretimi yontemiyle devam etmesi, 3
Ogrencinin gruplarmin istedigi sekilde olmasi, 3 dgrencinin dersi daha iyi anladigi, 2 6grencinin derslerin bu sekilde
islenmesiyle daha giizel gectigi, 1 6grencinin ise fen dersini daha ¢ok sevdigi seklinde goriis bildirdikleri goriillmektedir.
Ogrencilerinin goriisleri asagidaki gibidir.

“Gruplarin degismesini ve grup baskanlarinmin degismesini isterim.” A4

“Dersin bu gsekilde islenisi bana daha ¢ok katki sagladi bence boyle fen dersini daha iyi anlayp iyi
kavriyorum. ”All

“Cok eglenceli oluyor. Boyle devam etmesini ¢ok istiyorum.” A17

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Insanin aileden sonra ikinci ¢evresi olan arkadas siirecine ilk adimlar yakin gevre ve genel olarak okul ortamu ile
baslar. Sosyal, biligsel 6grenmelere biiyiik oranda katki saglayan bu siiregler ile birey toplumsal yasama ilk adimini
atmig olur. Hepimiz ilkokul siralarindan itibaren arkadaglarimizin davraniglarini gézlemlemis, arti ve eksi yonlerini
zihinsel ve sosyal becerilerimize entegre etmissizdir. Ogretmenlerimizin smiflarda olusturdugu kiime gruplar ile
yasitimiz olan akranlarimiz bize; bizde onlara iletisim becerilerimizi, bilgi aligveriglerimizi, sosyal yonlerimizi
aktarmigizdir. Akran etkilesimlerinin basari, tutum, sosyal beceri iizerine etkisi aragtirmacilarin merak konusu olmustur.
Yapilan bu ¢aligmada; akran 6gretiminin &grencilerin fen dersinde basari, tutum ve bilgilerin kaliciligim etkileyip
etkilemedigi arastirilmistir. Ayrica 6grencilerin akran 6gretimine yonelik goriisleri degerlendirilmistir.
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Arastirmada ilk olarak kullanilan Akran 6gretimi yonteminin 6grenci akademik basarisina etkisi incelenmistir.
Yapilandirmaci yaklasimin kullanildig1 kontrol grubunda, basart testleri degerlendirildiginde on test verilerine gore son
test verileri artig gostermistir. Bu durum kontrol grubunda akademik basarmin arttigin1 géstermektedir. Akran egitimi
ve yapilandirmaci yaklasimin birlikte uygulandigi deney grubunda da 6n test verilerine gore son test verileri artig
gostermistir. Bu degerlere bakildiginda akran dgretimi yonteminin dgrencilerin fen bilimleri dersindeki bagari seviyesini
olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Bu bulgular alan yazinindaki diger caligmalar ile benzerlik gostermektedir
(Ergin, Oktay ve Sen, 2019; Dogan ve Ulukol, 2010; Téman, 2018; Yasar, 2016; Yildirim ve Canpolat, 2019). Ornegin
Ergin, Oktay ve Sen (2019) 9. smif 6grencilerinin 1s1 ve sicaklik iinitesindeki basarilar1 iizerine etkisi caligmalarinda
akran O0grenme yaklagimi uygulanan gruplar lehine 6grenci basarist bakimindan anlamli bir fark ortaya c¢ikmistir.
Benzer sekilde Yildirim ve Canpolat (2019) lise 6grencilerinin ¢ézeltiler konusu dgretiminde akran dgretim etkisini
inceledikleri ¢alismalarinda kavramlarin anlagilmasi agisinda akran 6gretiminin mevcut 6gretim yontemlerinden daha
etkili oldugunu belirtmiglerdir.

Elde edilen verilere gére hem yapilandirmaci egitimin uygulandigi kontrol grubunda hem de akran egitimin
uygulandigi deney grubunda basari seviyesi yiikselmistir. Bu durum deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
akademik basar testlerinde anlamli bir farklilik olusmadigint géstermektedir. Ayaz (2015) yaptig1 caligmada da benzer
sonuglara ulagmistir. Deney ve kontrol grubu son test ortalamalarma bakildiginda deney grubu &grenci basari
ortalamalarinin kontrol grubu ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Benzer sekilde Yayla (2017)
doktora tezinde yaptig1 ¢caligmada miknatislar ve akimin manyetik etkisi konusunun &grenilmesinde akran dgretiminin
etkinligini arastirmis ve calismasinda elde edilen sonuglara gore 6grencilerin akademik basarilarinin anlamli 6lgiide
degismesine sebep olmustur. Akran &gretimi ve yapilandirmact yaklagimin kullanildigi derslerdeki 6grencilerin
basarilarinin, sadece yapilandirmact yaklagimla islenen derslerdeki Ogrencilerin basarilarindan istatistiksel olarak
anlamli diizeyde bir farklilik goriilmemistir. Elde edilen bu sonug literatiirdeki bazi ¢alismalardan farklilik
gostermektedir (Akay, 2011; Allison, 2012; Crouch ve Mazur, 2001; Cortright, Colins ve Di Carlo, 2005; Demirel,
2013; Dogru, 2013; Eryilmaz, 2004; Gok, 2018; Ozcan, 2017; Sekercioglu, 2011; Tokgdz, 2007; Yavuz, 2014;
Yesiloglu, 2015; Yildirim, 2017; Yildiz, 2019). Calismamizdaki bulgular ile benzer sekilde Giilgek (2015) ve Yildiz
(2019), akran 6gretimi kullanilan grubunun son test ortalamalarinin daha yiiksek oldugunu belirlemistir. Fakat bu farkin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin bagari seviyesinin yeteri kadar
yiikselmemesinin nedeni akran 6greticisi 6grencilerin ne kadar 6n bilgiye sahip olsa da bunlar1 akranlarina aktarmak
icin bir 6gretmen kadar yontem ve teknige sahip olmamasi oldugu da diisiiniilmektedir. Bagar1 seviyesinin artmasi ve
yontemin etkisini daha iyi gorebilmek i¢in siirecin uzun olmasi gerekmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinda konular iglenip son testler uygulandiktan sonra 4 hafta ara verilmis ayn1 basari testi
bilgilerin kaliciligini 6l¢mek amaciyla her iki gruba tekrar uygulanmistir. Deney grubunda son test verileri kalicilik testi
verilerine oranla daha yiiksek bulunmustur. Kontrol grubunda da son test verilerinin kalicilik testi verilerine oranla daha
yiiksek bulunmustur. Bu degerlere bakildiginda 6grencilerin son test verilerinin kalicilik verilerine gore daha yiiksek
olmasina ragmen belirgin sekilde bir azalma goriilmemektedir. Bu durum iki grupta da bilgilerin daha kalici hale
geldigini gostermektedir (Demirel, 2013).

Calismada fen dersine yonelik tutum agisindan deney ve kontrol grubu son test puan ortalamalari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadig1 sorgulanmistir. Deney grubu ile kontrol grubunun 6n test ve son test
puanlarinin birbirine ¢ok yakin ve arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi gériilmektedir. Calismanin bu
sonucu literatiirdeki farkli caligmalarda bulunan; akran 6gretiminin derse karsi tutuma etkisinin istatistiki olarak anlamli
fark olusturmadigi seklindeki sonuglariyla uyum igerisindedir (Yildirim ve Canpolat, 2019; Demirel, 2013; Eryilmaz,
2004; Sekercioglu, 2011; Tokgdz, 2007; Yavuz, 2014; Yesiloglu, 2015; Yesiloglu, Karaca ve Simsgek, 2017, Yildirim,
2017; Yildiz, 2019). Ogrenciler ile yapilan goriismelerin analizlerine bakildig1 zaman, akran dgretiminin uygulandig
smiflarda 6grencilerin “dersler eglenceli gegti”, “derse olan ilgi artt1”, “dersi daha ¢ok sevdim”, “ders daha giizel gegti”
gibi farkli sekillerde sik¢a ifade edilen goriislerden &grencilerin derse yonelik tutumlarinda olumlu bir degisikligin
meydana geldigi ve ancak bunun istatistiksel verilere anlamli diizeyde yansimadigi diisiiniilebilir. Ayrica uygulama
stiresinin kisa olmasi bu duruma bir etken olarak gdsterilebilir.

Aragtirma siirecinin sonunda deney grubuna 6 tane agik ug¢lu sorudan olusan yazili formlar1 6grencilere
yoneltilmistir. Ogrencilerin goriisme formunda akran dgretimi yontemine kars1 diisiincelerini kendi kelimeleri ile ifade
etme firsatt buldugu icin bu formlarmm yontemi degerlendirmede daha etkili oldugu sOylenebilir. Akran Ogretimi
stirecine katilan 6grencilerin konular1 daha iyi anladiklari, bilgilerinin daha kalici oldugu, kendilerini gelistirme firsati
bulduklari, derse ilgilerinin arttigi ve derse katilimlarinin arttigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Bu ifadeler benzer
caligmalarda da yer almaktadir (Aktas, 2023; Gok, 2018; Sekercioglu, 2011; Yayla, 2017; Yesiloglu, 2015; Yildirim ve
Canpolat, 2017; Yildiz, 2019). Sekercioglu (2011) ve Yesiloglu (2015) yaptiklar1 ¢alismalarda 6grencilerin akran
Ogretiminde derse daha aktif katilim sagladiklarini gézlemlemiglerdir. Yayla (2017) ¢aligmasinda elde edilen sonuglara
gore Ogrencilerin kendine giivenlerinde, derse katilimlarinda ve derse yonelik ilgilerinin arttigini tespit etmistir. G6k
(2018) de akran dgretim tekniginin etkisini inceledigi ¢caligmasinda deney grubundaki dgrencilerin derse katilimlarinda
ve ilgilerinde artig oldugunu belirlemistir. Ayni sekilde, Yildirim ve Canpolat (2017) akran &gretimi yontemi kullanarak
gergeklestirilen etkinlikler ile 6grencilerin derse aktif katithminin saglandigi, kalici 6grenmeye yardimer oldugu ve
o0grenmeyi kolaylastirdig1 sonucuna ulasilmistir.
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Arastirmada akran &gretiminin olumlu ve olumsuz yonlerini igeren 6grenci goriigleri incelenmistir. Akran
Ogretiminin olumlu yonleri olarak; dersi daha iyi anlamaya katki sagladigi, dersin daha eglenceli gegtigi, arkadas
iletisimlerinin gelistigi, konularin daha kalict anlagildigi ve akranlarin birbirlerine daha rahat soru sorabildigi 6ne
¢ikmigstir. Literatiirde benzer sekilde bulgulara rastlamaktadir (Aktas, 2023; Sekercioglu, 2011; Yesiloglu, 2015;
Yildirim, 2017). Ayrica Ogrencilerin bundan sonraki derslerde akran o6gretimi ile devam etmesini istedikleri
goriilmektedir. Ornegin Aktas (2023) yaptig1 calismasinda akran 6gretimin uygulandig1 deney grubundaki égrenciler bu
uygulamayla kendilerini daha rahat ifade ettiklerini ve ¢ekinmeden soru sorabildiklerini, bu sayede dgrenmelerinin
kolaylagtigin1 sdylemislerdir. Akran egitim yonteminin olumsuz yonlerinin ise derste fazla giiriiltii oldugu, ders dis1
konusmalarin olmasi, dgrencilerin bagka konular ile ilgilenmesi ve sinif i¢i otorite yoksunlugu oldugu seklindedir.
Benzer sekilde Ergin, Oktay ve Sen (2019) yaptiklari akran Ogretimi ¢aligmalarinda arkadas anlasmazliklarinin
oldugunu, isi yiikii probleminin ortaya ciktigini, ders dncesi hazirliklarin yetersiz oldugunu elde ettikleri bulgularda
belirtmislerdir.

Aragtirma siiresince akademik basari testi ve tutum oOlgeginden elde edilen verilere gore akran Ogretiminin
uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile yapilandirmaci yaklagimin uygulandigi kontrol grubu 6grencileri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olusmadig1 goriilmektedir. Ancak ¢alisma sonunda deney grubuna uygulanan yazili
goriisme formlarinin verileri degerlendirildiginde akran 6gretimi yonteminin &grencilerin derse yonelik tutum ve
davranislarinda olumlu yonde etki olusturdugu goriilmistiir.

Calisma kapsaminda asagidaki oneriler sunulabilir;
e Fen egitiminde farkli biyoloji konularina yonelik benzer ¢alismalar yapilabilir.

e Arastirma 4 hafta siiresince yiriitiilmiistiir Akran 6gretiminin tutum ve kalicilik {izerindeki etkilerini
daha ayrintili incelemek icin ¢caligma daha uzun stirelerde uygulanabilir.

e Ogrenciler i¢in calisma dncesinde daha fazla pratik calisma yaptirilarak, akran dgretiminin alt yapist
daha iyi diizenlenebilir.

e Akran Ogretimi i¢in smif i¢i ortamlarinin iyi diizenlenmesi gerekir. Giiriiltii vb. etkenlerin 6niine
gecilebilmesi i¢in daha uygun oturma pozisyonlari ayarlanabilir.

e Egitici tarafindan ¢ekingen ve derse katilmayan Ogrenciler tesvik edilebilir, akran biitiinligi
saglanabilir.

Etik Kurul izni

Bu caligmanin etik kurallara uygunluguna dair etik kurul izni, 09.09.2021 tarihli ve E-88012460-050.01.04-
104859 sayili karari ile Erzincan Binali Yildirrm Universitesi Rektorliigii Egitim Bilimleri Etik Kurulu’ndan alinmistir.
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Extended Abstract
Purpose

Within the scope of the study, the problem sentence of the research is "What is the effect of peer instruction on
the success and attitudes of students in elementary science teaching?". Looking at the problem statement of the
research, answers were sought for the following sub-problems:

1. Does the use of peer instruction model in science teaching have an effect on students' academic achievement?

2. Does the use of peer instruction model in the educational environment have an effect on students' attitudes
towards the science course?

3. Has the peer instruction model contributed to the permanence of students' knowledge?
4. What are the students' views on the use of peer instruction model in the educational environment?
Research Method

Experimental method was applied in this study. This research was carried out with a total of 44 students studying
in the 7th grade of a secondary school in the Refahiye district of Erzincan province in the Eastern Anatolia region. Since
it is an experimental study, there is no sample. The research was applied in the fall semester of the 2021-2022
Academic Year. Two groups were formed for the study, one as the control group and the other as the experimental
group. For the research, the 7th Grade Cell and Divisions Unit was preferred in the Science course.

In the research process, achievement and attitude tests were applied as a pre-test to both the experimental and
control groups. Then, the structured approach and peer teaching method were applied in the experimental group and the
constructivist approach was applied in the control group.

In order to collect and evaluate the data, "Science and Technology Attitude Scale", "Academic Achievement
Test" and "Student Structured Interview Form" were applied. Information about the scales is given below, respectively.
The independent sample t test and the Mann Whitney U test were applied to the experimental group and control group
students in order to understand whether there was a difference between the academic achievement test and attitude scale
applied as a pre-test and post-test. Statistical analyzes of this study were based on a significance level of 0.05. Before
the independent sample t-test regarding the pre-test and post-test scores of the experimental and control groups, it was
examined whether the normality assumptions were met.

Results

The fact that the pre-test mean scores of the students in the experimental and control groups were close to each
other before the study shows us that the groups are similar. When the achievement test post-test scores of the control
and experimental groups were compared, it was seen that there was no statistically significant difference. It is seen that
the decrease in the academic achievement score of the experimental group students is 0.19 points. However, when the
results of the t test were examined, there was no statistically significant difference in academic achievement scores
(t(20)=0.217, p>0.05). This showed that the method, which was studied with the experimental group, was effective in
providing permanence in terms of academic success. It is seen that the decrease in the academic achievement score of
the control group students is 0.52 points. However, when the results of the t test were examined, there was no
statistically significant difference in academic achievement scores (t(20)= 0.683, p>0.05). This shows that the control
group provides the permanence of the information. As a result of the Mann-Whitney U test, it was determined that
there was no statistically significant difference in the attitude scale post-test score values of the study group participants.

Discussion, Conclusion, and Suggestions

According to the data obtained from the academic achievement test and attitude scale during the research, it is
seen that there is no statistically significant difference between the students in the experimental group to whom peer
instruction was applied and the students in the control group to which the constructivist approach was applied.
However, when the data of the written interview forms applied to the experimental group were evaluated at the end of
the study, it was seen that the peer instruction method had a positive effect on the attitudes and behaviours of the
students towards the lesson.

The following suggestions can be made within the scope of the study;
e Similar studies can be conducted on different biology subjects in science education.

e The research was carried out for 4 weeks. In order to examine the effects of peer instruction on attitude and
permanence in more detail, the study can be applied for longer periods.

e The infrastructure of peer instruction can be better organized by making students do more practical work
before the study.
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e Classroom environments should be well organized for peer instruction. Noise etc. More suitable sitting
positions can be adjusted to prevent these factors.

e Students who are shy and do not attend the lesson can be encouraged by the trainer, and peer integrity can
be ensured.

130



1CC

TURKIYE CUMHURIETI NN YUZUNC YiLI

Ilhlara Egitim Arastrmalan Dergisi

IHEAD

Ihlara Journal of Educational Research

MEB Okul Oncesi Ogretmenleri icin Etkinlik Kitabinda Yer Alan Etkinliklerin
Uyarlama Boyutlarinin Degerlendirilmesi

Burcu OZKANLI ERTUGRUL! /| Zeynep KURTULMUS?

Makale Bilgisi

Oz

Makale Tiirli  : Arastirma Makalesi

Gelis - 3 Nisan 2023

‘Kabul 12 Aralik 2023
Yaymn : 25 Aralik 2023
Anahtar : Uyarlama; okul

Kelimeler oncesi egitim; MEB
etkinlik kitab;
kaynastirma egitimi

Bu calismanin amaci; Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan okul dncesi 6gretmenlerine
yonelik hazirlanan MEB Okul Oncesi Ogretmenleri I¢in Etkinlik Kitabi’'nda yer alan
etkinliklerin uyarlama boyutlarmin degerlendirilmesidir. 2013 Okul Oncesi Egitim
Programi’nda ilk defa agiklanan uyarlamalar ile 6gretmenlerin simiflarindaki 6zel gereksinimli
¢ocuklar1 egitim siireciyle biitiinlestirebilmesi igin uyguladigi etkinliklerin yénteminde,
ogrenme siirecinde ve kullanilan materyallerde diizenlemeler yapmast beklenmektedir.
Aragtirmanin amaci dogrultusunda belirlenen alt amaglara cevap alabilmek i¢in nitel arastirma
desenlerinden durum galismasi kullanilmigtir. Arastirmanin verileri MEB Etkinlik Kitabi’'ndan
dokiiman analizi yontemiyle toplanmustir. Toplanan veriler aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
22 kriterden olusan “Uyarlama Degerlendirme Kriterleri” dogrultusunda icerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmada egitim materyalinde yer alan ve uyarlamaya yer
verilen 311 etkinlik incelenmistir. Arastirmanin bulgularina gore; etkinlik kitabinda en sik
uyarlama yapilan gereksinim tiirii ortopedik yetersizlik, en az uyarlama yapilan gereksinim tiirii
ise isitme yetersizligidir. Uyarlamalarda en sik kullamlan yontem gocuklara sozel destek
saglanmasidir. Uyarlamalarin 147°si gereksinim tiiriine uygun, 49’u kismen uygun ve 115’nin
gereksinim tiirine uygun olmadigi sonuglarina ulagilmigtir.
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The aim of this study is to evaluate the adaptation section of the activities included in Activity
Book for Pre-school Teachers published by the Ministry of National Education (MoNE). First
explained in the Preschool Education Programme (2013), it is expected from preschool teachers
to make some adaptations in the method of the activities, learning process and materials used
in order to integrate children with special needs into learning process. A qualitative case study
design was adopted in order to address the purposes of the study and the data of the study were
obtained from the Activity Book for Teachers by MoNE through document analysis. The data
were analysed via content analysis method and the data were evaluated by using a 22-criteria
“Adaptation Evaluation Criteria” form that was developed by the researchers. The study
reviewed 311 activities that have the adaptation section in the book. According to the findings
of the study, the most frequent adaptation type in the Activity Book is for physical disability
while the least adapted need type is hearing impairment. Mostly used method for adaptations is
to provide verbal support to children. It was concluded that 147 of the adaptations made are
suitable for the need type, 49 of them are partially suitable and 115 of them are not suitable at
all.
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Giris

Cocugun okul dncesi egitim hizmetlerinden faydalandigi 0-6 yas; karakterinin olugmasi ve sekillenmesi, sosyal
hayata ve okula uyumunun saglanmasi, ahlak sisteminin bi¢imlenmesi, kazanilan bilgi, beceri ve deneyimlerin ileriki
yillara aktarilmasi agisindan kritik dneme sahiptir (Ari, 2005; Oktay, 2013). Okul 6ncesi egitim donemini kapsar bigimde
tasarlanan ¢aligmalar incelendiginde, bu dénemde alinan kaliteli okul 6ncesi egitim hizmetlerinin; bireyin dil, matematik,
sosyal-duygusal, bilissel alan gibi ¢ok genis bir yelpazede olumlu etkilerini ortaya koymaktadir (Barnett ve Ackerman,
2006). 0-6 yas araliginda, sadece normal gelisim gosteren gocuklarin degil 6zel egitime ihtiyact olan ¢ocuklarin da geligim
hiz1 artmaktadir (Bozarslan-Malkog, 2010). Ozel gereksinimli ¢ocuklar, herhangi bir yetersizlik tiiriinde tan1 almis, yas
gruplarinin sahip olmasi gereken gelisim 6zellikleri anlaminda gerilige sahip olan veya risk altinda olan ¢ocuklar olarak
tanimlanmaktadirlar (Lerner, Lowenthal ve Egan, 2003). Ozel gereksinimli ¢ocuklara yénelik egitimin erken yaslarda
baslamas1 ve onlara yonelik 6n yargilarin olmamasi ig¢in normal gelisim gdsteren g¢ocuklarla birlikte egitim almalari
oldukga 6nemlidir (Seery, Davis ve Johnson, 2000). Arastirma sonuglar1 da kaynastirma egitimi alan 6zel gereksinimli
cocuklarin, farkl ortamlarda egitim alanlara gore egitimden daha fazla fayda gordiiklerini ortaya koymaktadir (Hanline,
1993; Bruder, 2010; Henninger ve Gupta, 2014).

Kaynastirmanin temelinde, egitimin 06zel gereksinimi olan ¢ocugun yeterliklerine ve yapabildiklerine
odaklanilmasi yer almaktadir (Anilan ve Kayacan; 2015). Kaynastirma; tanilanmis bir gereksinimi olan ¢ocuklarin ihtiyag
duydugu destek hizmetlerinin saglandig1 en az kisitlayict ortamda tam veya yari zamanli olarak egitim gérmesidir
(Kircaali-iftar, 1992). Tiirkiye’de 6zel gereksinimli cocuklara yonelik ilk diizenleme 1973 yilinda yiiriirliige giren Temel
Egitim Kanunu’nda yer alan “Ozel egitime ve korunmaya muhtag cocuklari yetistirmek igin dzel tedbirler alinir.” maddesi
ile gerceklestirilmistir. Kaynastirma egitimine yonelik diizenlemeler ise, 1983 yilinda yiiriirliige giren 2916 sayil1 “Ozel
Egitime Muhta¢ Cocuklar Kanunu” ile baslamis, 1997°de ¢ikarilan 573 sayili “Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde
Kararname” ile yaygin olarak uygulanmaya baslanmistir (MEB, 2010).

Okul oncesi egitim kademesinde sunulan kaynastirma egitimi diger egitim kademelerinde sunulan kaynastirma
egitiminden farklilik gostermektedir. Bu durumun nedenleri arasinda; okul oncesi egitim kurumlarinin farkli egitim
ortamina sahip olmasi, okul dncesi egitim programlarinin gelisim temelli olmasi1 sayilabilir (Wolery ve Odom, 2000).
Okul 6ncesi donemde gergeklestirilen kaynastirma egitiminin basariya ulagmasi; 6gretmenlerin ¢ocuklarin hedeflenen
davraniglar1 kazanmalari i¢in uygun yontemi ve stratejileri kullanmalari, egitim ortaminda gerekli diizenlemeleri
yapmalari, egitim siirecini uyarlamalar1 ve smiftaki biitiin ¢ocuklara esit 6grenme firsatlart sunmalari ile yakindan
iligkilidir (Bricker, 2000; Sucuoglu ve Kargin, 2006). Cocuklarin smifta gergeklestirilen etkinliklere ve egitim siirecine
aktif katiliminin saglanmasi i¢in yapilan destek, hizmet ve diizenlemelere uyarlama denilmektedir. Uyarlamalar ile 6zel
gereksinimli ¢ocuklarin egitim ortamindaki etkinliklere erigimlerinin saglanmasi i¢in Ogrenme silirecinde, egitim
iceriginde ve kullanilan materyallerde ¢ocugun ihtiyacina gore degisiklik ve diizenleme yapilmasi amaglanmaktadir
(Sandall ve Schwartz, 2014). Diken (201 1) uyarlamalar; etkinlik uyarlamas, fiziksel ortam uyarlamasi ve yontem-teknik
uyarlamasi olmak tizere 3 kategoriye ayirmaktadir. Sandall ve Schwartz (2014) ise; egitim materyallerinin uyarlanmasi,
gevre desteginin saglanmasi, 6zel ara¢ gereclerin kullanilmasi, ¢ocugun akraninin desteginin saglanmasi, yetiskin
desteginin saglanmasi, gizli destek saglanmasi, ¢ocugun tercihlerinin dikkate alinmasi ve uygulanan etkinliklerin
basitlestirilmesi olmak tizere sekiz kategoriye ayirmaktadir.

Okul Oncesi Egitim Programi’nda (2013) tanilanmis dzel gereksinimli ¢ocuklar igin hazirlanan Bireysellestirilmis
Egitim Programlarinin uygulanmasinin yani sira, ¢ocuklarin egitim siirecinin tamamina kaynastirilmasi i¢in etkinliklerde
uyarlamalar yapilmasi gerektigi belirtilmektedir. Programda; isitme yetersizligi, gorme yetersizligi, ortopedik yetersizlik,
otizm spektrum bozuklugu, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu, zihinsel yetersizlik, istiin yetenekli oldugu
diisiiniilen ¢ocuklar, dil ve konusma bozuklugu olmak iizere sekiz gereksinim tiiriine yer verilmistir. MEB Ozel Egitim
Hizmetleri Yonetmeliginde (2018) isitme yetersizligi bireyin isitmeye karsi hassasiyetinin tamamen veya kismen kaybi;
gorme yetersizligi bireyin gorme yetisinin tamamen veya kismen kaybi ve {istlin yetenekli birey akranlarina gore hizh
Ogrenen, ¢esitli alanlarda akranlarindan yiiksek performans gosteren bireyler olarak tanimlanmistir. Ortopedik yetersizlik
kas, iskelet veya sinir sistemindeki bozukluklar (MEB, 2019); otizm spektrum bozuklugu iletisim ve etkilesim basta
olmak {izere sosyal becerilerdeki yetersizlik ile daha siirli ve tekrarlayan davranislar (MEB, 2019a); dil ve konusma
bozuklugu alict ve ifade edici dilden her ikisinde veya sadece birinde goriilen problemler (MEB, 2019b); zihinsel
yetersizlik zihinsel anlamda ve uyum saglama yeteneginde gerilik (MEB, 2019c); dikkat eksikligi ve hiperaktivite
bozuklugu diirtiisel davraniglar, hareketlilik ve dikkat eksikligini de iceren norogelisimsel bir bozukluk (MEB, 2019¢)
olarak tanimlanmistir.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 25.06.2018 tarih ve 12254648 sayili yazisi ile egitim materyali olarak
kabul edilen Okul Oncesi Ogretmenleri igin Etkinlik Kitabi 2013 Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda
hazirlanilmigtir. Ogretmenler i¢in 6rnek etkinliklerden olusan egitim materyalinde yer alan etkinliklerde 6zel gereksinimli
cocuklar igin uyarlama &rneklerine yer verilmistir. Alanyazin incelendiginde; 2013 Okul Oncesi Egitim Programinda yer
alan uyarlamalar ile ilgili aragtirmalarin oldukga kisitli oldugu goriilmektedir (Tufan ve Yildirim, 2013; Temiz ve Parlak-
Rakap, 2018; Aydin ve Sapsaglam, 2019; Korkmaz-Ersan ve Sénmez-Kartal, 2020; Aydin ve Tugluk, 2020; Kiling,
Kurtulmus, Kaynak ve Bektas, 2021). Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda hazirlanan etkinlik kitabinda, 2013
Okul Oncesi Egitim Programinda ilk defa yer verilen uyarlamalarim, nasil olmasi gerektigi ile ilgili uygulama drnekleri
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yer almaktadir. Alanyazinda egitim materyalindeki etkinliklerin uyarlama kisimlarinin degerlendirilmesine yonelik
¢alismaya rastlanmamistir. Bu anlamda bu ¢aligma ilgili alanyazina katki saglayacag diisliniilerek gergeklestirilmistir.

MEB Etkinlik Kitabinda yer alan etkinliklerin uyarlama boyutlarinin degerlendirilmesinin amaglandig: ¢aliymada
asagida yer alan sorulara cevap aranmistir:

1. MEB Etkinlik Kitabinda hangi gereksinim tiirlerine ne siklikta yer verilmistir?

2. MEB Etkinlik Kitabinda yer alan etkinlikler gereksinim tiiriine gore hangi yontemler kullanilarak
uyarlanmistir?

3. Etkinliklerde yer verilen uyarlamalarin gereksinim tiiriine uygunlugu ne diizeydedir?

Yontem

Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligmas: desenine uygun olarak yiiriitilmiistiir. Durum
¢aligmalarinda gergevesi belirlenmis bir yapinin, olayin veya kapsamli bir sistemin arastirmaci tarafindan; gézlem, gorsel
isitsel materyaller, goriisme veya dokiimanlardan faydalanarak derinlemesine incelenmesi, durumlarin ve bunlara bagh
temalarin tanimlanmasi s6z konusudur (Creswell, 2007). Bu sistem veya yapi tek bir kisi, bir program, bir etkinlikler veya
faaliyetlerden olusabilir (Creswell, 2012). Arastirmada MEB Etkinlik Kitabi’nda yer alan etkinliklerin uyarlama
kisimlarina yonelik degerlendirme yapildigi i¢in dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman analizi yontemi diger
aragtirma yontemlerinde oldugu gibi cesitli asamalardan olusmaktadir (Sak, Sahin-Sak, Oneren-Sendil ve Nas). Bu
asamalar; aragtirmanin amacina uygun dokiimanlarin bulunmasi, orijinalliklerinin kontrol edilmesi, kodlamalarin
yapilmasi ve verilerin igerik analizi yontemiyle analiz edilmesi seklindedir (Merriam, 2009).

Arastirmanin verileri, MEB Okul Oncesi Ogretmenleri Icin Etkinlik Kitabi’'ndan toplanmistir. Toplanan veriler
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen “Uyarlama Degerlendirme Kriterleri” dogrultusunda analiz edilmistir. Verilerin
analizinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. Uyarlama Degerlendirme Kriterleri’nin hazirlanmasi asamasinda; Kiling,
Kurtulmus, Kaynak ve Bektas (2021), Aydin ve Tugluk (2020), Korkmaz-Ersan ve Sonmez-Kartal (2020), Lawrence-
Brown (2004) ile Sandall ve Schwartz (2014) ¢alismalarindan faydalanilmistir. Ayrica MEB Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan uyarlamalara yonelik agiklamalar detayl bir bigimde incelenmistir. ilk olarak 25 kriterden olusan
Uyarlama Degerlendirme Kriterlerine yonelik olarak 2 uzmandan goriis alinmistir. Goriis alinan uzmanlarin alani; okul
oncesi egitim ve 6zel egitim seklindedir. Yapilan degerlendirmeler neticesinde bes madde ¢ikarilmis ve kriterler arasinda
olmayan iki yeni madde eklenmistirr MEB Etkinlik Kitabi’'nda yer alan etkinliklerin uyarlama kisminin uygunluk
durumuna yonelik degerlendirme de iiglii likert (uygun, kismen, uygun degil) ile analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda
yapilan kodlamalarin giivenirlik hesaplamalar1 Miles ve Huberman’in (1994) giivenirlik formiilii ile ger¢eklestirilmistir.
Arastirmaci ve alan uzmani tarafindan yapilan kodlamalara yonelik goriis birligi ve goriis ayriligma yonelik dokiimler
Tablo 1°de sunulmustur:

Tablo 1: Kodlamalarin goriis birligi ve goriis ayriligina yonelik hesaplamalari.

Goriis Birligi Goriis Ayrihig Uyum Yiizdesi
Uygulanan Yontemin Belirlenmesi 321 74 81,30%
Uyarlamanin Uygunlugunun Belirlenmesi 259 52 83%

Tablo 1°de yapilan kodlamalar arasindaki uyum yiizdelerine yer verilmistir. %70’lik uyum yiizdesine ulasilmis
olmasi literatiirde kabul gordiigiinden arastirmada yapilan kodlamalarin giivenilir olarak nitelendirilmesi yanlis
olmayacaktir.

Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen MEB Etkinlik Kitabi’nda 341 etkinlik yer almaktadir. Etkinlik kitabinda yer alan
etkinliklerin 6zel gereksinim tiirlerine ne siklikta yer verildigine dair bulgular Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: MEB etkinlik kitabinda 6zel gereksinim tiirlerine yer verilme durumu.

Programda Yer Alan Ozel Gereksinim Tiirleri f %
Ortopedik Yetersizlik 65 19
Zihinsel Yetersizlik 54 16
Gorme Yetersizligi 48 14
Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu 37 11
Dil ve Konusma Bozuklugu 37 11
Ustiin Yetenekli Oldugu Diisiiniilen Cocuklar 30 9
Uyarlamaya Yer Verilmemis 30 9
Otizm Spektrum Bozuklugu 21 6
Isitme Yetersizligi 19 6

133



Ozkanli-Ertugrul ve Kurtulmus (2023)

Tablo 2 arastirma kapsaminda incelenen etkinliklerde gereksinim tiirlerine yer verme sikligin1 gostermektedir.
MEB Etkinlik Kitabi’nda en sik uyarlama yapilan gereksinim tiirli ortopedik yetersizliktir (f=65). Ortopedik yetersizlikten
sonra en sik uyarlama yapilan gereksinim tiirii; zihinsel yetersizlige yoneliktir(f=54). Zihinsel yetersizligi sirasiyla; gérme
yetersizligi (f=48), dil ve konugma bozuklugu (f=38), dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (f=37), istiin
yetenekliler (f=28) ve otizm spektrum bozuklugu izlemektedir (f=21). En az uyarlamaya yer verilen gereksinim tiirii isitme
yetersizligidir (f=19). MEB Etkinlik Kitabinda yer alan etkinlikler gereksinim tiiriine gére hangi yontemler kullanilarak
uyarlandig1 degerlendirme kriterleri dogrultusunda analiz edilmistir. Bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: MEB etkinlik kitabinda yer alan uyarlamalarda kullanilan yontem ve teknikler.

B0 8 = =

23 : 3

i) B v X i kv x E = g

T ,538% E&Ef58% 3
‘U.E E.E 35’ Eb EGE)- %z’ QE :’El) %
Eg g g Ss 2T 82822 o
Y QWU 2D B0 =g =0 =9 w= o
L= D= O> O AS> N> A 20
Sozel destek saglanmast 5 5 5 12 17 12 56
Fiziksel destek saglanmasi 1 37 8 46
Farkli materyaller kullanilmas1 3 22 4 2 1 4 4 40
Cocuga etkinlige uygun gorev verilmesi 1 3 10 1 6 1 17 39
Ek siire verilmesi 4 6 7 3 12 1 33
Ogretmen destegi saglanmasi 5 2 4 1 4 6 8 2 32
Cocuga model olunmasi 2 1 1 5 12 8 29
Etkinligin gereksinim tiiriine gore farklilastirilmasi 7 5 6 1 1 8 28
Pekistire¢ kullanilmasi 2 3 5 5 9 24
Gizli destek saglanmasi 2 5 1 5 3 16
Akran destegi saglanmast 1 3 2 1 7 1 15
Etkinligin basitlestirilmesi 1 3 2 2 1 9
Simif ortaminin diizenlemesi 2 3 1 1 7
Yonergeleri farkli materyallerle destekleme 2 2 1 1 1 7
Isaret ipucu 6 6
Etkinligin asamalandirilmasi 1 2 3
Aile ile is birligi yapilmasi 1 2 3
Etkinligin tekrarlanmasi 1 1 2
Okul rehberlik servisi ile is birligi yapilmast 0
Cocugun devam ettigi doktor veya kurum ile is birligi yapilmasi 0
Smif dig1 ortamda fiziksel diizenleme 0

Tablo 2 arastirma kapsaminda incelenen etkinliklerde yer alan uyarlamalarda kullanilan yontem ve teknikleri
gostermektedir. Bazi uyarlamalarda birden fazla teknige birlikte yer verilmistir. Bu durumda her bir yontem i¢in ayr1 bir
kodlama yapilmistir. En sik faydalanilan yontem sozel destek saglanmasi (f=56) olmustur. Fiziksel destek saglanmasi
(f=46), farkli materyallerin kullanilmas1 (f=40) ve ¢ocuga etkinlige uygun gorev verilmesi (f=39) siklikla bagvurulan
yontemler arasindadir. Etkinligin agamalandirilmas: (f=3), aile ile is birligi yapilmasi (f=3) ve etkinligin tekrarlanmasi
(f=2) yontemlerine nadiren yer verilirken, okul rehberlik servisi ile is birligi yapilmasi, cocugun devam ettigi doktor veya
kurum ile is birligi yapilmasi ve smif dis1 ortamda fiziksel diizenleme yontemlerine uyarlamalarda yer verilmemistir.

Isitme yetersizligine yonelik uyarlamalarda dokuz farkli yontemden faydalanilmistir. En sik kullanilan yéntem
sozel destek saglanmasi (f=5) ve Ogretmen destegi saglanmasidir (f=5). Ortopedik yetersizlige yonelik uyarlama
yapilirken bagvurulan diger yontemler; farkli materyallerin kullanilmasi (f=3), ¢ocuga model olunmasi (f=2), pekistireg
kullanmas1 (f=2), gizli destek saglanmasi (f=2), yonergelerin farkli materyallerle desteklenmesi (f=2), cocuga etkinlige
uygun gorev verilmesi (f=1) ve etkinligin basitlestirilmesi (f=1) seklindedir. Gorme yetersizligine yonelik uyarlamalarda
en sik farkli materyaller kullanilmas1 (f=22) yonteminden faydalanilmistir. Gérme yetersizligine yonelik uyarlama
yapilirken belirlenen yontemlerin 11’ine yer verilmistir. Faydalanilan diger yontemler; etkinligin gereksinim tiiriine gore
farklilastirilmas: (f=7), s6zel destek saglanmasi (f=5), gizli destek saglanmasi (f=5), ek siire verilmesi (f=4), ¢ocuga
etkinlige uygun gorev verilmesi (f=3), Ogretmen destegi saglanmasi (f=2), sinif ortaminin diizenlenmesi (f=2),
yonergelerin farkli materyallerle desteklenmesi (£=2), fiziksel destek saglanmasi (f=1) ve akran destegi saglanmasi (f=1)
seklindedir.

Ortopedik yetersizlige yonelik uyarlamalarda en sik fiziksel destek saglanmasi (f=37) yonteminden
faydalanilmistir. Cocuga etkinlige uygun gorev verilmesi (f=10) de ortopedik yetersizlige yonelik uyarlamalarda siklikla
bagvurulan bir yontemdir. Faydalanilan diger yontemler; ek siire verilmesi (f=6), etkinligin gereksinim tiiriine gore
farklilagtirilmasi (f=5), farkli materyaller kullanilmas1 (f=4), 6gretmen destegi saglanmasi (f=4), akran destegi saglanmasi
(f=3), etkinligin basitlestirilmesi (f=3), snif ortamimin diizenlenmesi (f=3), ¢cocuga model olunmasi (f=1), gizli destek
saglanmasi (f=1) ve etkinligin asamalandirilmasi (f=1) seklindedir.

Otizm Spektrum Bozukluguna yonelik yapilan uyarlamalarda en sik basvurulan yontemler; etkinligin gereksinim
tiiriine gore farklilastirilmasi (£=6) ile s6zel destek saglanmasidir (f=5). Bu iki yontem disinda bagvurulan diger yontemler;
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pekistire¢ kullanilmas1 (f=3), farkli materyaller kullanilmasi (f=2), akran destegi saglanmasi (f=2), ¢ocuga etkinlige
uygun gorev verilmesi (f=1), 6gretmen destegi saglanmasi (f=1), ¢ocuga model olunmasi (f=1), sinif ortaminin
diizenlenmesi (f=1) ve yonergeleri farkli materyallerle destekleme (f=1) seklindedir. Dikkat eksikligi ve hiperaktivite
bozukluguna yo6nelik yapilan uyarlamalarda en sik yer verilen yontem sdzel destek saglanmasidir (f=12). Bunun haricinde
faydalanilan diger yontemler; ek siire verilmesi (f=7), ¢ocuga etkinlige uygun goérev verilmesi (f= 6), ¢ocuga model
olunmasi (f=5), pekistire¢ kullanilmasi (f=5), 6gretmen destegi saglanmasi (f=4), etkinligin basitlestirilmesi (f=2), farkli
materyaller kullanilmasi (f=1), akran destegi saglanmasi (f=1), yonergeleri farkli materyallerle destekleme (f=1) ve aile
ile is birligi yapilmas1 (f=1) seklindedir.

Zihinsel yetersizlik en fazla yonteme yer verilen gereksinim tiiriidiir. Yapilan uyarlamalarda, belirlenen 21 farkl
yontemden 17’sine yer verilmistir. En sik yer verilen yontem s6zel destek saglanmasidir (f=17).Cocuga model olunmasi
(f=12), fiziksel destek saglanmasi (f=8), akran destegi saglanmasi (f=7) siklikla faydalanilan yontemler arasindadir.
Bunlar haricinde uyarlamalarda yer alan diger yontemler; 6gretmen destegi saglanmasi (f=6), isaret ipucu (f=6), pekistire¢
kullanilmasi (f=5), gizli destek saglanmasi (f=5), farkli materyaller kullanilmasi (f=4), ek siire verilmesi (f=3), etkinligin
basitlestirilmesi (f=2), etkinligin asamalandirilmasi (f=2), ¢ocuga etkinlige uygun gorev verilmesi (f=1), etkinligin
gereksinim tiirline gore farklilagtirilmasi (f=1), sinif ortaminin diizenlenmesi (f=1), yonergelerin farkli materyallerle
desteklenmesi (f=1) ve etkinligin tekrarlanmasi seklindedir.

Dil ve konugma bozukluguna yonelik yapilan uyarlamalarda en sik yer verilen yontemler; sdzel destek saglama
(f=12) ve ek siire verilmesidir (f=12). Pekistire¢ kullanilmasi (f=9), 6gretmen destegi saglanmasi (f=8) ve ¢ocuga model
olunmast (f=8) de siklikla basvurulan ydntemler arasindadir. Bunlarin haricinde dil ve konusma bozukluguna yonelik
uyarlama yapilirken yer verilen diger yontemler; gizli destek saglanmasi (f=3), aile ile is birligi yapilmasi (f=2), etkinligin
gereksinim tiiriine gore farklilastirilmasi (f=1), akran destegi saglanmasi (f=1), etkinligin basitlestirilmesi (f=1) ve
etkinligin tekrarlanmasi (f=1) seklindedir. Ustiin yetenekli oldugu diisiiniilen ¢ocuklara yénelik uyarlamalarda genellikle
¢ocuga etkinlige uygun gorev verilmesi (f=17) yonteminden faydalanilmistir. Bunun haricinde faydalanilan diger
yontemler; etkinligin gereksinim tiiriine farklilastirilmasi (f=8), farkli materyaller kullanilmasi (f=4), 6gretmen destegi
saglanmasi (f=2) ve ek siire verilmesi (f=1) seklindedir. MEB Etkinlik Kitabinda yer alan uyarlamalarini gereksinim
tiiriine uygunluguna yonelik bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4: MEB etkinlik kitabinda yer alan uyarlamalarin 6zel gereksinim tiiriine uygunlugu.

Uyarlamanin Uygunluk Diizeyi

Uygun Kismen Uygun Degil

Programda Yer Alan Ozel Gereksinim Tiirleri f % f % f %

Isitme Yetersizligi 9 %47 3 %16 7 %37
Gorme Yetersizligi 30 %63 7 %14 11 %23
Ortopedik Yetersizlik 21 %32 10 %15 34 %52
Otizm Spektrum Bozuklugu 13 %52 4 %19 4 %29
Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu 15 %41 6 %16 16 %43
Zihinsel Yetersizlik 20 %37 10 %18 24 %44
Dil ve Konusma Bozuklugu 17 %46 8 %22 12 %32
Ustiin Yetenekli Oldugu Diisiiniilen Cocuklar 22 %73 1 %3 7 %23
Toplam 147 %47 49 %16 115 %37

Tablo 4 arastirma kapsaminda incelenen etkinliklerde yer alan uyarlamalarin gereksinim tiiriine uygunluk diizeyini
gostermektedir. Incelenen uyarlamalarin 6zel gereksinimli cocugun egitim siirecine etkili bir bigimde kaynastirilmas:
durumunda uygun, etkinlikte yer alan uyarlamanin gereksinim tiiriine uygun ancak kullanilan yontemin dogru olmamasi
durumunda kismen, etkinligin uygun gereksinim tiiriine yonelik uyarlanmamasi durumunda ise uygun degil kodlamasi
yapilmustir. Uyarlamaya yer verilen etkinliklerin %47’sinde (f=147) yer alan uyarlamalarin uygun oldugu sonucuna
ulagilmugtir. Ustiin yetenekli oldugu diisiiniilen ¢ocuklara yénelik yapilan uyarlamalarm gok biiyiik kism1 %73 (£=22)
uygundur. Gorme yetersizligi ile otizm spektrum bozukluguna ydnelik uyarlamalarda da uygun olan etkinlik sayist
oldukg¢a fazladir. Gorme yetersizligine yonelik uyarlamalarin yer aldig: etkinliklerin %63’ (f=30), otizm spektrum
bozukluguna yonelik uyarlamalarin yer aldig1 etkinliklerin %52’si (f=13) uygundur. Ortopedik yetersizlige yonelik
yapilan uyarlamalarin sadece %32’si (f=21) uygundur. Zihinsel yetersizlik gereksinim tiirline yonelik yapilan
uyarlamalarda da uygunluk oran1 %37 (f=20) oldukga diisiiktiir. Isitme yetersizligine yonelik yapilan uyarlamalarin
%47’si (f=9), dil ve konusma bozukluguna yoénelik yapilan uyarlamalarin %46’s1 (f=17) ve dikkat eksikligi ve
hiperaktivite bozukluguna yonelik yapilan kodlamalarin %41°1 (f=15) uygundur. Tablo 5’te gereksinim tiirlerine gore
uyarlama orneklerine yer verilmistir.
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Tablo 5: MEB etkinlik kitabinda yer alan uyarlama 6rnekleri.

Ozel Gereksinim Tiirleri Uygunluk Durumu  Etkinligin Ad1
Isitme Yetersizligi Uygun Smifim1 Kesfediyorum (s.33)
Kismen Mikrobun Kesfi (s.188) ve Mikroplar Elden Ele (s.189)
Uygun Degil Dengeli Besleniyorum, Tesekkiir Ediyorum (s.137)
Gorme Yetersizligi Uygun Bana Bak Aynisini Yap (s.229)
Kismen Ser¢enin Yemek Evi (s.38)
Uygun Degil Sanat Atolyesi (5.220)
Ortopedik Yetersizlik Uygun Diinya Cocuklarmimn Oyunlari (s.39)
Kismen Seviyorum Sevmiyorum (s.11)
Uygun Degil Sevgili Ailem (5.338)
Otizm Spektrum Bozuklugu Uygun Limon Kardes (s.109)
Kismen Penguenler Yaristyor (s.217)
Uygun Degil Kutuda Ne Var? (s.149)
Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu Uygun Ug Vakte Neler Sigar (s.242)
Kismen Yardimsever Karinca ve Sayilar (s.223)
Uygun Degil Sapkamin Rengi (s.341)
Zihinsel Yetersizlik Uygun Dis Saghigi (s.101)
Kismen Say1 Albilimii (s.353)
Uygun Degil Ipek Bocegi (5.291)
Dil ve Konugma Bozuklugu Uygun Kay1p Egya Biirosu (s.361)
Kismen Ugiizler (5.203)
Uygun Degil Tatlar1 kesfetme zamani (s.129)
Ustiin Yetenekli Oldugu Diisiiniilen Cocuklar ~ Uygun Anne Gazetesi (5.68)
Kismen Suda Yasayan Dostlarimiz (s.340)
Uygun Degil Kirli Su Temizlenir Mi? (s.294)

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Arastirmada; MEB Etkinlik Kitabinda yer alan etkinliklerin uyarlama boyutlarmin degerlendirilmesi
amaglanmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢aligmasi deseninde yiiriitiilen aragtirmada MEB tarafindan okul
oncesi 6gretmenlerine dagitilan Etkinlik Kitabi’nda yer alan etkinliklerin uyarlama kisimlari analiz edilirken belirlenen
degerlendirme kriterleri dogrultusunda igerik analizi yapilmistir.

Guralnick (2017) programlarin ortak bir ¢ergevede 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in uyarlanmasinin faydali bir yapi
olusturacagini, uyum ve tutarliligs artiracagini belirtmistir. 2006 yilinda yaymlanan Okul Oncesi Egitim Programu ile ilk
defa okul Oncesi egitim kademesinde kaynastirma egitimine genig yer verilmistir. Kaynastirma egitiminin amaglari,
basarisint etkileyen etmenler ve kaynastirma egitiminin etkileri konular1 agiklanmig, dgretmenlere cesitli ipuglari
sunulmustur (MEB, 2006). 2006 yilindan énce yayinlanan 2002 Okul Oncesi Egitim Programinda ise 6zel gereksinimli
¢ocuklara deginilmis ancak detayl1 agiklamalarda bulunulmamistir. 1994 ve 1989 yillarinda yayinlanan programlarda ise
ozel gereksinimli cocuklar veya kaynastirma egitimine yonelik agiklamalara yer verilmemistir. 2013 yilinda yayinlanan
Okul Oncesi Egitim Programinda 6zel gereksinimli gocuklar igin uyarlamalara yer verilmesi gerektigi bu yapilirken de
uygulanan etkinliklerin 6grenme siirecinde, kullanilan yontem ve tekniklerde, materyallerde yapilacak diizenlemelerle
ilgili agiklama yapilmasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica 8 farkli gereksinim tiiriinde uyarlama yapilirken dikkat edilmesi
gereken noktalara deginilmistir. Kilickaya ve Zelyurt (2015) da arastirmalarinda 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda
uyarlamalara ilk defa yer verildigini bundan 6nceki yillarda yayinlanan programlarda net bir ifade bulunmadigim
vurgulamislardir.

2013 Okul Oncesi Egitim Programinda uyarlama kismina yénelik yiiriitiilen galismalarda égretmenlerin uyarlama
konusunda yeterli bilgiye sahip olmadig1 ortaya konmustur (Tufan ve Yildirim, 2013; Kii¢lik-Dogaroglu ve Bapoglu-
Diimenci, 2015; Kale, Dikici-Sigirtmag, Nur ve Abbak, 2016; Korkmaz-Ersan ve Sénmez-Kartal, 2020). Benzer bigimde
Aydin ve Tugluk (2021) okul 6ncesi dgretmenlerinin Program’da yer alan sekiz gereksinim tiirline gore yaptiklar
uyarlamalar1 incelediklerinde 6gretmenlerin uyarlama yaparken zorlandiklari, egitim siirecine yonelik uyarlama yapma
noktasinda eksik ve yanhs bilgilere sahip olduklar1 sonuglarma ulasmislardir. Ogretmenlerden alman gériislerde de
siklikla uyarlama yapmanin zor olmasi ve bu konuda yeterli bilgi ve deneyime sahip olmadiklari dile getirilmistir (Kiling,
Kurtulmus, Kaynak ve Bektas, 2021). Temiz ve Parlak-Rakap (2018) 6gretmenler icin pratik uyarlama 6rneklerinin yer
aldig1 egitim araglarinin 6gretmenlerin farkli ve ¢esitli uyarlamalar planlamalarin1 destekleyecegini belirtmistir. Bu
noktada 2018 yilinda egitim araci olarak yaymlanan Okul Oncesi Ogretmenleri igin Etkinlik Kitabi’nda yer alan
uyarlamalarin okul 6ncesi 6gretmenlerine yol gosterici olmasi1 beklenmektedir.

2013 yilinda Program ile birlikte yayinlanan “Okul Oncesi Egitim Etkinlik Kitabi”nda en sik yer verilen uyarlama
tiirti; isitme ve gorme yetersizligine yonelikken, en az yer verilen dil ve konusma bozukluguna ile dikkat eksikligi ve
hiperaktivite bozukluguna yéneliktir. Incelenen egitim aracindaki etkinliklerde en sik yer verilen uyarlama tiiriiniin
ortopedik yetersizlik, en az uyarlamaya yer verilen gereksinim tiiriiniin isitme yetersizligine yonelik oldugu goriilmiistiir.
TUIK verilerine gore (2020) Tiirkiye’de 2-6 yas arasinda en sik rastlanan gereksinim tiirii gorme yetersizligidir (%1,7).
Bunu sirasiyla; igitme yetersizligi (%1,4), konugma giicliigii (%1,3), ortopedik yetersizlik (%1,3) ve 6grenme giigligii
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(%1) takip etmektedir. Gereksinim tiirlerinin yayginligina bakildiginda en sik rastlanan gereksinim tiirlerinden olan isitme
yetersizliginin, egitim aracinda en az yer verilen alan oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonuglarindan farkli olarak
Temiz ve Parlak-Rakap’in (2018) 6gretmen adaylartyla yiiriittigii arastirma sonuglarina gore de en sik igitme yetersizligi
olan ¢ocuklara yonelik en az ise dil ve konugma bozukluguna yonelik uyarlamalara yer verildigi sonuglarina ulagilmistir.
Gokkaya (2018) ile Gokkaya ve Duman (2022) arastirmalarinda da yine en ¢ok yer verilen uyarlama tiirii isitme
yetersizligi olan ¢ocuklara yoneliktir.

Lawrence-Brown (2004) uygun desteklerle 6zel gereksinimli ¢ocuklari da kapsar bicimde biitiin ¢ocuklarin
smiflarda uygun egitim alabileceklerini ancak ¢esitli yontemlere basvurulmasi ve kullanilacak yontemlerin net bir sekilde
planlanmast gerektigini belirtmistir. Shevlin, Winter ve Flynn (2014) kullanilacak yontemler belirlenirken ¢ocuklarin
gereksinim tiirii, desteklenmesi gereken alan, zaman gibi kriterlerin g6z 6niinde bulundurulmasi gerektigini agiklamistir.
Arastirmanin ikinci bulgusuna gore etkinliklerde yer alan uyarlamalarda en sik yer verilen yontemler; cocuga s6zel destek
saglanmasi, fiziksel destek saglanmasi, farkli materyallerin kullanilmas1 ve ¢ocuga etkinlige uygun gorev verilmesiyken
en az yer verilen yontemler; etkinligin asamalandirilmasi, aile ile ig birligi yapilmasi ve etkinligin tekrarlanmasi
seklindedir. Yikmis, Aktas, Karabulut ve Terzioglu’nun (2018) arastirma sonuglarinda 6gretmenlerin sinifinda bulunan
0zel gereksinimli dgrencilerine egitim verirken; model olma, birebir ¢aligma, materyallerden faydalanarak &gretim
stirecini somutlastirma, teknolojiden faydalanma, drama ve diiz anlatim yontemlerinden faydalandiklari, Korkmaz-Ersan
ve Sonmez-Kartal (2020) aragtirma sonuglarinda 6gretmenlerin ¢ocuklarla birebir ¢aligtiklari, tekrar tekrar yaptirma
yonteminden faydalandiklar1 ve gesitli gorsel materyaller kullandiklar1 ortaya konmustur. Benzer bicimde Kale, Dikici-
Sigirtmag, Nur ve Abbak (2016) da aragtirma sonuglarinda 6gretmenlerin etkinlik esnasinda gocukla birebir ilgilenme ve
etkinligi basitlestirme yontemlerinden faydalandiklarini aciklamislardir. Etkinlik kitabinda yer alan uyarlamalarda
kullanilan yontemler ile 6gretmenlerle yiiriitiilen ve nasil uyarlamalar yaptiklarina odaklanan aragtirma sonuclartyla
ortiismemektedir. Ancak Aydin ve Sapsaglam (2019) arastirmalarinda 6gretmenlerin, ¢ocuklarda fiziksel yetersizlik
olmadig: siirece sinifta fiziksel diizenlemelere ve uyarlamalara yer vermediklerini belirtmislerdir.

Incelenen egitim aracinda da bu sonucu destekler bigimde sadece ortopedik yetersizligi olan gocuklara yonelik
uyarlamalarda sinifta fiziksel diizenlemelere yer verilmistir.

Uyarlamalarin amacina ulasabilmesi i¢in uygulanan yontem ve tekniklerin, kullanilacak materyallerin yeterli ve
detayli bir bigimde agiklanmasi gerekmektedir. Etkinlik Kitabi'nda yer alan uyarlamalarda Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemekte Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar bdliimiinde (EK-
11) yer alan standart ifadelere (Etkinlikler sirasinda anlagilir ve kisa climleler kullanilmalidir, ¢cocugun etkinlikler
sirasinda ¢ikarmaya caligtig sesler, sozciikler desteklenmeli ve ¢ocuk konugmak icin cesaretlendirilmelidir, verilen
yonergeyi anlamasi i¢in ¢ocuga zaman verilmelidir vb.) siklikla yer verildigi goriilmistiir. Bu ifadeler ile uyarlamalarin
amacina ulasmadigi, 6gretmene rehber olmadig: diisiiniilmektedir. Egitim aracinda yer alan uyarlamalarin %47’sinin
uygun oldugu, %16’simin kismen uygun ve %37’sinin de uygun olmadig1 sonucuna ulasiimistir. Bu uygun olmama
durumu gereksinim tiiriine uygun uyarlamalarin yapilmamasi ile ilgilidir. Kiigiik-Dogaroglu ve Bapoglu-Diimenci (2015)
arastirmalarinda dgretmenlerin siiflarinda yaptiklari uyarlamalara yonelik cevaplarindan ¢ocuklarin gereksinimleriyle
uyumlu uyarlama yapilmadigi sonucuna, Gokkaya (2018) inceledigi uyarlamalarin kaynastirma egitiminin amacina
hizmet etmedigine ulagmiglardir. Benzer bi¢cimde; Sonmez, Alptekin ve Bigak (2018) 6gretmenlerin etkinlik siirecinde
uyarlama yapmaya calissalar da yetersiz ifadeler kullandiklarini ortaya koymuslardir. Alanyazinda okul oncesi
Ogretmenlerinin goriisleri veya etkinlik planlari incelenerek ulagilan arastirma bulgularinin ortak noktasi uyarlamalarin
biiyiik 6l¢iide gereksinim tiiriine uygun hazirlanamadigi, yontem ve tekniklerin detayli ifade edilmedigi yoniindedir. Bu
anlamda okul dncesi 6gretmenleri tarafindan egitim araci olarak kullanilan Etkinlik Kitabi’nin bu eksikligi gidermesi
beklenirken, materyalde yer alan uyarlamalara yer verilen 311 etkinlikten 147’sinin uyarlama kisminmn uygun oldugu
gOrilmiigtiir.

Yapilan arastirmanin sonuglar1 dogrultusunda; etkinlik kitabinda yer alan uyarlama 6rneklerindeki yontem ve
tekniklerin ¢esitlendirilmesi, uyarlama 6rneklerinin 6gretmenlere kilavuzluk edebilmesi i¢in 6zel gereksinim tiirlerine
uygun bir bi¢imde diizenlenmesi, sadece 6zel gereksinim tiirlerine gore degil risk altindaki cocuklara yonelik dnerilerin
yer aldig1 uyarlamalarin gelistirilmesi 6nerilmektedir.
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Extended Abstract

Purpose: The purpose of this study is to evaluate the adaptation aspects of the activities in the MoNE Activity
Book for Preschool Teachers prepared by the Ministry of National Education (MoNE) for preschool teachers.

Research Method: The research was conducted in accordance with the case study design, one of the qualitative
research methods. Since the evaluation of the adaptation sections of the activities in the MoNE Activity Book was carried
out in the research, document analysis method was used. The data of the study were collected from the MONE Activity
Book for Preschool Teachers. Content analysis method was used to analyze the data. The collected data were analyzed in
accordance with the "Adaptation Evaluation Criteria" developed by the researchers. During the preparation of the
Adaptation Evaluation Criteria, the relevant literature, the explanations about adaptations in the MoNE Preschool
Education Programme, and the evaluations made by teachers in qualitative studies conducted with teachers on adaptations
were examined.

Results: The most frequently adapted need type in the MoNE Activity Book is orthopedic disability (f=65). After
orthopedic disability, second most frequently adapted need type is mental disability (f=54). Mental disability is followed
by visual disability (f=48), speech and language disorder (f=38), attention deficit and hyperactivity disorder (f=37),
giftedness (f=28) and autism spectrum disorder (f=21). Hearing disability was the least common adapted need type (f=19).

The most frequently utilized method was verbal support (f=56). Providing physical support (f=46), using different
materials (f=40) and assigning appropriate tasks to the child (f=39) are among the frequently used methods. While the
methods of staging the activity (f=3), collaborating with the family (f=3) and repeating the activity (f=2) were rarely used,
the methods of collaborating with the school counseling service, collaborating with the doctor or institution the child
attends and physical arrangement in the out-of-class environment were not included in the adaptations.

It was concluded that the adaptations in 47% (f=147) of the activities that included adaptations were appropriate.
Most of the adaptations made for children who were thought to be gifted were 73% (f=22) appropriate. The number of
appropriate activities in adaptations for visual disability and autism spectrum disorder is quite high. 63% (f=30) of the
adaptations for visual disability and 52% (f=13) of the adaptations for autism spectrum disorder were appropriate. Only
32% (f=21) of the adaptations for orthopedic disability are appropriate. In the adaptations made for the type of mental
disability, the rate of appropriateness is 37% (f=20), which is quite low. 47% (f=9) of the adaptations for hearing disability,
46% (f=17) of the adaptations for speech and language impairment and 41% (f=15) of the adaptations for attention deficit
and hyperactivity disorder are appropriate.

Discussion, Conclusion and Suggestions: It was observed that the most common type of adaptation in the
activities in the educational tool examined was orthopedic disability and the least adaptation type was hearing disability.
According to TurkStat data (2020), the most common type of need between the ages of 2-6 in Tiirkiye is visual disability
(1.7%). This is followed by hearing disability (1.4%), speech disability (1.3%), orthopedic disability (1.3%) and learning
disability (1%). Considering the prevalence of the types of needs, it was concluded that hearing disability, which is one
of the most common types of needs, was the least common area in the educational tool.

According to the second finding of the study, the most frequently used methods in the adaptations included in the
activities were providing verbal support to the child, providing physical support, using different materials and assigning
the child a task appropriate to the activity, while the least frequently used methods were staging the activity, collaborating
with the family and repeating the activity. The methods used in the adaptations in the activity book do not overlap with
the results of the research conducted with teachers and focusing on how they made adaptations. In the results of the
research conducted by Korkmaz-Ersan and S6nmez-Kartal (2020), it was revealed that teachers worked one-on-one with
children, utilized the repetition method and used various visual materials. Similarly, Kale, Dikici-Sigirtmag, Nur, and
Abbak (2016) explained in their research results that teachers benefit from the methods of dealing with the child one-on-
one during the activity and simplifying the activity.

In order for adaptations to achieve their purpose, the methods and techniques applied and the materials to be used
should be explained in sufficient and detailed manner. In the adaptations in the Activity Book, it was seen that the standard
statements in the Points to be Considered in Supporting Children with Special Needs section in the Preschool Education
Program were frequently included. It is thought that these statements do not achieve the purpose of adaptations and do
not guide the teacher.

In line with the results of the research, it is suggested that the methods and techniques in the adaptation examples
in the activity book should be diversified, adaptation examples should be organized in accordance with the type of need
in order to guide teachers, and adaptations that include suggestions for children at risk should be developed not only
according to the types of need.
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Egitsel bir oyun tiiri olan Tabu oyunu kavram Ogretimi ve kelime kullanimi konularinda
kullanilmaktadir. Alanyazin incelendiginde, Tabu oyunun anlatim ve dil kullanimi becerilerini
gelistirmesine, kavram yanilgilarinin tespit edilmesine, kavramsal anlama siirecine yardimei oldugu
goriilmektedir. Bu arasgtirmada besinci ve altinci simif seviyesine yonelik Matematiksel Tabu
(TabuMaT) oyununun tasarlanmasi, kullanilmasi ve Ogrencilerin matematige yonelik kavram
bilgilerine etkisinin incelenmesi hedeflenmistir. Nicel aragtirma ile yiiriitiilen arastirmada 6n test-son
test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin galiyma grubu 94 6grenciden
olusmaktadir. Arastirmanin verileri, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve gecerlik ve giivenirlik
calismalar1 yapilan TabuMaT kavram testleri ve TabuMaT Degerlendirme Formu yardimiyla
toplanmustir. TabuMaT kavram testlerinden elde edilen veriler normallik sayiltisini saglamasinin
ardindan bagimsiz 6rneklem t-testi, iligkili drneklem t-testi ve betimsel istatistikler kullanilarak analiz
edilmistir. Arastrma sonunda, O6gretim uygulamalari Oncesinde matematiksel kavram bilgileri
bakimindan benzer olan besinci ve altinct sinif deney ve kontrol grubunun uygulama sonunda son
test puan ortalamalar1 arasinda deney gruplari lehine istatistiksel olarak anlaml bir farkliligin oldugu
gorilmiistiir. Ayrica deney grubu 6grencilerinin TabuMaT oyununu 6gretici olduguna ve sonraki
matematik derslerinde de kullanilmasim istediklerine yonelik goriiy bildirmislerdir. Aragtirma
sonuglarina dayali olarak, TabuMaT oyunun farkli simif seviyeleri i¢in tasarlanmasi ve mobil
uygulama olarak dijitallestirilmesi onerilebilir.
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Taboo game, which is an educational game type, is used for concept learning and word usage.
Literature review reveals that the Taboo game helps to develop expression and language use skills,
to identify misconceptions and to enhance conceptual understanding. This study aimed to design and
use a Mathematical Taboo (TabuMaTh) game for the fifth and sixth-grade level and to examine its
effect on students’ mathematical concept knowledge. A quasi-experimental design with the pretest-
posttest control group, which is one of the quantitative research methods, was used. The participants
of the study were 94 middle school students. The data of the study were collected through TabuMaTh
concept tests and TabuMaTh Evaluation Form, which were developed by the researchers and whose
validity and reliability were ensured. The data obtained from the TabuMaTh concept tests were
analysed using independent samples t-test, paired samples t-test and descriptive statistics after the
normality assumptions were met. At the end of the study, it was observed that there was a statistically
significant difference between the post-test mean scores of the fifth and sixth-grade experimental and
control groups in favour of the experimental groups. In addition, the experimental group students
stated that the TabuMaTh game was instructive and that they would like to use it in future
mathematics lessons. Based on the results of the research, it is suggested that the TabuMaTh game
can be designed for different grade levels and digitalised as a mobile application.
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Giris

Oyun, belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye yarayan yetenek ve zeka gelistirici eglence olarak tanimlanmaktadir
(Tirk Dil Kurumu [TDK], 2022). Gegmisten giinimiize, her yas araliginda oyunlar insanoglunun her déneminde
yararlandig1 yapilar olmustur (Ugurel ve Morali, 2008). Bireyin kiigiikliigiinden itibaren i¢ i¢e oldugu yasitlar: ile grup
icerisinde ya da bireysel olarak vakit gecirdigi zamanlarda, oyun dogal bir 6grenme ortami olarak goriilmektedir (Tasls,
2003). Ayrica oyunlar, bireyin bireysel ve zihinsel gelisimlerine fayda saglamaktadir (Gunter vd., 2008). Oyunlar sadece
serbest zamanlarda degil, 6gretim ortamlarinda da kullanilmalidir. Ogretim ortamlarinda kullamlan oyunlar farkli
sekillerde degerlendirilmektedir. Akandere (2013) oyunlari, ¢ocuk oyunlart ve egitsel oyunlar olarak iki farkli tiirde
smiflandirilmigtir. Egitsel oyunlar, ¢ocugun fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistiren, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini
saglayan araglar olarak ifade edilmektedir (Salen ve Zimmerman, 2004). Bununla birlikte egitsel oyunlar Tiirkce,
Ingilizce, fen bilimleri ve matematik gibi birgok derste kullanilmaktadir.

Egitim-6gretim siirecinde hedeflenen amaglar1 gergeklestirebilmek amaciyla derslerin igerigine uygun olarak
gesitli Ogretim yontemleri ya da teknikleri kullamlmaktadir. Bu yontem ve tekniklerin belirlenmesinde kavramsal
anlamanin gelisimi, 6grenmenin gergeklestirilmesi gibi durumlar 6ncelikli olmaktadir (Simon, 2006). Ayrica ilgi ¢eken,
merak uyandiran ve siireci eglenceli hale getiren, 6grenenlerin siirece aktif olarak katilimimi ve olumlu duyussal
ozelliklere sahip olmasini saglayan fikralar (Caylan Ergene vd., 2020; Tay vd., 2023); kiiltiirel 6geler (Ergene vd. 2020;
Magallanes, 2003), egitsel oyunlar (Baki ve Ersoy, 2021; Ugurel ve Morali, 2008) gibi araglara yonelmeye baslanilmistir.
Ogrenme siirecinde hedeflenen ¢iktilara ulasmada ve dgrenenlerin siirece dahil olmasinda etkili bir ydntem olarak egitsel
oyunlarin kullanimi 6nerilmektedir (Gunter vd., 2008). Egitsel oyunlar, 6grencilerin 6grenme siireclerini etkili bir sekilde
destekleyen bir 6gretim araci haline gelmekte, giin gectikce daha fazla 6nem kazanmaktadir (Aykac ve Kogce, 2021).
Egitsel oyunlar; amaci belli olan, 6grencilerin bilgi ve becerilerini gelistiren, ayn1 zamanda onceki dgrenmelerin
giiclendirilmesine odaklanan oyunlardir (Squire, 2003). Egitsel oyunlar, kavram &gretimi, beceri gelisimi gibi farkli
amaglarda kullanilmaktadir. Esasinda matematik ile oyun arasinda ¢ift tarafli bir iligki oldugu ve matematigin bir oyun
olarak goriilebilecegi diigiincesi (Umay, 2002), matematik derslerinde egitsel oyunlarin kullaniminin 6nemine de vurgu
yapmaktadir. Ornegin 17. yiizyilda, Blaise Pascal, Pierre de Fermat ve Chevalier de Mere arasinda gecen ve zarlarin
atilmasini konu alan bir sans oyununa iligkin mektuplar, modern olasilik kuramimin gelisiminde ¢ok etkili olmustur.
Dolayisi ile matematik dersinin egitsel oyunlarin etkili sekilde kullanimina uygun oldugu diisiiniilmektedir (Gunter vd.,
2008).

Egitsel oyunlar matematik derslerinde, matematiksel kavramlarin 6grenilmesi siirecinde (Baki ve Ersoy, 2021;
Ugurel ve Morali, 2008) ya da dgrencilerin matematik basarilarinin arttirilmasi (Bagiin ve Dogan, 2020; Shi, 2003) amaci
ile etkili bir 6gretim yontemi olarak kullanilmaktadir. Egitsel oyunlar 6grencilerin matematige yonelik tutumlarini arttiran
(Galig, 2020; Yang ve Tsai, 2010), matematik kaygisini azaltan (Offenholley, 2012), matematige yonelik duyussal
ozellikleri gelistiren bir 6gretim araci olarak goriilebilir. Egitsel oyunlarin, matematik derslerinde kullanilmasina yonelik
matematik 6gretmeni ve Ogretmen adaylarinin olumlu goriislerinin oldugu belirlenmistir Matematik 6gretmeni ve
Ogretmen adaylari, matematik derslerinde oyunlarin kullanilmasinin etkili ve gerekli oldugunu, matematige yonelik 6n
yarginin azaltilabilecegini ve matematigi somut ve anlasilir kilabilecegini ifade etmislerdir (Ozata ve Coskuntuncel, 2019;
Usta vd., 2017). Bununal birlikte egitsel oyunlarin matematik derslerinde, farkli simf seviyelerinde kullanmildig
goriilmektedir. Ornegin, ilkdgretim dordiincii simfta kesirler konusunda (Gékbulut ve Yiicel Yumusak, 2014), sekizinci
smifta olasilik konusunda (Erkin Kavasoglu, 2010) egitsel oyunlar kullanilmistir. Egitsel oyunlarin birgok tiirii
bulunmaktadir (Aykag ve Kégee, 2021). Ortadgretim seviyesinde kullanilan egitsel oyunlardan bir tanesi Tabu oyunudur
(Geng vd., 2012). Bu arastirmada Tabu oyununun matematik dersinde kullaniminin aragtiritlmast hedeflenmistir.

Tabu oyunu, bir kiginin belirli bir zaman araliginda bir kelimeyi anlatmasini hedef alan ¢ok katilime1l1 bir oyundur
(Toma vd., 2017). Kelime oyunu olarak da bilinen bu oyun 1989 yilinda Hasbro oyun sirketi tarafindan ortaya atilmig bir
kart oyunudur. Tabu oyununda, bir kelime anlatilirken o kelime ile iliskili ortalama {ig-bes yasakli kelime belirlenir.
Anlatacak kisi grup arkadaslarina bu yasakli kelimeleri kullanmadan ortalama 90 saniyede fazlaca sayida kelime
anlatmay1 amaglar. Grup oyunu olarak diigiiniilen bu oyunda, bireysel olarak kelime anlatim1 ve grup olarak o anlatima
yonelik kelimeyi tahmin etme ve bilme siireci olusmaktadir. Tabu oyunu, 6nceleri bir karton oyunu olarak oynanmakta
iken teknolojinin gelisimi ile birlikte mobil kullanima yonelik uygulamalar gelistirilmistir. Giinlimiizde ise hem mobil
kullanimi hem de karton kullanimi1 yaygindir.

Alanyazin incelendiginde, tabu oyunun dgretim ortamlarinda kavram 6gretimi ve kelime kullanimi konularinda
kullanildigina yonelik arastirmalara rastlanmaktadir. Bu arastirmalarda tabu oyunu, Fen ve Teknoloji (Geng vd., 2012),
Ingilizce (Giindogdu ve Kartal, 2021), Tiirkge (Batur ve Erkek, 2017; Giiney ve Aytan, 2014; Ulu, 2019), Organik Kimya
(Akkuzu ve Uyulgan, 2016) derslerinde kavram 6gretimi siirecinde kullanilmaktadir. Tabu oyunu ile yiiriitiilen derslerde
ogrencilerin basarilarinin yiikseldigi sonucuna ulagilmigtir (Ulu, 2019). Ayrica bu derslerin eglenceli oldugu (Glindogdu
ve Kartal, 2021), anlatim ve dil kullanimi becerilerini gelistirdigi vurgulanmaktadir (Batur ve Erkek, 2017; Giiney ve
Aytan, 2014). Bununla birlikte tabu oyununun 6grencilerde bulunan kavram yanilgilarinin tespit edilmesine (Geng vd.,
2012) ve kavramsal anlama siirecine (Akkuzu ve Uyulgan, 2016) yardimei oldugu belirtilmektedir.

Ulagilabilir literatiirde, Tabu oyunun matematik derslerinde kullanimina yonelik sinirli sayida aragtirmaya
rastlanmistir (Harmon ve Crutcher, 2008). Harmon ve Crutcher (2008), dordiincii sinifa devam eden, deney ve kontrol
grubunda yer alan 40 6grenci ile bir arastirma yirtitmiislerdir. Arastirmada, simetri, ylizde, olasilik, litre, gram gibi
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kelimeler kullanilmistir. Arastirma sonunda dgrencilerin matematiksel kelime bilgisinin arttig1 ve matematik sinavinda
deney grubu dgrencilerin kontrol grubu 6grencilerine gore yiiksek puan aldigi sonucuna ulagilmistir.

Matematiksel kavram tanimlarinin ve kavram ile iligkili diger kavramlarin bilinmesi, kavramsal anlamanin
gergeklemesine katki saglayacaktir (Hiebert ve Lefevre, 1986; Skemp, 1978). Kavramlarin sadece tanimini bilmek de
kavram bilgisi i¢in yeterli gériilmemektedir (Yenilmez ve Demirhan, 2013). Kavram bilgisi igin kavram ve iligkili oldugu
kavramlar arasindaki gegislerin bilinmesi gerekmektedir. Bu nedenle tabu oyununda yer alan bir kavrama ait yasakl
kelimelerin kullanilmadan anlatilmasi, kavramlarin 6zelliklerinin belirtilmesine, iligkili oldugu kavramlarin tarif
edilmesine olanak saglayabilir. Ornegin, irrasyonel say1 kavraminin tamiminin bilinmesi irrasyonel sayilara yonelik
kavramsal anlama i¢in yeterli olmayabilir. Tabu oyununda irrasyonel say1 kavrami anlatilirken, kisinin rasyonel say1
kavramini kullanmadan bu iki say1 arasindaki iligkiyi bilmesi, bu kavramlara yonelik bilgilere sahip olmasi (say1
kiimelerinin kesisiminin bos kiime, birlesiminin ise reel say1 kiimesi) gerekir. Egitsel oyunlarin kavram gelisimine katki
sagladigi ve ogrencilerin kavram ve terimlerle iligkili oyunlart oynamalarmin 6nemli oldugu (Marzano, 2004)
diistiniildiigiinde Tabu oyununun matematiksel kavramlarin 6gretimi siirecinde kullanilmasinin kavramsal anlama, etkili
Ogretim gibi noktalarda faydali olacagi diisiiniilebilir.

Bu arastirmada, Matematiksel Tabu (TabuMaT) oyununun tasarlanmasi ve kullanilmasi hedeflenmistir.
Arastirmada, Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018) bulunan mevcut dgretim
stirecinin yaninda TabuMaT oyununun uygulanmasi ile gergeklestirilen derslerin 6grencilerin matematige yonelik kavram
bilgisine etkisi incelenmistir. Bu arastirmada besinci ve altinct sinif 6grencileri icin matematik dersi 6gretim programina
uygun olarak gergeklestirilen Ogretim ile se¢meli matematik derslerinde TabuMaT oyununun uygulanmasi
kargilagtirilmistir. Arastirmada “Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gerceklestirilen 6gretimin yani sira
TabuMaT oyununun uygulanmasinin ortaokul 6grencilerinin matematige yonelik kavram bilgisine etkisi nedir?”
problemine ve agagidaki alt problemlere cevap aranmustir.

1. Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen 6gretimin yani sira TabuMaT oyununun
uygulanmasinin yapildigi deney grubu ile matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gerceklestirilen
6gretimin uygulandigi kontrol grubunun kavram bilgisi test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark var
midir?

2. Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen 6gretimin yam sira TabuMaT oyununun
uygulandigt deney grubunun 6n test ve son test kavram bilgisi testi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark var midir?

3. Ogretimin Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gerceklestirildigi kontrol grubunun 6n test ve son
test kavram bilgisi testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark var midir?

4. Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gerceklestirilen 6gretimin yani sira TabuMaT oyununun
uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin TabuMaT oyununa yonelik goriisleri nelerdir?

Egitsel oyunlarin matematik derslerinde kullaniminin 6nemi ile birlikte ulagilabilir literatiirde tabu oyununun
matematik dersinde kullanimina y6nelik sinirli sayida aragtirma olmasi bu aragtirmanin matematik 6gretiminde TabuMaT
oyununun potansiyelinin incelenmesi noktasinda 6nemini gostermektedir.

Yontem

Bu aragtirmanin amacina uygun olarak, nicel arastirma yontemlerinden yari1 deneysel desen ile yiiriitiilmesi
planlanmistir. Arastirmada on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deneysel uygulamalarin
Oncesi ile sonrasi arasinda kiyaslamalar yapilir ve belirlenen degiskenler arasinda bulunan neden sonug iligkisi test edilir
(Biiyiikoztiirk vd., 2008). Bu arastirmada da TabuMaT oyununun besinci ve altinci sinif 6grencilerinin kavram bilgilerine
etkisinin incelenmesi amaglanmistir.

Tablo 1: Arastirma grubuna iliskin bilgiler.

Grup (G) On Test (O1) Uygulama (X) Son Test (O2)
5. Sinif Deney 5. Sinif TabuMaT Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen 5. Sif
Grubu Kavram Testi Ogretim TabuMaT
TabuMaT oyununun uygulanmasi Kavram Testi
5. Sinif Kontrol Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen
Grubu Ogretim
6. Smif Deney 6. Smif TabuMaT Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen 6. Smif
Grubu Kavram Testi Ogretim TabuMaT
TabuMaT oyununun uygulanmasi Kavram Testi
6. Sinif Kontrol Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gerceklestirilen
Grubu Ogretim
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Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu uygun 6rnekleme yontemi ile belirlenen (Patton, 1990) Marmara Bolgesinin
Sakarya ilindeki iki devlet ortaokulunun besinci simifinda iki subede 6grenim goren 46 Ggrenci (deney ve kontrol
grubunda 23’er 6grenci) ve altinct siifinda iki subede 6grenim goren 48 6grenci (deney ve kontrol grubunda 24’er
ogrenci) olmak iizere toplamda 94 6grenci olusturmaktadir. Yedinci sinif matematik 6gretim programinin yogunlugunun
besinci ve altinci sinifa gore daha fazla olmas1 (MEB, 2018) ve sekizinci sinifta liselere girig sinavi hazirliginin olmasi
nedeniyle besinci ve altinct simif 6grencileri ile aragtirma yapilmistir. Deney ve kontrol grubu subeleri rastgele kura
yontemi ile belirlenmistir. Besinci sinif deney grubu dgrencilerinin birinci ddnem matematik dersi karne notu ortalamalari
78,25 iken kontrol grubu dgrencilerinin 78,12°dir. Altinci sinif deney grubu 6grencilerinin besinci sinif birinci ve ikinci
donem, altinct smif birinci donem matematik dersi karne notu ortalamasi ise 77,46 iken kontrol grubu 6grencilerinin
77,58 olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik dersi karne notlarina gére benzer basari
diizeyinde oldugu sdylenilebilir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmanin verileri arastirmacilar tarafindan tasarlanan TabuMaT oyunu, “TabuMaT Kavram Testleri” ve
“TabuMaT Degerlendirme Formu” yardimiyla elde edilmistir.

TabuMat Oyununun Tasarim Asamalart

TabuMat oyununun tasarlanma siireci bes asamadan olusmaktadir. Birinci asamada paket oyun olarak ya da
¢evrimigi ortamda bulunan Tabu oyunlari arastirmacilar tarafindan incelenmistir. Oyunun kurallari, kartlarin yapisi, her
bir tabu kelimesi i¢in gerekli olan yasakli kelimelerin sayis1 gibi durumlar bu asamada degerlendirilmistir. Ikinci asamada
ise TabuMaT kelimeleri olusturulmustur. fkinci asamada 6ncelikle ortaokul matematik dersi 6gretim programi (MEB,
2018) incelenerek TabuMaT kelimesi olmaya aday besinci sinif igin 84 kelime altinci smif igin 80 kelime olmak iizere
toplamda 164 kelime belirlenmistir. Belirlenen kelimelerin iliskili oldugu kelimeler, tanimlar, 6gretim siirecinde aktarima,
dikotom kavramlar (Sfard, 1991) gibi durumlar diisiiniilerek yasakli kelimeler belirlenmistir. Ugiincii asamada ise
olusturulan kelimeler matematik egitiminde doktorasini tamamlamis li¢ 6gretim liyesine uzman goriisii i¢in sunulmustur.
Uzmanlara 6ncelikle arastirma amaci, tabu oyununun mantig1 ve kurallar1 hakkinda bilgilendirme yapilmigtir. Uzman
goriis formunda, uzmanlar tabu kelimesinin ve yasakli kelimelerin matematik dersi 6gretim programina ve sinif
seviyesine uygunlugu, bu kelimelerin sinif ortaminda anlatim i¢in uygunlugu, yasakli kelimelerin tabu kelimesi ile
iligkisinin uygunlugu hakkinda goriis bildirmislerdir. Uzman goriisleri sonrasinda TabuMaT oyununda olmamasina karar
verilen kelimelere yonelik drnekler Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2: Uzman goriisti sonras1 TabuMaT oyunundan ¢ikarilan kelime 6rnekleri

Tabu Kelimesi Yasaklh Kelime Uzman Goriisii

Bo6lme algoritmasi Dogal say1 Tabu kelimesinde yer alan algoritma sdzciigiiniin akla gelmesi/bilinmesi gii¢
Asal ¢arpan olabilir (Uzman 2).
Tam bolen
Bolme listesi

Birim Kare Kenar Tabu kelimesi yasakli kelimede tekrar kullanilmig. Tabu kelimesinde yer alan
Birim kelimeler ayr1 ayri anlama sahip. (Uzman 1)
Alan
Dortgen

Kalansiz Bolme Tam Tabu kelimesinde yer alan ilk kelimenin tahmini zaman alabilir. (Uzman 3)
Sifir
Islem
Dogal Say1

Dérdiincii agsamada ise deneme uygulamasi gergeklestirilmistir. Uzman goriisii sonrasinda olusturulan TabuMaT
oyunu besinci ve altinc1 simf dgrencilerine iki ders saati boyunca oynatilmistir. Ogrenciler dérder kisilik gruplara
ayrilmistir. Ogrenciler TabuMaT kelimelerini 90 saniyede anlatmus, arkadaslari ise tahmine etmeye ¢alismistir. Deneme
uygulamasinda kelimelerin tamamiin kullanilmasina, kelimelerin bilinip bilinmeme ve yasakli kelimeleri kullanip
kullanmama durumlarina dikkat edilmistir. Uzman goriigleri ve deneme uygulamasi sonrasinda besinci sinif diizeyinde
71 kelime, altinci sinif diizeyinde ise 67 kelime olmak iizere toplamda 138 kelimenin TabuMaT oyununda olmasina karar
verilmigtir. Son asamada ise TabuMaT oyunun nihai formunun elde edilmesi icin matbaa ve basim islemleri
gergeklestirilmistir. TabuMaT oyununda yer alan kelimelere iliskin 6rnekler Sekil 1°de verilmistir.
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Matematijin eglencef; hali)

KENAR PARALEL

DORTGEN GAKISAN

GEOMETRI KESISEN

GOKGEN PAY SONSUZ

BILESIK KESIR
Matemaijin egfencel falr ;)
DERECE KENAR
PERGEL YOUKSEKLIK
BUYUK KOSE OLEME
kUgUK 1$IN TABAN

Sekil 1: TabuMaT oyununda yer alan kelime kartlar1 6rnekleri.

TabuMaT Kavram Testleri

TabuMaT kavram testleri, TabuMaT oyununda yer alan kelimelere iligkin bosluk doldurma, eslestirme, goktan
secmeli soru tiirleri bulunmaktadir. Testlerin olusturma siirecinde, sorularin hazirlanmasi, uzman goriisiine sunulmasi,
deneme uygulamasinin gerceklestirilmesi, deneme uygulamasi sonrasinda gecerlik ve giivenirlik analizlerinin yapilmasi
ve testin son halinin uzman goriisiine sunulmasi asamalar1 yer almaktadir.

Oncelikle TabuMaT kavram testleri, aragtirmacilar tarafindan TabuMaT Kkartlarinda yer alan kelimelere uygun
olarak farkli soru tiirlerine yonelik besinci ve altinci siniflar i¢in ayr1 ayr1 60 soru hazirlanmistir. Hazirlanan sorular
matematik egitiminde doktorasini tamamlamis iki uzmana, arastirma amaci anlatilarak, uzman goriisii i¢in sunulmustur.
Uzmanlarin doniitleri sonrasinda besinci smiflar i¢in 52 soru, altinci siniflar i¢in 51 sorudan olusan TabuMaT Kavram
Testi taslak hali i¢in deneme uygulamas: gergeklestirilmistir. Deneme uygulamasinda beginci ve altinci simif TabuMaT
Kavram Testleri i¢in her smiftan 150 6grenci olmak lizere toplam 300 6grenci testleri cevaplamistir. Her iki test i¢in
belirli bir siire sinir1 olmamasina ragmen ortalama 35-40 dakikada tiim 6grenciler testi tamamlamustir. Testlerde yer alan
her bir soru i¢in madde gii¢liik indeksi ve madde ayirt edicilik indeksleri hesaplanmistir. Testlerde yer alan maddelerin,
madde giigliik indeksinin (p) 0,30 < p < 0,70 arasinda olmasi, madde ayirt edicilik indeksinin (r) ise 7 > 0,30 olmast
beklenmektedir (Atilgan, 2009; Tekin, 2010). Gergeklestirilen analizler sonrasinda istenilen degerlere uymadig tespit
edilen besinci sinif TabuMaT Kavram Testinde yer alan sekiz soru, altinct sinif TabuMaT Kavram Testinde yer alan alt1
soru testlerden ¢ikarilmustir. Her iki testte yer alan maddelerin ayirt edicilik indekslerinin 0,30° dan biiyiik oldugu
goriilmiigtiir. Buna gore testlerde yer alan maddelerin iyi diizeyde ayirt edicilige sahip oldugu séylenebilmektedir. Besinci
siif TabuMaT Kavram Testinin ortalama giigliigii 0,56, altinct sinif TabuMaT Kavram Testinin ortalama giigliigii 0,61
olarak belirlenmistir. Bu degerlere gore her iki testin ortalama giigliige sahip oldugu ifade edilebilmektedir. Besinci sinif
matematik testinde yer alan ¢oktan se¢meli sorular i¢in Cronbach alfa giivenirlik katsayisi 0,842 , altinci sinif matematik
testinde yer alan ¢oktan segmeli sorular i¢in Cronbach alfa giivenirlik katsayisi 0,798 olarak bulunmustur. Testlerin son
halleri uzman goriisiine sunulduktan sonra uygulamaya hazir hale getirilmistir. Besinci sinif TabuMaT Kavram testinde
27 adet bosluk doldurma, 6 adet eslestirme ve 11 adet ¢coktan se¢meli soru olmak iizere 44 soru, altinci sinif TabuMaT
kavram testinde ise 30 adet bosluk doldurma, 6 adet eslestirme ve 9 adet ¢oktan segmeli soru olmak iizere 45 soru
bulunmaktadir. Testlerde yer alan sorulara yonelik 6rnek sorular Tablo 3’te yer almaktadir.
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Tablo 3: TabuMaT kavram testinde yer alan soru 6rnekleri.

Soru Tiiri

Besinci Stmif

Altinc: Simif

Bosluk Doldurma

Coktan Se¢meli

Eslestirme

Biitiin agilar1 dik ve biitiin kenarlar1 birbirine esit
olan diizgiin dortgenlere ................... denir.
Olgiisii 90 derece olan agilara ne denir?

A) Tam ag1 B) Dar ag1

C) Dik a¢1 D) Dogru ag1

YUZDE
Bir biitiiniin 100 es pargasindan alinan miktari
gosteren ifade.

Birden fazla kiimenin ortak elemanlarindan olusan
yeni kiimeye ............. denir.

Asagidakilerden hangisi pay1 paydasina esit veya
biiyiik olan kesirleri tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir?

A) Kesir B) Bilesik kesir

C) Ondalikl kesir D) Basit kesir

ASAL SAYI
1 ve kendisinden baska dogal say1 bdleni olmayan
1’den biiyiik dogal sayilardir.

TabuMaT Degerlendirme Formu

TabuMaT Degerlendirme Formu besinci ve altinct sinif 6grencilerinin TabuMaT oyununa yonelik goriislerini
belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. TabuMaT Degerlendirme Formunda yer alan birinci ve
ikinci sorulara 6grencilerin (1-10) arasi puan vermeleri beklenmektedir. Birinci soruda Tabu oyunu ile yiiriitilen
matematik dersleri, ikinci soruda ise bu derslerin dgreticiligi hakkinda dgrencilerin gériisleri alinmistir. Ugiincii soruda
ise Ogrencilerin bundan sonraki matematik derslerinde TabuMaT oyununun kullanilmasina yonelik diisiincelerinin
belirlenmesi hedeflenmistir. TabuMaT Degerlendirme Formunda yer alan sorular Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4: TabuMaT degerlendirme formunda yer alan sorular

1  Tabu oyunu ile yiiriitiilen matematik derslerine 1 ile 10 arasinda kag¢ puan verirsiniz? (1 puan en diisiik 10 puan en yiiksek)

0(l]) o(2 o) o0@) o(B) o®) o(7) o) 0(9 0 (10)
2 Tabu oyunu sizin i¢in 6gretici oldu mu? 1 ile 10 arasinda ka¢ puan verirsiniz? (1 puan en diisiik 10 puan en yiiksek)
o(l) o(2) o0o@B o4 o(B) o®) o) o 0(9 0 (10)

3 Bundan sonraki matematik derslerinizde Tabu oyununun kullanilmasini ister misiniz?
0 (Evet) o(Hayir) o (Kararsizim)

Uygulama siireci

Aragtirmanin uygulama siireci sekiz hafta siirmiistiir. TabuMaT kavram testleri uygulama 6ncesindeki ilk hafta
deney ve kontrol grubuna uygulanmustir. Tkinci haftadan itibaren, TabuMaT Oyunu besinci ve altinci sinif deney grubu
ogrencilerine, Se¢meli Matematik derslerinde ii¢c hafta boyunca iki ders saatinde toplamda altt ders saatinde
uygulanmistir. Kontrol grubu ise se¢meli matematik derslerinde 6gretim programina uygun olarak derslerine devam
etmislerdir. Deney ve kontrol grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca matematik dersi 6gretim programina uygun
olarak ayni konular1 gérmiislerdir. Uygulamanin yapildigt siirede deney ve kontrol gruplarinda matematik dersleri
(besinci siniflar icin bir, altinci smiflar i¢in bir olmak iizere) iki matematik &gretmeni tarafindan yiiriitilmektedir.
TabuMat oyununda yer alan kelimeler ile dogrudan iliski olmamasi i¢in uygulamalar farkli 6grenme alanlarina yonelik
kazanimlarin anlatildig: siirede gergeklestirilmistir.

TabuMaT oyunu uygulama siirecinde, 6grenciler rasgele dort ya da bes kisilik gruplara ayrilarak her bir gruptaki
kisiler, sirasi ile TabuMaT kelimelerini 90 saniyede anlatmis, grup iiyeleri ise bu kelimeleri tahmin etmeye ¢alismistir.
iki ders saatinde simiftaki 6grencilerin tamami en az bir kez TabuMaT oyununda anlatici olmus ve birden ¢ok kez kelime
tahmini yapmislardir. Uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan 6grenmelerin kalic1 hale gelmesini saglamak amact
ile iki hafta sonra (altinct hafta sonunda) TabuMaT kavram testleri deney ve kontrol grubuna ve TabuMaT degerlendirme
formu ise deney grubuna uygulanmustir.

Verilerin Analizi

Besinci sinif ve altinci sinif TabuMaT kavram testinden elde edilen veriler istatistik paket programi yardimiyla
analiz edilmistir. TabuMaT kavram 0n test ve son test puanlar1 arasindaki anlamlilik farkini karsilastirabilmek igin
bagimsiz drneklem t-testi kullanilmistir. TabuMaT degerlendirme formunda yer alan sorulara iligkin betimsel analizler
gerceklestirilmis, bulgularin sunumunda aritmetik ortalama, standart sapma, yiizde, frekans gibi betimsel istatistiklerden
faydalanilmistir.

TabuMaT kavram testlerinin deney ve kontrol gruplarima 6n test ve son test olarak uygulanmasi sonucunda
toplanan verilerin normallik sayiltisinin saglanmasi amaciyla ¢arpiklik ve basiklik katsayilar1 hesaplanmistir. Bu
baglamda, TabuMaT kavram testlerinden elde edilen verilere Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleri (Kline,
2011; Tabachnick ve Fidell, 2013) yapilmustir (Tablo 5).
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Tablo 5: TabuMaT Kavram Testlerinden elde edilen verilere iligkin normallik varsayimi degerleri.

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Carpikhk Basikhik

Testler Grup Katsayisi Katsayisi Statistic  sd p Statistic  sd p
5. Smif TabuMaT Deney 0,469 -0,767 0,151 24 0,167 0,924 24 0,071
Kavram On Testi Kontrol -0,052 -0,755 0,106 24 0,200 0,969 24 0,667
5. Smif TabuMaT Deney -0,072 -0,036 0,096 24 0,200 0,986 24 0,975
Kavram Son Testi Kontrol -0,185 -0,614 0,137 24 0,201 0,958 24 0,419
6. Smif TabuMaT Deney 0,658 -0,334 0,125 23 0,200 0,941 23 0,187
Kavram On Testi Kontrol -0,693 -0,172 0,159 23 0,119 0,930 23 0,097
6. Smif TabuMaT Deney 0,089 -0,710 0,121 23 0,200 0,963 23 0,537
Kavram Son Testi Kontrol -0,754 -0,093 0,224 23 0,103 0,915 23 0,145

Tablo 5 incelendiginde, besinci sinif kavram bilgisi 6lgme testi ve altinci sinif kavram bilgisi 6lgme testi i¢in
carpiklik ve basiklik degerlerinin -1 ile +1 arasinda degerler aldig1 goriilmiistiir. Bununla birlikte Kolmogorov-Smirnov
ve Shapiro-Wilk testi sonucunda p degerleri o= 0,05’den biiyiiktiir. Bu degerler neticesinde verilerin normal dagilima
uygun oldugu gorilmiistiir (Bliyiikoztiirk, 2013; Kline, 2011; Tabachnick ve Fidell, 2013). Normallik varsayiminin
kargilanmasi ile TabuMaT Kavram Testlerinden elde edilen verilerin t-testi analizine uygun oldugu gériilmiistiir. Deney
ve kontrol grubunun kendi igerisinde TabuMaT kavram 6n test ve son test puanlari puanlarinin karsilastirilmas: amaciyla
iligkili 6rneklem t-testi kullanilmistir.

Bulgular

Arastirmanin bulgular1 TabuMaT kavram testlerinden elde edilen bulgular ve TabuMaT degerlendirme formundan
elde edilen bulgular olmak tizere iki boliimde sunulacaktir.

TabuMaT Kavram Testlerinden Elde Edilen Bulgular

TabuMaT kavram testleri 6n testinden ve son testinden besinci ve altinci sinif deney ve kontrol gruplarinin aldiklar
puanlara iliskin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6: TabuMaT Kavram Testleri 6n test ve son test ortalama ve standart sapma degerleri.

Testler Grup Ort. S.S.
5. Smif TabuMaT Kavram On Testi Deney 19,04 6,62
Kontrol 17,88 3,86
5. Sinif TabuMaT Kavram Son Testi Deney 25,04 7,68
Kontrol 17,54 3,007
6. Smif TabuMaT Kavram On Testi Deney 16,22 8,56
Kontrol 18,91 2,13
6. Smif TabuMaT Kavram Son Testi Deney 23,74 8,58
Kontrol 18,61 0,45

Tablo 6 incelendiginde, besinci siif deney grubunun TabuMaT kavram testinden aldig1 puanlara iligkin aritmetik
ortalama puaninin dn testte X=19,04 iken, son testte X=25,04’¢ yiikseldigi goriilmektedir. Besinci sinif kontrol grubunun
TabuMaT kavram testinden aldig1 puanlara iliskin aritmetik ortalama puanimin 6n testte X=17,88 iken, son testte
X=17,54’¢ diistiigii goriilmektedir. Altinc1 sinif deney grubunun TabuMaT kavram testinden aldigi puanlara iligkin
aritmetik ortalama puaninin 6n testte X=16,22 iken, son testte X=23,74’¢ yiikseldigi goriilmektedir. Altinc1 siif deney
grubunun TabuMaT kavram testinden aldig1 puanlara iliskin aritmetik ortalama puaninin 6n testte X=18,91 iken, son
testte X=18,61¢ diistiigii goriilmektedir.

TabuMaT kavram testlerinden besinci ve altinci sinif deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarinin analizinden
elde edilen sonuglar Tablo 7’de gosterilmistir.

Tablo 7: On test puanlarinin karsilastirilmasina yonelik bagimsiz drneklem t-testi sonuglari.

Testler Ort. S.S. T S.D. P
5. Smif TabuMaT Kavram On Testi 1,16 1,56 0,746 46 0,460
6. Sinif TabuMaT Kavram On Testi -2,69 1,83 -1,466 44 0,150

Tablo 7 incelendiginde, besinci sinif deney grubunun TabuMaT kavram On testi puanlari ile besinci siif kontrol
grubunun TabuMaT kavram 0n testi puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir farkin olmadig: goriilmiistiir (p>0,05 ,
s.d=46, t =0,46). Buradan hareketle besinci simif deney ve kontrol grubunun TabuMaT oyunu uygulanmasi siireci
oncesinde matematige yonelik kavram bilgisi diizeylerinin benzer oldugu ifade edilebilir. Benzer sekilde, bagimsiz
orneklem t-testi sonuglarina gore altinci sinif deney grubunun kavram 6n testi puanlari ile altincr sinif kontrol grubunun
kavram On testi puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi goriilmistir (p>0,05, s.d=44, t = -1,466).
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Buradan hareketle altinci siif deney ve kontrol grubunun TabuMaT oyunu uygulanmasi siireci 6ncesinde matematige
yonelik kavram bilgisi diizeylerinin benzer oldugu ifade edilebilir.

TabuMaT kavram testlerinden besinci ve altinci sinif deney gruplarinin 6n test ve son test puanlari arasindaki
iligkiye yonelik gergeklestirilen iligkili 6rneklem t-testi analizine iligkin bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8: Deney grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilastirilmasina yonelik iliskili 6rneklem t-testi sonuglari.

Testler Ort. S.S. T S.D. P
5.Smnif TabuMaT Kavram Son Test 6,00 6,62 4,44 23 0,00*
5.S1nif TabuMaT Kavram On Test
6.Sin1f TabuMaT Kavram Son Test 7,52 9,06 3,98 22 0,00*
6.Smif TabuMaT Kavram On Test

*p<0,01

Tablo 8 incelendiginde, besinci sinif deney grubunun TabuMaT kavram testleri puanlari arasinda anlaml bir
farklilik oldugu gériilmektedir (p<0,01, t=4,44, s.d=23). iliskili 6rneklem t-testi sonucunda ortaya ¢ikan anlamli fark
gruplar arasinda orta diizeyde bir etki degerine sahiptir (Cohen d = 0,30) (Cohen, 1988). Matematik dersi dgretim
programina uygun olarak gergeklestirilen 6gretimin yani sira TabuMaT oyununun uygulanmasinin besinci sinif deney
grubunun TabuMaT kavram testinden aldiklari puanlar1 6,00 puan arttirdigi, matematige yonelik kavram bilgisi basari
diizeylerinin yiikseldigi ve bu farkin p= 0,01 diizeyinde anlaml oldugu gériilmiistiir. Ote yandan, iliskili 6rneklem t-testi
analiz sonuglarma gore, altinci simif deney grubunun kavram testi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (p<0,01, t=-3,98, s.d=22). iliskili 6rneklem t-testi sonucunda ortaya ¢ikan anlamli fark gruplar arasinda
orta diizeyde bir etki degerine sahiptir (Cohen d = 0,26) (Cohen, 1988). Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak
gerceklestirilen 6gretimin yani sira TabuMaT oyununun uygulanmasinin altinci sinif deney grubunun TabuMaT kavram
testinden aldiklar1 puanlar1 7,52 puan arttirdig1, matematige yonelik kavram bilgisi basar1 diizeylerinin yiikseldigi ve bu
farkin p= 0,01 diizeyinde anlamli oldugu goriilmiistiir.

TabuMaT kavram testleri besinci ve altinci sinif deney ve kontrol gruplarimin 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadiginin incelenebilmesi amaciyla iligkili 6rneklem t-testi analizi yapilmistir (Tablo 9).

Tablo 9: Kontrol grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilastirilmasina yonelik iligkili 6rneklem t-testi
sonuglari.

Testler Ort. S.S. T S.D. P
5.Smif TabuMaT Kavram Son Test -0,333 1,12 -1,44 23 0,162
5.S1nif TabuMaT Kavram On Test
6.Smif TabuMaT Kavram Son Test -0,304 0,702 -2,07 22 0,150
6.S1n1f TabuMaT Kavram On Test

*p<0,01

Tablo 9 incelendiginde, besinci sinif kontrol grubunun TabuMaT kavram testi puanlari arasinda anlamli bir
farklilik olmadig1 goriilmektedir (p>0,05, t=-1,44, s.d=23). Besinci simf kontrol grubunun matematige yonelik kavram
bilgisi diizeylerinde farklilik olugsmadigi goriilmiistiir. Ayrica iliskili 6rneklem t-testi analiz sonuglarina gore, altinci sinif
kontrol grubunun kavram testi puanlari arasinda anlaml bir farklilik olmadig1 gériilmektedir (p>0,05 , t=0,702, s.d=23).
Altinct sinif kontrol grubunun matematige yonelik kavram bilgisi diizeylerinde farklilik olugsmadigi goriilmiistiir.

TabuMaT kavram testi besinci ve altinci sinif deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarin analizi bagimsiz
orneklem t-testi ile gerceklestirilmistir (Tablo 10).

Tablo 10: Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin karsilagtirilmasina yonelik bagimsiz 6rneklem t-testi
sonuglari

Testler Ort. S.S. T S.D. P

5. Smif TabuMaT Kavram Son Testi 7,50 1,68 4,45 46 0,000*

6. Simif TabuMaT Kavram Son Testi 513 1,87 2,789 44 0,008*
*p<0,01

Tablo 10 incelendiginde, besinci sinif deney grubunun ve kontrol grubunun kavram son testi puanlar arasinda
istatiksel olarak anlaml bir farkin oldugu gortlmiistir (p<0,01, s.d=46, t =4,45). Bagimsiz 6rneklem t-testi sonucunda
ortaya ¢ikan anlamli fark gruplar arasinda orta diizeyde bir etki degerine sahiptir (Cohen d = 0,30) (Cohen, 1988).
Matematik dersi Ogretim programima uygun olarak gerceklestirilen Ogretimin yani sira TabuMaT oyununun
uygulanmasinin besinci sinif TabuMaT kavram testi puanlarinin deney grubu lehine ortalama 7,50 puan fazla oldugu
dolayisi ile deney grubunun matematige yonelik kavram bilgisi diizeylerinin yiikseldigi ve bu farkin p= 0,01 diizeyinde
anlamli oldugu goriilmiistiir. Bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglarina gore altinei sinif deney grubunun ve kontrol grubunun
TabuMaT kavram son testi puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir farkin oldugu gériilmiistiir (p<0,01, s.d=44, t
=2,78). Bagimsiz orneklem t-testi sonucunda ortaya ¢ikan anlaml fark gruplar arasinda diisiik diizeyde bir etki degerine
sahiptir (Cohen d = 0,15) (Cohen, 1988) Matematik dersi 6gretim programina uygun olarak gergeklestirilen 6gretimin
yant sira TabuMaT oyununun uygulanmasiin altinct sinif TabuMaT kavram testi puanlarmin deney grubu lehine
ortalama 5,13 puan fazla oldugu dolayisi ile deney grubunun matematige yonelik kavram bilgisi diizeylerinin yiikseldigi
ve bu farkin p= 0,01 diizeyinde anlamli oldugu gorilmiistiir.
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TabuMaT Degerlendirme Formundan Elde Edilen Bulgular

TabuMaT Degerlendirme Formunda yer alan birinci soruya (TabuMaT oyunu ile yiiriitiilen matematik derslerinize
1 ile 10 arasinda kag puan verirsiniz?) ve ikinci soru (TabuMaT oyunu sizin igin 6gretici oldu mu? 1 ile 10 arasinda kag
puan verirsiniz?) deney grubu 6grencilerin verdikleri puanlara yonelik aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri
Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11: Degerlendirme Formu Puanlarmin Istatistikleri.

Soru 1 Soru 2
5.Smmf 6.S1mf 5.Smmf 6.S1mf
Aritmetik Ortalama 7,75 7,98 8,08 7,91
Standart Sapma 1,31 2,07 1,73 1,93

Tablo 11 incelendiginde TabuMaT oyunu ile yiiriitilen matematik derslerine deney grubu besinci sinif
dgrencilerinin verdikleri puanlarin ortalamas1 X = 7,75 (s.s.= 1,31) ve altinct simif dgrencilerin verdikleri puanlarin
ortalamas1 X = 7,98 (s.s.= 2,07) bulunmustur. TabuMaT oyunu sizin i¢in 6gretici oldu mu? 1 ile 10 arasinda kag puan
verirsiniz sorusuna ise besinci sinif dgrencilerin verdikleri puanlarin ortalamas1 X = 8,08 (s.s.= 1,73) ve altinc1 simf
ogrencilerin verdikleri puanlarin ortalamast X = 7,91 (s.s.= 1,93) tespit edilmistir. Deney grubu besinci smif
ogrencilerinin %83,3’1 (n=20), altinct siif 6grencilerinin %91.3°1 (n=21) matematik derslerinde TabuMaT oyununun
uygulanmasini istediklerini ifade etmislerdir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu arastirmada besinci ve altinct sinif matematik derslerinde kullanilabilecek TabuMaT oyununun tasarlanmasi
ve uygulanmasi hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (MEB, 2018) bulunan
mevcut Ogretim siirecinin yaninda TabuMaT oyununun uygulanmasi ile gergeklestirilen derslerin 6grencilerin
matematige yonelik kavram bilgisine etkisi incelenmistir. Matematik derslerinde 6grenci merkezli 6grenme ortamlarinda,
ogrencilerin aktif olarak katilim saglayabilecegi egitsel oyunlarin kullanimimin énemli oldugu vurgulanmaktadir (Pilten,
2008). Bu 6nem dogrultusunda tasarlanan TabuMaT oyununun uygulanmasina yonelik ortaya ¢ikan sonuglar oyunun
potansiyeli hakkinda uygulayicilara ve arastirmacilara fikir verebilir. Arastirmada TabuMaT oyununun uygulandigi
besinci ve altinci sinif deney gruplariin matematiksel kavram bilgilerinin yiikseldigi goriilmiistiir. Yar1 deneysel yontem
ile yiriitillen bu arastirmada deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore TabuMaT kavram testi
puanlarinin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Deney grubu Ogrencilerinin matematiksel kavram bilgilerinin yiikselmesi
TabuMaT oyununun uygulanmasinin faydali oldugunu gostermektedir. Aragtirmanin bu sonucu literatiirde yer alan
benzer arastirma sonuglari ile tutarlilik gostermektedir. Tabu oyununun matematik derslerinde kullanimimin 6grenci
basarisini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir (Harmon ve Crutcher, 2008). Matematik dersi disinda Ingilizce, Tiirkge gibi
bir¢ok derste uygulamasi bulunan Tabu oyununun kavram 6gretimi ve kelime kullanimi konularinda 6grenci basarisini
arttirdigr tespit edilmistir (Akkuzu ve Uyulgan, 2016; Giindogdu ve Kartal, 2021).

Deneysel desenle yapilan arastirmalarda genellikle basar1 ya da beceri etkisini incelemeyi hedefler ve bu etkinin
ortaya ¢ikmasi beklenilen bir durum olarak goriilebilir. Bu noktada kontrol grubu 6grencileri matematik dersi §gretim
programi dogrultusunda 6grenim gérmeye devam ederken TabuMaT kavram testi 6n test ve son test olarak uygulanmisgtir.
Kontrol grubu 6grencilerinin TabuMaT kavram testi 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark ortaya ¢ikmamistir. Bu durum matematik dersi dgretim programi dogrultusunda 6gretimin yani sira TabuMaT
oyununun uygulanmasinin etkisini ortaya koyabilecek bir kanit olarak goriilebilir. Ote yandan TabuMaT oyununun
uygulanmasinin deney grubu 6grencilerinin matematige yonelik kavram bilgisi testi basarilarina etkisi iki farkli grupta da
goriilmiistiir. Besinci sinif ve altinct sinif deney grubu &grencilerinde TabuMaT oyunu uygulama sonrast matematiksel
kavram bilgilerinin yiikselmesi deneysel uygulamanin etkililigini gosteren bir baska kanit olarak goriilebilir. Ayrica, Tabu
oyunu, 6grenciler arasinda is birligi ve takim ¢aligmasi ruhunu tesvik eder (Geng, 2012; Harmon ve Crutcher, 2008). Bu
baglamda TabuMat oyunu, matematigin 6gretiminde bir 6gretim araci olarak goriilebilir.

Deney grubu &grencilerinin TabuMaT oyununun uygulandigi derslere verdikleri puanlarin ortalamasinin yiiksek
olmasi bu derslerin 6grenciler tarafindan olumlu degerlendirildigini gostermektedir. Bunun nedeni olarak TabuMaT
uygulamasinin derslerde farkli bir 6gretim teknigi olarak goriilmesi, derslerin eglenceli (Giindogdu ve Kartal, 2021) ve
Ogretici olarak goriilmesi olabilir. Nitekim deney grubu 6grencilerinin TabuMaT oyununun uygulandigt derslerin
ogreticiligine yonelik verdikleri puanlarin ortalamasinin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte 6grencilerin biiytik
¢ogunlugu bundan sonraki matematik derslerinde TabuMaT oyununun uygulanmasini istemektedir. Aragtirmanin bu
sonuclari, egitsel oyunlarin uygulanmasinin 6grencilerin matematige yonelik duyussal 6zellikleri gelistiren bir 6gretim
yontemi oldugu diisiincesini desteklemektedir (Offenholley, 2012; Yang ve Tsai, 2010). Ote yandan TabuMaT oyununun
matematik derslerinde kullanilmasini istemeyen az sayida da olsa (toplam alt1 6grenci) dgrenciler olmustur. TabuMaT
oyununun dogasi geregi karsilikli diyalog ve anlatim siirecinde anlatict ve tahmin edici rolleri icermesi ve bu rollerin
Ogrenciler igin uygun olmamasi ve 6grencilerin yarigma stresine girmeleri (Gruending vd., 1991) gibi gesitli sinirlik ve
dezavantajlar bu durumun nedeni olarak goriilebilir.
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Aragtirmada, ¢aligma grubunun besinci ve altinci sinif 6grencilerinden olusmasi ve egitsel oyun olarak TabuMat
oyununun degerlendirilmesi arastirmanin sinirliliklari olarak ifade edilebilir. Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar
neticesinde ileride yapilacak arastirmalar igin agsagidaki Oneriler verilebilir.

* Farkli sinif seviyelerine uygun TabuMaT oyununun tasarlanmasi ve bu arastirmaya benzer kurguda tasarlanacak
oyunlarin uygulanmasi ve sonuglarin bu arastirma ile karsilagtirtlmasi 6nerilebilir.

* TabuMaT oyunu uygulama siirecinde Ogrenci diyaloglarinin sdylem analizlerine yonelik ¢alismalarin
gerceklestirilmesi Onerilebilir.

* Bir karton oyun olarak hazirlanilan TabuMaT oyunun mobil uygulama olarak dijitallestirilmesi Onerilebilir.
Dijital ortama aktarilacak TabuMaT oyunu zaman ve maliyet acisindan ekonomiklik ilkesine daha uygun olabilir.
Boylelikle TabuMaT oyunu genis kitlelere yayilabilir ve bu oyunun oynanmast ile zengin veri havuzu olusturulabilir.
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Extended Abstract

Purpose

In this study, it was aimed to design and use the Mathematical Taboo (TabuMaTh) game and examine the effect
of the TabuMaTh game on students’ concept knowledge. For this reason, the results of the research were evaluated by
implementing the TabuMaTh game in elective mathematics courses in addition to the teaching carried out in accordance
with the middle grades mathematics curriculum (MEB, 2018) for fifth and sixth-grade students. An answer was sought
to the research question, “What is the effect of the implementation of the TabuMaTh game on the concept knowledge of
middle school students in addition to the teaching carried out in accordance with the mathematics curriculum?”” Despite
the use of Taboo games in many subjects, the limited number of research studies on mathematics in the available literature
and the importance of the use of educational games in mathematics lessons show the importance of examining the
potential of the TabuMaTh game in mathematics learning.

Research Method

A quasi-experimental design with a pretest-posttest control group, which is one of the quantitative research
methods, was used in the study. The participants of the study consisted of 94 students, 46 students enrolled in two classes
at the fifth-grade level and 48 students enrolled in two classes at the sixth-grade level of two public middle schools in the
Marmara Region, determined by the convenience sampling method. The data collection tools of the study were the
TabuMaTh game designed by the researchers and “TabuMaTh Concept Tests”. The TabuMaTh game was designed based
on the middle grades mathematics curriculum by taking expert opinions and conducting a pilot study. TabuMaTh concept
tests were developed by the researchers and included fill-in-the-blank, matching, multiple-choice question types related
to the words in the TabuMaTh game. After the validity and reliability procedures, it was seen that the discrimination
indices of the items in both tests were greater than 0,30. In addition, the average difficulty of the fifth grade TabuMaTh
Concept Test was 0,56 , and the average difficulty of the sixth grade TabuMaTh Concept Test was 0,61. The fifth-grade
TabuMaTh concept test had 44 questions, while the sixth-grade TabuMaTh concept test had 45 questions. The
implementation process of the study lasted six weeks. TabuMaTh Game was implemented to fifth and sixth-grade
experimental group students in two class hours for three weeks, totalling six class hours. Independent samples t-test and
paired samples t-test were used to analyse the data obtained from TabuMaTh concept tests.

Results and Suggestions

According to the independent sample t-test results, there was no statistically significant difference between the
fifth-grade experimental group and fifth-grade control group in the TabuMaTh concept pretest scores (p>0,05, s.d.46, t
=0,746). Similarly, there was no statistically significant difference between the sixth-grade experimental group and the
sixth-grade control group in the TabuMaTh concept pretest scores (p>0,05, s.d.44, t = -1,466). Therefore, the levels of
concept knowledge of the fifth and sixth-grade experimental and control groups were similar before the implementation
of the TabuMaTh game.

The paired sample t-test analysis shows that there was a significant difference in the concept test scores of the
fifth-grade experimental group (p<0,01, t=4,44, s.d=23). As a result of the paired sample t-test, a significant difference
was found between the groups with a moderate effect value (Cohen d = 0,30) (Cohen, 1988). It was seen that the
implementation of the TabuMaTh game, in addition to the instruction carried out in accordance with the mathematics
curriculum, increased the fifth-grade experimental group’s test scores by 6,00 points, increased their levels of concept
knowledge, and this difference was significant at the p=0,01 level. Moreover, the results of the paired sample t-test
revealed that there was a significant difference in the concept test scores of the sixth-grade experimental group (p<0,01 ,
t=-3,98, s.d=22). As a result of the paired sample t-test, a significant difference was found between the groups with a
moderate effect value (Cohen d = 0,24) (Cohen, 1988). In addition to the instruction in accordance with the mathematics
curriculum, the implementation of the TabuMaTh game increased the test scores of the sixth-grade experimental group
by 7,52 points and increased their levels of concept knowledge, and this difference was significant at the p= 0,01 level.

The paired sample t-test analysis shows that there was no significant difference in the concept test scores of the
fifth-grade control group (p>0,05, t=-.1.44, s.d=23). Moreover, according to the paired sample t-test analysis results, there
was no significant difference in the sixth-grade control group’s concept test scores (p>0,05, t=0,702, 5.d=23). Thus, there
was no difference in the concept knowledge levels of the fifth-grade and sixth-grade control group.

The independent samples t-test result shows that there was a statistically significant difference between the post-
test scores of the fifth-grade experimental group and the control group (p<0,01, s.d.46, t =4,45). As a result of the
independent sample t-test, a significant difference was found between the groups with a moderate effect value (Cohen d
= 0,30) (Cohen, 1988). In addition to the teaching carried out in accordance with the mathematics curriculum, the
implementation of the TabuMaTh game showed that at the fifth-grade level, concept test scores were 7,50 points higher
in favour of the experimental group; thus the concept knowledge levels of the experimental group increased, and this
difference was significant at p= 0,01 level. Furthermore, the independent samples t-test results reveal that there was a
statistically significant difference between the concept post-test scores of the sixth-grade experimental group and the
control group (p<0,01, s.d.44, t =2,78). As a result of the independent sample t-test, a significant difference was found
between the groups with a small effect value (Cohen d = 0,15) (Cohen, 1988). In addition to the teaching carried out in
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accordance with the mathematics curriculum, the implementation of the TabuMaTh game increased the concept test
scores of the sixth-grade experimental group by an average of 5,13 points in favour of the experimental group. Thus, the
concept knowledge levels of the experimental group increased, and this difference was significant at p= 0,01 level.

In conclusion, the concept test scores of the experimental group students were higher than those of the control
group students, and therefore, the implementation of the TabuMaTh game was beneficial in enhancing the mathematical
concept knowledge of the experimental group students. This result of the study is consistent with similar research results
in the literature, in which the use of Taboo games in mathematics lessons increased student achievement (Harmon &
Crutcher, 2008). Based on the results obtained from the research findings, it is recommended to design a TabuMaTh game
suitable for different grade levels and to implement games to be designed in a similar setup to this research and to compare
the results with this research.
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